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Informatikai abécéskényv

Egyszer, olyan hatodikos koromban éprilis elseje iskolaidSre, talan éppen egy

hétf6i napra esett. Huncut tarsasag voltunk, természetesen meg kellett tréfalnunk a
tanarainkat. Néhany muapdkkal megrémitett és durrogd lufival aldaknazott tanirné
utan fiatal némettandrunk megleckéztetése kovetkezett. A sziinetben tokéletes mivészi
érzékkel allitottuk fejre a tandri asztalt: felforditottuk, négy labara vékony kartonlapot
tettiink (olyant, amilyen semmiképp sem éli tul a rahajitott naplé stlyat), az egészet
foldig ér6 abrosszal teritettiik le, és szazszor is megvizsgaltuk az ajté feldl: vajon ra
lehet-¢ jonni a turpisigra. Nem lehetett. Aztin becsengettek, jott a tanar ur, és
legnagyobb meglepetésiinkre megallt az ajtéban: ,,Forditsatok vissza a katedrat! Igen,
jol hallottatok... Ejnye, hat tudjatok jol, hogy csak

TANKONYY néhé_ny éVC Végeztem a sulit!” Mé.lg sem értjﬁk,
hogy leplezhetett le minket: az asztalt tényleg
nagyszertien alcaztuk. Arra viszont rajéttiink, hogy
tanarunk is mdvelhetett hasonlé huncutsagokat, és
emlékszik is azokra — tehat mégiscsak ember.
Néhany év mulva aztan, az egyetemen harom jo6
barattal egyltt én is emlékeztem. Négyesfogatunk
! egy pocsékul sikerllt tankényv lattan  fel-
M haborodott, és egy tilka madartej mellett arrdl
nosztalgiazott, melyik tankényvét szerette ,,annak
idején”: milyen tantargy hogyan szerkesztett kony-
vébdl tanultunk szivesen, melyik kényv ragadott

|nf0rm atlka ébéCé meg minket annak ellenére, hogy a targy nem is

HATEKONY SEGEDESZKOZ KICSIKNEK-NABYOKNAK
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volt a kedvenctnk...

A nosztalgiazas eredménye két tankonyv
ORNUNEN  lett: egy IX-es informatika szakosok és egy masik a
IX—X-es nem intd osztalyosok szamara. Az utéb-
bit, az Informatika dbécét kilonleges abécéskonyvnek szantuk: tanulhassanak beldle
azok, akik Onhibajukon kiviil azt hiszik, hogy a szamitégép dobozbdl, tévébdl és
ir6gépbdl 4all, ugyanakkor azok is hasznalhassdk, akik bekapcsoltdk mar a gépet,

dolgoztak mar rajta, és tokéletesiteni szeretnék a tudasukat.

Sokszor tapasztaltuk mar a sajat bériinkon, hogy a szajbaragds, egyhangu
magyarazat legfeljebb a didk asitasi technikdjanak a tokéletesitésére szolgal, raadasul
kozilik egyre kevesebben veszik elé sablonos konyveiket (kivéve ha lapot kell
kitépniiik azokbél — puskanak). A gyenge minéségd, unalmas képek legfeljebb bajusz-
rajzolasra jok.




Szerencsére nem minden tankonyv ilyen. ElSszor talan a nyugatrdl bekertlt
nyelvkonyveink Gzték el a tanulds unalmat, aztin itthon is megjelent egy sor sokat
vitatott alternativ tankonyv, amelynek derlsebb szerkesztési és témakezelési modja
szétfeszitette a megkdvesedett hagyomanyokat. Vidam, szines tankényvek jelentek
meg szinte minden tantargybol — de mi a helyzet az informatikaval?

A nem szakosztilyok valaszthaté tantargyak révén ismerkedhetnek meg ezzel
a tudomannyal. Kétségtelentll sziikségiik van ra: nem kell ugyan programozniuk, de
akarmilyen dolgozatot, palyazatot vagy akar énéletrajzot irnak — most vagy néhany év
mulva —, szitkségiik lehet a szamitégépes szévegszerkesztésre. Irasukba képeket
szarhatnak, ahogy azt a fantaziadjuk parancsolja, ha tudjik, hogy kell egy képet az
elképzeléstiiknek megfelelére alakitani. Hasonléan fontos lehet az egyszerd adatbazisok
kezelése és a honlapszerkesztés is. Csak alljon melléjiik egy tanar, aki maga is
érdeklédik a téma irdnt, és legyen az asztalukon egy tankonyv, amelyet atbongészve
kiegészithetik az orakon hallottakat, vagy amelyben utdnanézhetnek az altaluk
sziikségesnek talaltaknak. Az Informatika dbécét ilyen segédeszkéznek szantuk.

A kényv elsé fejezete altalanos miveltségi tudnivalokat tartalmaz. A szamito-
gép torténetét vazolja: hogy lett a gombtologatéds, drétos ,,szamolégépbdl” tobb
szobanyi vasszornyeteg, amelyet az elromlasig bosszantottak a legyek, aztin az rias-
bl asztalra pakolhaté vagy taskaban hordozhatd, joval baratsagosabb ,teremtmény”.
Ez persze nem a filmek titokzatos szornyetege: nagyon is attekinthet6 felépitést
,»szobabutor”. B6 tiz oldal targyalja azt, hogy ez a ,,butor” mibdl all &ssze.

Mitdl lesz a szamitégép szobadisznél joval t6bb, sokféle feladat elvégzésére
alkalmas segitStars? Természetesen a rajta levé operacids rendszer(ek) és a killonféle
programok révén valik azza. Az Operdcids rendsgerek cim@ fejezet az MS-DOS-t és a
nalunk legelterjedtebb Windowst (a Windows 2000-es valtozatit) mutatja be. Egy
sereg fogalom értelmezése utan kideriil, miért lesz ,,Ablakok” egy operacids rendszer
neve, hany gombbdl all a billentydzet, mire valok az F-ek, az Enter, a kurzorbillentyik
és tarsaik, és hogy hasznalhatjak-e a balkezesek is az egeret. Tisztazédik a konyvtar-
struktdra fogalma és az, hogy milyen maveletek végezhetSk el az egyes allomanyokkal.
Az olvasé azt is megtudhatja, hogyan alakithatja szamitégépe képernyGjét a sajat
izlésének, hangulatinak megfelel6vé.

A harmadik fejezet Segédprogramok cim alatt foglal Gssze olyan felhasznaldi
alkalmazdsokat, amelyek a mindennapi életben, tehat nem kimondottan tanulasi céllal
hasznalhatok. Kész munkak tarolasat és sokszor mas gépre val6 szallitasat is segitik a
tomoritéprogramok, amelyek kozUl az Informatika dbécé a két leggyakoribbat, a
WinZip-et és a WinAce-t mutatja be. A tomoritett és a ,,csomagolatlan” fajlok kozétti
eligazodas kitiné eszkdze a Total Commander, amely minden programunkat és doku-
mentumunkat kényvtarszerkezetbe rendezi.

Barmikor kétségbeeshetiink: virus tdmadta meg szamitogéplnket — mit
tegytink? Mi fan teremnek a virusok? Lathatok-e mikroszképpal? Hol is ragesaljak a
gépet? Hallottunk mar virus6l6krél, de honnan szerezhetiink egyet? S ha sikeriilt
megszereznlnk, hogyan hasznaljuk? Minderre valaszt nydjt a virusok elleni véde-
kezésrdl sz0616 rész.
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Ugyancsak a Segédprogramok cim ala rendel6dik a multimédias alkalmazasok be-
mutatasa. Ez a rész tisztazza a napjainkban divatos multimédia sz6 jelentését, és
ismertet egy képnézegets programot (az IrfanView-t), egy zenelejatszét (a WinAmp-
et) és egy filmek lejatszasara alkalmas programot (a Windows Media Player-t). Mind-
harom programra gyakran lehet sziikségiink, hiszen nem tagadhatjuk: a szamitégépet
szivesen hasznaljuk szérakozasra is.

A konyv talan leghasznosabb fejezetei ezutin kovetkeznek. A Szovegszerkesztés
cimi fejezet célja egy egyszertibb szerkesztéprogram, a Windowsba beépitett Notepad
(Jegyzettdmb) segitségével megtanitani az alapvets szévegszerkesztési miveleteket,
majd egy bonyolultabb program, a Microsoft Word 2000 bemutatasa altal még tSbb
szerkesztési lehetéséggel megismertetni az olvasét. A fejezet mintapéldak sorozatat is
tartalmazza, amelyek 1épésrdl 1épéste formaztatnak — éppen a tankdnyv szévegéhez
tartoz6 — bonyolultabb szévegrészeket.

A szdvegszerkesztés azonban szerintiink sokkal t&bb, mint egy tébbé-kevésbé
bonyolult szamitégépes program alapos ismerete. Eppen ezért ez a fejezet olyan
altalanos szerkesztési tudnivalokat is tartalmaz, amelyeket barmilyen szdveg
kiilalakjanak a kialakitasakor szem el6tt kell tartanunk. Szerkesztési fogalmakat tisz-
tazunk, és magan a tankonyvszévegen példazzuk az egyes Otleteket és lehetéségeket. A
fejezet ugyanakkor rengeteg széveg-elhelyezési, -tagolasi és -kiemelési médszert mutat
be, a Tipogrdfiai hatdskeltés eszizei ciml részben kitér olyan szévegrendezési médokra
is, amelyek altal irasainkat érdekesebbé, mondanivalénkat hangsilyosabba tehetjik.

Gyakran sokkal kénnyebben megjegyezziik azt, amit tiltanak, mint azt, amit
tandraink megjegyzendéként hangsilyoznak. Eppen ezért Gyakori hibik cimmel néhany
olyan vétséget sorolunk fel, amelyet a szamitogépes szovegszerkesztés soran soha nem
szabad elkévetniink. Vazlatszerlen megemlitiink néhany fontosabbat az oldal-
jellemz8k, a bekezdések és a karakterek hibdi, a tordelési és az etikai vétségek,
ugyanakkor a tartalmi, nyelvhelyességi és helyesirasi hibak kozdl is.

Fuggeléknek készilt, végll mégis a Szovegszerkesztés fejezet végére kerilt az itt
megtanultak néhany kilonlegesebb gyakorlati alkalmazasa: néhany 6Stlet iskolaujsagok,
akar iskolai rendezvényeket népszertsité plakatok, hirdetések és szérélapok
tervezéséhez, valamint sajat névjegykartyak szerkesztéséhez.

Szintén a szovegszerkesztéssel fligg Gssze, de teljesen mas célt szolgal a Word
egyik rokona, a PowerPoint is. A fejezet célja tampontokat nydjtani a kivetithet6
bemutatok készitéséhez, az egyes oldalak szerkesztéséhez, hanghatdsok és képattinési
hatasok alkalmazasahoz. Mindezek ismeretében példaul egy versenydolgozat bemuta-
tasat érdekessé és latvanyossa varazsolhatjuk.

A kovetkezé fejezet a Microsoft Excel és a tablazatkezelés alapfogalmait
hivatott tisztazni: mik a munkafiizetek, hogyan hasznalhatjuk ezeket, hogyan készithe-
tiink tablazatokat és kilénféle tipusi diagramokat, hogyan végezhetiink bonyolultabb
szamitasi miveleteket szinte egyetlen gombnyomassal, hogy kell a fiiggvényeket hasz-
nalni, és mivel segithetik munkankat az adatlistak.



A tanar tudja a legjobban, mennyivel értékesebb egy szépen ,,talalt”, képekkel,
abrakkal megtizdelt iskolai dolgozat, bonyolultabb hazi feladat vagy versenymunka,
mint egy hanyagul szerkesztett, unalmas és rendetlen kulalaka dolgozat. Az Informatika
dabécé kovetkezb ,,betlje” a Szdmitigépes grafika rejtélyeire tanitja meg olvaséjat, vagyis
arra, hogy szkennelt, digitalis fényképez6géprdl bevitt vagy az Internet gyakorlatilag
végtelen adatbazisabdl szerzett képeinket hogyan alakitsuk mondanivalonknak
megfelelekké. Ugy véljiik, elébb tudnunk kell néhany alapfogalmat: hogy kezeli a
szamitogép a képeket, milyen képformatumok léteznek, és hogyan vihetiink be képet a
gépbe, majd egy egyszerd képkezel6 program, a Windowsba beépitett Paint segit-
ségével hogyan alakithatjuk ezeket.

A fejezet lényege egy kitind és egyszerd hasznalatd program, az Adobe
Photoshop 5.0 bemutatisa. A program eszkoztirainak és a legfontosabb meni-
pontoknak a lefrasat ujabb mintapélda teszi baratsigosabba: a kényvborité elkészité-
sének a lépéseit végezteti el az olvaséval. Aztin énekesnSket maszkolhatunk, foto-
modellek hajat festhetjiik lilira, fényképeket vagdoshatunk vagy tehetink atlatszéva,
langol6 betlket irhatunk, tehat a Photoshopban szinte barmilyen, a képekkel kap-
csolatos elképzelésiinket megvaldsithatjuk.

Az utolsé fejezet a Worddal, a PowerPointtal és az Excellel egytitt a Microsoft
Office programcsomaghoz tartozé, hasonléan fontos program, a FrontPage 2000
ismertetésére hivatott. LAz Internet és a weblapkészités fortélyai cim@ fejezetben el6szor is
az Internet fogalmaroél, a vilaghalon val6 keresésrél és az elektronikus levelezésrél van
sz6. Miért fontos ez a rész? Aki valaha az Internet hasznalatdval prébalkozott, ra-
johetett arra, milyen hatalmas mennyiségti adathoz — széveges, kép vagy film formaju
dokumentumhoz — férhetiink hozza éltala, és hogy milyen kénnyen léphetink kap-
csolatba barkivel, személlyel vagy intézménnyel: levelet irhatunk a cimére, de az is
lehet, hogy 6 a sajat honlapjan mutatkozik be vagy teszi kézzé példaul a felvételi
vizsgak eredményeit.

Hasonl6é honlapokat magunk is szerkeszthetlink: példaul verspréobalkoza-
sainkat tehetjik kézzé. Hogyan szerkesszink honlapot? Erre a kérdésre nyijt valaszt
ez a fejezet. Egy program bemutatdsa szaraz és unalmas lehet, még ha a FrontPage-r6l
van is sz06, éppen ezért Ujabb mintapélda segiti a tanulni vagyot: elkészitheti 1épésrél
lépésre a szimpatikus Micimacké weboldalat.

A fiiggelékben a szerz6i jogokra és a szoftverekre vonatkozé torvénycikkelyek
nem hivatalos, de irdnyadé forditdsa olvashatd, amelyet a felhasznalt és egyben ajanlott
konyvek jegyzéke, valamint terjedelmes targymutaté kévet. Ez utébbi ugyanakkor a
szamitégépes szakkifejezések kisebb, magyar—angol, illetve angol-magyar szétaranak is
beillik.

Szinte kozhellyé valt az a kijelentés, hogy ,,amit a tanterv kér, lehetetlen mind
megtanitani” — mint a kézhelyek altalaban, ez az allitas is igaz. Az Informatika dbécé két
év tantervéhez igazodik, és maga is mintegy hiaromszaz oldalra rag. Ugy gondoljuk,
nem kell megijedni a kényv terjedelmétSl. Elsésorban a tanulasi lehetGséget szerettiik
volna biztositani altala: a tanar mindig valaszthat, hogy a tanterv altal megkovetelt
anyagb6l mit és mennyit ad le, ugyanakkor hadd legyen a didknak is valasztasi lehet6-
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sége: ha valami érdekli, valamire kivancsi, legyen egy magyar nyelvi, hazai tankdnyve,
amit kinyithasson.

A hatalmas tananyagot elsésorban tartalmilag igyekeztiink érdekessé tenni: a
nem informatika szakosoknak esetleg unalmasnak tiiné programokat ugy probaltuk
targyalni, hogy az felkeltse az érdeklédésiiket, kivancsiakkd tegye és olykor meg-
nevettesse Oket. Erre szolgal a félezernél is tébb kép, amelyek kozil tSbb is
tinikedvenceiket abrazolja, ezért a rengeteg lapszéli megjegyzés — a Tudod-e hogy
érdekességel, a Tippek, az ldomegtakaritist segit6 6tletek, az informatikdban vagy egyik-
masik programban Elvetemiilteknek vald nehezebb feladatok —, és erre val6 a rengeteg
érdekes feladat is.

Meggy6z6désiink ugyanakkor, hogy érdekes dolgokrdl érdekesen csak koz-
érthet6 moédon lehet beszélni — tehat igyekeztiink gy fogalmazni, hogy az olykor
valéban nehézkes informatikai szakszoveget nem szakmabeli vagy nem szakmajat
tanulé is megértse (ehhez nemegyszer sajat, nem infés baratainkat hasznaltuk kisérleti
nyulnak).

Miel6tt hozzakezdtink volna a tankényv megirashoz, megegyeztiink abban,
hogy életiink legnagyobb teljesitménye az volt, hogy olyan harom-négyévesen folértitk
a kilincset. Azaz nem a becsvagy vezérelt: segiteni szerettiink volna, hogy a mostani
IX-X. osztalyosoknak ne kelljen ugyanugy kutatniuk infétankényv utan, ahogy néhany
éve nekiink kellett. Reméljik, sikertl elérniink a célunkat, amint az Informatika dbécé
eljut az iskolakba.
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