Kormoci Katalin

3. A jaték tudatos felhasznalasa a tanulasban

(folytatds eld36 sgdamuntkbil)

Motto

INe erdszakkal oktasd a gyermeket a tanulma-
nyokra,drdga bardatom, hanem jdtszva tanulja-
nak;madr csak azért is, hogy kinnyebben megfi-
gyelhesd, mire van hajlama.”

(Platon)

Az 6vodas gyermek jatékat az el6z6 részben ugy ismertiik meg, mint sajat
fejlédésének eszkozét. Mindez azért lehetett, mert a gyermek spontan jatékte-
vékenységében rea jellemzd sajatos sziikségletek keletkeznek, amelyeket a ja-
tékban 6nmaga ki is elégithetett, s amelynek mentén Gjabb és Gjabb sziikségle-
tek — magasabb rendd szikségletek — keletkeztek a gyermekben. Ezek ismét
kielégitésre serkentik a gyermeket, amelyek igy sajat onfejlédését segitik eld.

Ebben a fejezetben arra vallalkozom, hogy egyfajta lehet6séget mutassak
be a jaték tudatos felhasznalasara a tanulasi folyamatban.

Ugyanis, ha a gyermek fejl6dik 6nmaga is a sajat jatéktevékenysége soran,
akkor feflidése el is segithetd az 6vodapedagdgus altal ugyanebben a jatéktevé-
kenységben.

Szeretném el6revetiteni, hogy ez az elésegités sohasem jelentheti a gyer-
meki jaték intimitasanak megtorését vagy folyamatanak megakasztasat, sem az
ovodapedagogus ratelepedését a gyermek jatékfolyamatara, sem pedig azt, hogy
kilonféle hatalomérvényesité modszerekkel a gyermek igényeit elnyomja, el-
képzelését feladasra kényszeritse.

A spontan jatéktol a szandékos tanulasig

Az 6vodas gyermek tanulasi tevékenységére eleinte a spontaneitas jellemz, s
CZ .. .Es3revétlentil mintdzodik dt sgandékos tanuldssa.” (Dr. Palt Judif)

Ezt a spontan tanuldst most a jatéktevékenységben vizsgalom. Szeretném
végigtekinteni azt az utat, ami a jatékban ad6do spontan tanulastél elvezethet a
tudatos rafigyelés utjan a szandékos tanulasig.
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1. Jatékban tanulas

A gyermek jatékként ¢éli meg;

A tanulas fajtaja: spontan;

Iranyitas nélkuli;

Jellemzé1: bels6 késztetés; ébredd kivancsisag; a gyermek szemlélédik
probalkozik.

2. Jatékban tanulas (kihasznalo)

A gyermek jatékként éli meg;

A tanulas fajtaja: spontan;

A pedagogus iranyit;

Jellemz6i: belsé késztetés; ébredd kivancsisag; a gyermek szemléldik,
probalkozik; a pedagogus timogatja, kihasznalja a lehetSséget.

Bl

3. Jatékba integralt tanulas

A gyermek jatékként éli meg;

A tanulas fajtaja: spontan;

A pedagogus a szervezd;

Jellemz6i: a gyermek belsé késztetésére éptil; a pedagogus feltételeket te-
remt, megvarja a jelentkezést, el6segiti a lehetéség kibontakozasat, a ta-
nulasi folyamatot.

4. Jatékba agyazott tanulas

A gyermek jatékként éli meg;

A tanulas fajtaja: spontan;

A pedagogus a szervezd;

Jellemzé1: a pedagogus tervezi, szervezi, elésegiti a lehet6ség kibontako-
zasat a kivancsisag felébresztésével, tudatosan ra¢breszt; a gyermek belsé
késztetésére kiilsé késztetés érkezik, a gyermek azonosul vele.

5. Jatékra épiil6 tanulas

A gyermek tanulasként ¢éli meg;

A tanulas szandékos;

A pedagogus a szervezoként van jelen;

Jellemz61: a pedagdgus teremti a helyzetet, azt jatéktevékenységbdl bont-
ja ki; a gyermek elmélyed, koncentral, targyakra, eszk6zokre, mtveletekre
Osszpontosit.

6. Jatékos tanulas

A gyermek tanulasként éli meg;

A tanulas szandékos;

A pedagogus szervezéként van jelen;

14



Kormaoci Katalin A jaték felhaszndldsa a tanuldsban

Jellemz61: a pedagogus tervezi, szervezi a tanulds menetét, ,,felkinalja” a
témat; a gyermeket a téma iranti kivancsisag és a megismerés vagya

3 5

készteti a jatékban val6 részvételre, annak folyamatara koncentral, amely
sajatos intellektualis ellenérzése alatt all; az eréfeszités és tudas vagya jel-
lemzi.

Ha a felsorolas sorait fejlédéstiikben és Osszefuggéstkben szemléljik, a
kovetkez8k olvashatik ki:

+ A jatéktevékenység fokogatosan vilik tanulisélménnyé a gyermekben.
— Eleinte nincs tanulasélménye, a jaték Osszes sajatossagaival rendelkezik
a tevékenysége. (1—4. szint)
— Késébb szandékosan 1ép ki a jatékbol annak érdekében, hogy az azzal
kapcsolatba hozhat6 tanulasélményre szert tegyen, ami majd gazdagitja
eredetl jatéktevékenységét is. (5. szint)
— Végil a 6. sginten a gyermek maga dont a tanulasi tevékenység mellett
azért, mert érdekli annak felkinalt témaja.

& A spontin tanulds ,mintazédik at” szandékos tanulissi a gyermeki jaték-
tevékenység soran.
— Eleinte a gyermeket a jaték koti le, s a folyamatban adédé lehe-
téségeket kivancsisagatol hajtva lehet tanulasként kihasznalni. (7—4. szznz)
— Az utols6 két szinten a gyermeket a megismerés, a tudas vagyatol haj-
tott szandékossag jellemzi. Bz mar az iskolai értelemben vett tanulas
alapja. (5. és 6. sgint.)

Az dvodapedagdgus fokozatosan a tanulasi folyamat irdnyitdiava valik.

— Eleinte az 6vodapedagdgus a gyermek spontan jatékaba nem avatko-
zik bele, figyeli. Ez lehetéséget ad szamara arra, hogy megismerje a
gyermekek ebbéli szitkségleteit, amit majdan fel tud hasznalni neve-
16-fejleszté  tevékenységében. Ez tehat a tudatos pedagdgiai jelentét.
(1.5zind)

— A 2. szinten a pedagdgus kihasznalja az adodoé lehetSséget, ami tanu-
last epizédokat jelent. Ez ugy torténik altalaban, hogy az egytittjat-
szasban ad6do beszélgetés, kivancsiskodasok soran megjegyzéseivel,
kérdéseivel, tudakolasaval, probléma szitasaval fudatossa teszz, eldidézy,
hogy tudatosodjanak a gyermekben azok a tapasztalatokat, amelyek ado6d-
nak. (2. szint)
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— A 3. szinten a pedagogus tudatosan fervez, f6ként élményekre épit, fel-
tételeket biztosit, ezek kovetkeztében csak varnia kell a tervezett ta-
nulasi lehet6ség megjelenésére a gyermekben, majd észrevéve ezt,
tamogatia és ki is hasgndlja. Innen mar ugy mikodik, mint az eléz6 (2.)
szint.

— A kovetkez6 szinteken az 6vodapedagogus késztetésére a gyermek ér-
deklidové valik a tanulasi folyamat irant. Ezt a pedagogus tamogatia és
kibasgnalja. Eleinte ez a jatéktevékenységben torténik (4. szznz); majd oly
er6ssé valik, hogy a jatéktevékenységet dtmenctileg képes elhagyni (5. szint).

— Végil az egész téma érdekessége miatt szivesen fog részt venni a ta-
nulasi folyamatban. Maga vdlasztia azt. Ekkor a megismerés és a tudas
vagyaval valaszol a kiilsé késztetésre. (6. szint)

A fentickben tetten kell érni a gyermek fejlddési folyamatat, sajatos érési idejét,
¢s ehhez igazodva megvalasztani a tanulasi szintet. Amennyiben mégsem az el6re
eltervezett feltételezésunk szerint mtkodik, new szabad erdltetni, ugyanis éppen
azt a késztetését romboljuk le, ami a tudasvagy kialakulasa felé nyilik meg.

4 A felsorolasbol az is kiolvashatd, hogy a gyermek belsé késgtetésein
alapul6 onkéntes, szabad jatéktevékenysége atalakul ksilsd késztetésre
reagal6 tevékenységgé. Bzt a tevékenységet a szandékos megtanulni
akaras, a megismerés, és a fudds vigya jellemezi.

A fenti gondolatot fontosnak tartom. Osszefiiggnek az el6z6 1épcséfo-
kokkal. A gyermek belsé késztetései nagyon fontosak. Lattuk, hogy ezeken ke-
resztil 1s kibomlanak olyan sziikségletek, amelyek kielégitése soran a fejlédése
biztositott. Ha azonban ezeket sajat maga elégiti ki, onfejlédése kibontakozik.
Ez a spontan fejlédés. Feltehet6 a kérdés: Ha a gyermeknek a belsé késztetése-
in keresztil spontan fejlédése biztositott, akkor sziikséges-e kiilsé késztetéssel befo-
lydsolni azt? Igen.

Indokaim

® A spontan fejl6dés lehet lassa folyamat is, ami azonban még nem
lenne baj. A probléma ott adédik, hogy nem mindig tudjuk biztosi-
tani minden gyermek szamara a spontan fejlédéshez sziikséges dnfe/-
lesztd késztetések kibomlasanak feltételeit. Ennek tobb oka lehet. Bi-
zonyos, hogy sokféle (Iétszamban is sok) sajatos szitkséglettel ren-
delkez6 gyermek van, akik mindannyian sajatos otthoni szubkultara-
val rendelkeznek. A pedagdgus sok esetben nem tudja ezeket a mas-
sagokat, eltéréseket hatékonyan kezelni.
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@ Lrdemes és fontos viszont azokat a gyermeki megnyilvanulasokat Zdzso-
gatni, amelyek értékesek, a fejlédés iranyaban hatnak. Ezekkel el6
tudjuk segiteni a gyermek helyes irdanyba valé fejlédését, és/vagy a je-
lentkez6 tudasvagy kielégitését.

& A kiilsd késztetések akkor helyénvalok, amikor a gyermek érdekében tO1-
ténnek ugy, hogy azok el6segitik sajatos fejlédését, és talalkoznak
igényeivel.

A fenti gondolatokat, az el6bbiekben bemutatott fejlédési folyamatot ér-
demes egy konkrét jatéktevékenységen keresztil szemléltetni.

A jatékfajta: konstrukcids jaték, épités
Jatékban tanulas (7. sgint)

, Csindljon barmit, ami nyitogatja szemét és eszét, szaporitja tapasztalatait. O
agt hisgi csak jatsgik. De mi tudjuk, mire megy a jdték. Arra, hogy e vildg-
ban otthonosan mozgo, eleven eszi, tevékeny ember valjék beldle.”

(Varga Domokos)

Zsoltika épit, az elemeket egymasra helyezi, probalkozik sta-
billa tenni az épitményt, szemléli alkotasat, illesztgeti az ele-
meket. Ekozben spontin szerez tapasztalatot az elemek
alakjarol, formajarol, anyagarol.

A jatékban az igy szerzett tapasztalatok nem biztos, hogy maradanddan
beéptilnek a gyermek tudataba. Amennyiben nem tudatosodnak benne ebbéli
tapasztalatai, nem biztos, hogy mas helyzetbe ezeket at tudja vinni, vagyis nem
biztos, hogy mas helyzetre is tudja vonatkoztatni.

A kovetkez6 példa arra j6, hogy feltarjam, mennyire bizonytalanok va-
gyunk a gyermek megszerzett tudasaban a spontan jaték soran

Béluska tologatja az autét. Hosszan, tgy tinik, mintha bele-
merevedett volna a tevékenységbe. Kozben szemlél, vizsgalo-
dik, felemeli, leteszi, tolja. Majd ujra felemeli, Gjra leteszi, és
tolja el6re és hatra.

,»Mi az az érdekes, amit ennyire figyelsz?”

A valasz meglep6: ,,Nézd, az autd kereke elére megy — el6-
szOr elére és lefelé, majd innen —, nézd! — hatra és lefelé, majd
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hatra és felfelé, és végul ismét innen elére és felfelé. Es nézd,
hogy egy pici pontban taldlkozik a kereke a folddel. Es a sok
kicsi pontbdl vonal lesz.”

A gyermekben bonyolult iranyok és tajékozodasi észleletek,
valamint térelemek tudatosodtak. A tapasztalat soran megsze-
rezte azt az ismeretet, amely majd mas helyzetben is biztosan
funkcional.

Amennyiben nem kérdeztnk ra, nem is sejtjik, nem is tudjuk,
hogy mi foglalkoztatja a gyermeket. Igy nem is lehetiink biz-
tosak abban, hogy a szemlél6d6 gyermek tapasztalatat hogyan
éreékeljik.

A jatékban a tanulas lehet6ségének kihasznalasa (2. sgint)

A gyermek épité tevékenysége kdzben az 6voné a spontan ad6doé tanulasi
lehetSségeket ki is hasznalhatja. Ha kérdéseket tesz fel, a kérdéseire adott vala-
szok altal a tapasztalatok tudatosodnak a gyermekben. Ez a tudatosodas alap
lehet arra, hogy ezeket a tapasztalatokat mas helyzetben is el6 tudja majd hivni.
A fenti példan latszik, hogy a gyermekben tudatosulhatnak ezek a tapasztalatok.

De szamos esetben éppen ezek a kérdések, megjegyzések, beszélgetések
azok, amelyek ezt lehet6vé teszik.

— De j6 magas a varad! Hogyan tudtad ilyen magasra épiteni?
Nekem nem sikertl.

— De mérges vagyok! Az én varam mindig 6sszedSl. Vajon
miért?

— Mit csinaljak, hogy ne omoljon be az alagit?

— Jaj, félek, hogy megint utolso leszek a jatékban. Most féljek,
vagy ne féljek?

A fenti kérdések, a beszélgetések kivancsisagot szitanak, aminek kévetkez-
tében elgondolkodik a gyermek, tudatosodnak a tapasztalatok. Sokszor észre-
vehetS, hogy a beszélgetés folyamataban megall a gyermek keze, felnéz, gon-
dolkodik, vagy esetleg csak lassabban tevékenykedik, s egy kis id6 mulva vala-
szol vagy folytatja a beszélgetést, de lehet, hogy csak a jatékot.

Fontosak ezek a beszélgetések az egyttt jatszasban. Mikozben a tarsas
egyuttlét 6romet jelent a gyermeknek, magasabb héfokon éli meg a jatékot, nyi-
tottabb a kommunikaciéra, empatikusabb, igy ezek egytittessége készteti vala-
szolasra, amelynek viszont a tapasztalatok tudatosodasa az eredménye.
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A jatékba integralt tanulas (3. sznz)

Az o6vodapedagogus olyan feltételeket teremt, amelynek kovetkeztében
nagy biztonsiaggal megjelenik a kivant tanulasi helyzet. Ennek azért van nagy
jelentésége, mert ez elére tervezhetd, elére megszervezhets. Az 6vodapedago-
gus ismeri a gyermekek élményeit, azok korilményeit, eltéré szitkségleteit. Ha
az megvalosul, segiti elindulni a gyermekben a tanulasi folyamatot, vagyis vizs-
galédasra, problémamegoldasra készteti 6t.

A kovetkez6 példaban a MINIMAT elemeit (gomb, henger, téglatest,
kocka) kevertem gyerekek épitSelemei kozé, és igy fordultam hozzajuk:

— Reggel kolesonkértem a szomszéd csoportbol még épits-
elemeket, hogy legyen elegend6. Ilyen formaju elemeket
kaptam. Tessék. Talan fel lehetne hasznalni ezeket is.

— Miért teszed félre ezeket?

— Miért nem akarod hasznalni? Nem jo?

— Miért nem jok ezek az épitéshez? Mit szeretnél Te odaten-
ni? Miért ezeket valasztottad?

— Szeretnéd, ha kilon tenném azokat, amelyek nem jok az
épitkezéshez? J6. Hova tegyem? Melyikeket rakjam oda? Mit
irjak a dobozra? Ezek mire hasznalhatok?

A fenti kérdések a beszélgetés részeként jelentek meg. A pedagégus kér-
déseivel segitette a tanulasi folyamatot, vagyis vizsgalédasra, problémamegol-
dasra késztette a gyermeket. Ek6zben a tapasztalatok tudatosodtak, megfogal-
maztak tényeket, rajottek Osszefiggésekre, kovetkeztettek.

Az épitkezés mindvégig belsi késgtetésre torténik, ugyanigy a kérdésekre
adott valasz is. Ebben a szituacioban a gyermek benne maradt a jaték teljes in-
tim szférajaban, mikézben tényeket allapitott meg és fogalmazott meg, mikoz-
ben gondolkodasi muaveleteket hasznalt.

A helyzet végeztével a gyermek tobbet tudott az épitéelemekrol, egyes
elemek tulajdonsagairdl olyan médon, hogy az késébb is alkalmazhatova valik
egy masfajta helyzetben.

Jatékba agyazott tanulas (4. s3int)
A gyermekek jatéktevékenysége tovabbra is zavartalan. Mégis atszovi egy

jol korilhatarolt, strukturalt tanulasi tevékenység — példank esetében matemati-
kai tapasztalatszerzés.
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Béluska, Jancsika és Zolika ismét elmélyilve épitenek. Oda-
kuporodom hozzijuk, és szemlélem Sket. (En tudtam, hogy
a ,,nagyobb-kisebb” kifejezéseket szeretném megjeleniteni.)
Csodalkozasomnak hangot adok. Var, folyd, erdd, és benne
kis haziko is latszik.

,»,Csodaszép!” — mondom. Vagyat érzek, hogy én is épitsek,
igy bekéredzkedek jatékukba. Oriilnek, de azért intelmekkel
latnak el.

,» Vigyazz a hazikoral Latodr”

(MeglepSdém, hat persze, hogy litom. Es itt az alkalom.)
»Miért kérditek, hogy latom-e?”

(Es innen mar kész a kisebb-nagyobb beleagyazasa az épits-
jatékba.)

Kisebb-nagyobb, var — haziké. Ki lakik ott? A var védéi hol
laknak? Egy hazban? Epitsiink nekik. A nagyba tobben bele-
férnek. ElSkerlilnek a katonak, sokat taldltak. Mindenkinek
kell valahol laknia. Csoportokba rakjak, kezdik épiteni. Ide
nyolcan koltézhetnek be, mert ez a legnagyobb. Ebbe? Ha-
nyat épitstikn? Mekkorat épitsiink?

El lehet donteni, hogy melyik a nagyobb? Tanakodunk, ke-
ressik a megoldasi médokat. Mériink, Osszemériink, kipro-
balunk, hasznaljuk a helyes relacidkat. Majd folytatodik a ja-
ték. Fiszre sem vették, hogy jatszottak és tanultak is.

Az 6vodapedagogus tehat fervezs, szervezd a tanulas tartalmat, eldsegiti a ki-
vancsisag felébresztését, tudatosan raébreszt a témara, és a gyermek szeretne
azonosulni vele. Azonosul, mert a jaték sajatossagain keresztil bomlott ki, ma-
gaénak érzi a problémat, a kiilsd hatdis taldlkozik belsd késztetésével. Ennek eredmé-
nye a tanulas. A tanulasi tevékenység kozel negyed oraig tartott. Végil megalla-
pitottuk, hogy j6t gondolkodtunk, jél kiokoskodtunk sok mindent.

A jatékra épuilS tanulas (5. szint)

Ebben a fokozatban a gyermek mar érettebb. Szivesen kilép a jatékbil
hosszabb id6re azért, hogy gazdagithassa azt olyan dolgokkal, amelyek még
tokéletesebbé teszik.

Folytatom tovabb a megkezdett épité jatékbol hozott példat.

Ezen a szinten j6 szivvel veszik a jatszok a jatékban torténd otletadast,
tartalmi gazdagitast. Elgondolkoznak, ha megnyeré szamukra a kinalat, megva-
l6sitjak.
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Ezért ezt fel lehet hasznalni olyan ajanlatra, amelybdl fejleszté szandékkal
tanulasi folyamat indukalhat6. Ez a tanulasi folyamat a gyermek valasztasan
alapul, és megvalositasa szamara szandékos tanulast idéz elé. A megismerési vigy
és / vagy a megalkotds vagya az, ami akaratat ebbe az irinyba mozgosita.

Az épitkezésben Osszedolgozok elégedetten méregették
alkotasukat. Lathatéan még gazdagitottak volna. Sorra elve-
tették egymas oOtleteit. Ekkor megszolaltam én is.

»Honnan tudjak majd az emberek, hogy melyik hazban
laknak?”

Volt, aki rogton helyeselt, igy Gjra tanakodni kezdtek. A
szamokkal valé megjel6lés mellett dontottek.

Otthagytak az épitmény-komplexumot, és asztalhoz tl-
tek. A szamok irasa, szamképekkel torténdé kapcsolatba ho-
zasa, paratlan és paros oldal kertiltek el6. Ez utébbi gondot
okozott. Mitél paros, és mit6l paratlan?

Amikor elkészultek, fel kellett a hdzakra tenni a haz-
szamtablat. Ismét tanakodas kovetkezett. Milyen magasra?
Ugyanolyan magasra, minden hazon? Es ezt hogyan végez-
z¢Ek el pontosan?

A fenti példan latszik, hogy nemcsak tartalmaban mas a tanulasi folyamat,

hanem a késztetések is meguvdltoztak, s6t az elmélyedés ideje is. A megoldas
moédjahoz problémamegoldas csatlakozott, kiprobalasok és tévedések tették
szinessé és egyben erét probalova a tanulasi folyamatot. Modszereiket a kipro-
balas, a vita, a mérlegelés, a megerdsités, a vélemények egyeztetése jellemezte.
Erett tevékenység volt, amelynek értékes volta abban is rejlett, hogy énalléan,
alkoté modon és egyiittmiikidye végezték el.

Jatékos tanulas (6. s3int)

Ez a legfejlettebb fokozat. A gyermekek szamara tanuldisi tevékenységet kind-
lunk, s Ok a téma érdekessége és a sajat belsé igényiikkel valo talalkozas mérle-
gelése kapcsan dontik el, hogy részt vesznek-e benne.

A kinalatra igaz a dontés és a valasztas szabadsaga. Ha tudunk talalkozni a
gyermekek belsé igényeivel, akkor késztetést éreznek a benne valo részvételre.
Ezt sem szabad erdltetni, mert leépithetjitk mindazt az iranyultsagot, amit eddig
telépitettiink.
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Miihely

Ma megépithetjik egyutt az évoda kornyékét. Kinek van
kedve hozza? Mibdl épitsikk? Hogyan tudjuk ezt megtenni?
Mi a véleményetek?

Mire emlékeztek a séta utan? Idézzik csak fel. Behunyt
szemmel konnyebben megy. (Hazak, utcak, ut menti fak,
park, lakohazak, tzletek, posta stb.).

Melyik, milyen alakt, magassaga?

Es a jatszotéren milyen fak vannak? Fel tudjatok sorolni?
Hogyan kanyarodnak az utak? Meg tudjatok mutatni?

Milyen messze van a posta? Es a kozért korilbeliil hol lehet?

Bujocskazunk egyet a jatszotér fai mogott?r Mindenki va-
laszthat egy fat. J6l nézze meg, mert mogé bujik. Mi megke-
ressiik. Akkor tudjuk megkeresni, ha elmondja, hogy milyen
a fa, hogyan lehet odaérni. Akit megtalalunk, azért van, mert
jol mondta el az utat és a fa jellemzéit.

A fenti példaban a tanulas folyamatat egy jatékos tevékenység lazitotta fel.
Jatékos, mert a jaték néhany jellemz&jével rendelkezett, de nem mindegyikkel,
ezért nem nevezhetd jatéknak, csak jatékos tevékenységnek.

A tanuldsi tevékenységben nagyon jol tudjuk hasznalni ezeket a jatékos elemefket.
A gyermekek érdekl6dését ismét felkelti, ha esetleg elfaradtak, kivancsiskodasra
ad alkalmat, jatékélményiik ébred, 6rémmel végzik.

Tovabbi jellemzdje a fenti példanak, hogy a gyermekekben ¢élt a megismerés
vdgya, azért dontottek ugy, hogy vallaljak a tanulasi folyamatot. Ebben felidéz-
ték a sétan latottakat, a valosagnak megfelel6en épitkeztek. A valosagnak valod
megfelelés soran tavolsagot becstiltek, szamba vették a naluk fellelheté termé-
szeti kincseket.

Mindvégig arra torekedtek, hogy a végsé cél felé haladjanak, vagyis sike-
riljon ,,valésaghtien” létrehozni az 6voda kérnyékét. Ennek érdekében eréfe-
szitésre is hajlanddak voltak, és egytuttmikodtek.

Ebben a részben a jaték tevékenységét hasznaltam fel a szandékos tanulas
kibontasara. Ehhez adtam egyfajta fejlédési-fejlesztési lehet6séget. Eredményt
azonban csak akkor érhetink el, ha:

— Az 6vodapedagogus 6l ismeri a gyermek fejlettségi sgintjét, sziikségleteit és
érdeklidéset.

Tudjuk, hogy minden gyermek eltérd szinten van az el6bbiekben elem-
zett fejlédési folyamatban, és ezért eltérd késztetések vezérlik.
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Kormaoci Katalin A jaték felhaszndldsa a tanuldsban

Van, akit a #éma érdekel, van, akit egyfajta jatéktevékenység, van, aki bizo-
nyos terilleten még csak a jatékban kinalhaté meg némi iranyitott tapasz-
talatszerzéssel, és egy mas tertileten viszont elemi erével jelentkezik a tu-

dasvagy.

— A gyermekek ismeretében az 6vodapedagogus feleléssége a tovabbiak-
ban 1s megmutatkozik. Sokféle médszerrel, eszkozzel, szervezéssel koze-
litheté meg a gyermek az iranyit6 tevékenység soran.

— A folyamatot lehet gyorsitani zndirekt hatdsokkal, de nem lehet erdltetni.
Nem ,kényszerithet6” a gyermek olyan tevékenységre, amiben nem ki-
van részt venni.

Ha példaul még csak a jatékban képes a kivancsiskodasra, nem ,,kénysze-
rithet6” ,,foglalkozason” val6 részvételre. Ha a gyermek nem érett szan-
dékos figyelemre, akkor a figyelmét még csak a spontaneitas vezérli, erre
kell tamaszkodnunk.

— Meg kell talalnunk a jatékban ad6doé tanulasi lehet6ségeket mindaddig,
amig a gyermek ezen a fejlédési fokon van.

— Meg kell adnunk a gyermek zermiészetes fejlodési menetének azt az iddt,
amely szikséges szamara. A fejlédés nem gyorsithaté meg tetszés sze-
rint. De el6segithet6 gyermekhez igazodd, tudatos hatasrendszerrel.

(A Bolyai Nyari Akadémidn elhangzott eldadas alapjin)
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