Soos Anna-Maria

IKT-eszk6z06k az anyanyelvi nevelésben
Iskola és e-kornyezet

Az iskola legfontosabb feladatanak mindig a miveltség kozvetitését tekin-
tette. A muveltség az olvasas és irni tudas a humanizmus koraban alakult ki, és
feladata az volt, hogy az embereknek az élet kiillonbo6z6 tertiletein iranyt mutas-
son. Frtékrendet, tartast biztositott annak, aki ezt a tudast birtokolta. Napja-
inkban 1j magatartasformak valtak uralkodéva, melyek megkérddjelezték a
muveltségnek, igy alapvetéen az iskolanak is ezt a funkciéjat. Korunk embere
akkor lesz sikeres, ha pontosan érzékeli az aktualis trendet, azaz érzékenyen
figyeli a tobbieket. A 21. szazad kulturalis atalakulasai az iskola szamara is 4j
helyzetet teremtettek (Knausz Imre 2012). Az iskola mindig a hagyomany és
az 6rok érték tovabbadasat thzte ki céljaul, és {gy van ez napjainkban is. Mint
ilyen, az iskola érzéketlen lesz a tanulok kulturalis meghatarozottsagaval szem-
ben.

A hagyomanyos oktatas, a tradicionalis oktatasi kornyezet legf6bb jellemz6-
je az, hogy a tanar az aktiv tudaskozvetits, a diak pedig a passziv befogado sze-
repében rogziti az ismereteket. Az informacidhoz valé hozzaférés demokrati-
zalodasa valtoztat ezen a szerepen. A hagyomanyos tanulasi kornyezetben ke-
vés lehet6ség nyilik a képességfejlesztésre, az egyéni érdekl6dés kielégitésére, az
egyuttmuikodésre. Az informaciés tarsadalom elvarasainak a hagyomanyos ok-
tatasi kornyezet egyre kevésbé tud megfelelni.

A konstruktivista tanulasi kornyezetben a tanar feladata elsésorban a meg-
felel6 tanulasi program és a tanulasi lehet6ség biztositasa. Ebben a kérnyezet-
ben a tanulasi folyamat nem uniformizalhat6, ami elény a személyre szabottsag
szempontjabol, ugyanakkor vezérlése és szabalyozasa sokkal tobb energiat igé-
nyel, mint a tradicionalis kornyezetben. A tanulas kézéppontjaban a megoldan-
do6 feladatok allnak, a tanulasi folyamatot pedig a problémak konstruktiv meg-
oldasa jelenti.

A pluralista tanulasi kérnyezet igyekszik a hagyomanyos és konstruktivista
kornyezetek elényeit 6tvozni. Alaptétele, hogy 6nmagaban egyik tanuldsi kor-
nyezet sem szavatolja a tanulas eredményességét. A pluralista felfogas szerint
egyik tanulasi kornyezet sem nevezhet6 6nmagaban jonak vagy rossznak, érté-
kiiket az adott tanulasi szituacidnak valé megfelelés adja meg. Az informatikai
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eszkozoket hagyomanyos tanulasi kérnyezetben is hasznalhatjuk, de igazan ha-
tékonyan a konstruktivista pedagogia altal szolgaltatott alapok esetén alkalmaz-
haté.

A tudas alapu tarsadalom a hagyomanyos oktatasi kereteket Gjabb kihivasok
elé allitotta. Az 1990-es évek kozepén indultak el azok az eurdpai méretli kez-
deményezések, amelyek a kommunikaciés-informacids technolégiaknak az ok-
tatasba val6 bevonasat céloztak meg. A tudasatadas szamara ilyen keret lehet az
e-learning. Az e-learning fogalma Osszetett, nem {rhat6 le egy pontos definicio-
val. EgyszerGsitve az informacios és kommunikacios technolégiak altal tamoga-
tott tanuldas megjelolésére hasznaljak. Az e-learning megoldasok elterjedése is
atértékeli a tanari szerepet. A tanulas és tanitas, értékelés fogalmai is 4j tartal-
makkal t6ltédnek fel. Ebben a kornyezetben a tanulé azzal szembestilhet, hogy
a hagyomanyos tanulasi kornyezetben megszerzett tudasa nem elégséges vagy
irrelevans az e-learning kérnyezetben valé tanulas szempontjabodl (1. abra).

1. abra. e-kornyezet

Vannak azonban olyan alapvet6 kognitiv kompetenciak, melyekre minden
tanulasi kornyezetben szitkség van. Ilyen példaul az olvasas és szovegértés
kompetenciaja (Kéfalvi Tamas 2000). Megfelel6 szovegértési képesség nélkiil
az informal6dni tudas képessége nem fog kialakulni.

A digitalis kompetencia

Az Burépai Uni6 2006-ban kozzétett Kuleskompetencidk az egész, életen dt tartd
tanuldshoz cimi ajanlasaban (2006/962/EC) a digitilis kompetenciat is a kulcs-
kompetenciak kézé sorolta. Digitalis kompetencian az informacids tarsadalmi
technologiak (IST) magabiztos és kritikus hasznalatat értjuk a munka, a szabad-
1d6 és a kommunikacié soran. Ez magaban foglalja az informacié megkeresését,
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értékelését, tarolasat, bemutatasat a kommunikacio és az egytttmikodé haloza-
tokban valo részvétel céljabol, az interneten keresztil.

A kozfelfogasban a digitalis kompetenciakhoz az emberek tobbsége az esz-
kozhasznalatot tarsitja. Ollé Janos magyarazata szerint az, hogy tgyesen és
gyorsan tudom hasznalni szamitégépemet, digitalis fényképezbégépemet stb.,
még nem jelent digitalis kompetenciat. A kompetencia tagabb fogalom, amibe
beletartozik az értékfelfogas, az attitid is. ,,A digitalis kompetencia esetében az
értckfelfogas azt jelenti, hogy az informacios tarsadalom altal megtermelt tudast
értckként fogom fel, és értékesnek tartom a masok altal megosztott tartalmakat,
informacidkat. Az attitGd szempontjabdl is érdekes, hogy mit értiink ez alatt.
Az internetre legtobbszor informacids forrasként gondolunk, pedig a vilaghal6
nem csupan forras, hanem egy olyan kozos tér, amelyben én is meg tudok osz-
tani tartalmakat. Osszességében tehat ez messze tdlmutat azon, ami a digitalis
kompetencia hétkoznapi értelmezésébdl, az egyszer eszkézhasznalatbol ado-
dik. Maga az eszkozhasznalat sem az eszk6zok technikai ismeretét jelenti, ha-
nem valami konkrét, tudatos céliranyos tevékenységet. Idetartozik akar az e-
tudatossag, a médiakompetencia, a médiamuveltség, a digitalis irastudas stb.”
(Oll¢é Janos 2012).

A digitalis kompetencia és az eszkdzhasznalat egy tanult tevékenység, nem
korfiiggs, hanem a nyitottsagra és innovaciora vald hajlam kérdése. Nem elég
egy pedagogusnak tudni, hogy melyik eszk6z mire j6, hanem azt is tudnia kell,
hogyan alkalmazhat6, hogyan épithet6 be a tanulas folyamataba.

Az anyanyelven folytatott kommunikacié annak a képessége, hogy egyéni
gondolatokat, képességeket, koncepcidkat szoban és irasban is tudjuk kifejezni.
A két kompetencia: az anyanyelvi kommunikacids és a digitalis egymast kiegé-
szitik, Osszefligenek egymassal. Az informatikai ismeretek tanitasa, a digitalis
kompetenciak fejlesztése nem valésulhat meg hagyomanyos tantervi-tantargyi-
tanorai keretekben. Az alland6 tudas tartalma dinamikusan valtozik, ez koltség-
igényes infrastruktarat és aktiv pedagogust kivan (Vago, Simon 2010).

Az iskolak IKT-eszkézokkel valo ellatottsaga mellett sziikséges az is, hogy
a pedagogusok ezen eszkozoket készségszinten hasznaljak. A tanitas-tanulas
folyamataban a pedagogusok a tartalomhordozok egyre szélesebb skalait alkal-
mazzak: fénymasolt feladatsorok, forrasszovegek, digitalis tablan prezentalt
tananyagrészek. Az orakra valo felkészilés soran is élnek az internet adta lehe-
téségekkel (megosztott tananyagok, feladatlapok, oratervek stb.). Egy altalam
végzett, nem reprezentativ felmérés eredménye alapjan a Brassé megyei magyar
vagy magyar osztallyal is rendelkez6 iskolak jelentds része rendelkezik interak-
tiv tablaval. Ennek ellenére néhanyan még soha nem lattak ilyen tablat mikodés
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kozben. Egyetlen tanité néni valaszolta azt, hogy hasznalta a tablat 6rain. Arra
a kérdésre, hogy szivesen megtanulnak-e a hasznalatat, majdnem mindenki
igennel valaszolt. A tablat, mint eszkozt altalaban jonak tartjak, leginkabb a mo-
tivaciés szerepét emelték ki.

Az interaktiv tabla hasznalata

=Hje =He
=He =He
=o =)=
=He =He
=He =He
=Hje =Hje
=He =He
=lo =Z)=
=He =He
=He =He
=Hje =He
=He =He
=lo =Z)=
=He =He
=He =He
=Hje =H)e
=He =He
=Zlo =)=
=He =S
=He =
=He =He

Hasznalt interaktiv tablat: 2
Van az iskolajaban interaktiv tabla: 12

Create infographics m

2. abra: Interaktiv tabla hasznalata a Brassé megyei iskolakban
Az interaktiv tabla

Az interaktiv tabla az egyik legelterjedtebb IKT-eszkoz, tulajdonképpen a
szamitogép monitoranak tabla méretvé, interaktivva tett képe. Lényegében a
tabla a szamitoégéppel és projektorral van 6sszekapcsolva ugy, hogy a szamito-
gép vezérlése a tablarol lesz lehetséges, és a tablara kertil6 anyagok a hattértaro-
16ra menthet6vé valnak (Fivesi Istvan 2008). Igy a tabla egyesiti magiban a
tabla, a vaszon, az érint6képernyd és a szamitogép funkcidit. Segitségével a
szamitogép a tabla érintésérzékeny feliletérdl vezérelheté (3. abra). Az egeret
sajat ujjunk, a billentyGzetet pedig virtualis billentyGzet helyettesiti. Hasznalata
altal novelhetd a tanulok aktivitasa, a tanorak hatékonyabba tehet6k.

Az interaktiv tablak el6szor 1990-ben jelentek meg, a multinacionalis cégek,
vallalatok targyaldiban kezdték Sket alkalmazni. Az oktatas teriletén 2002 utan
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Angliaban, Skociaban, Kanadaban és az USA-ban terjedt el hasznalatuk. Ma-
gyarorszagon is elterjedt néhany év 6ta az alkalmazasuk (Kétyi 2009). Hivatalos
adatot arrdl, hogy Romaniaban mennyire van elterjedve a tabla hasznalata a
tanitasban, nem talaltam. Tapasztalataim alapjan tobb iskola is birtokaban van
ennek az eszkoznek, altalaban informatikadran hasznaljak, vagy egyszertien ve-
titévaszonként alkalmazzak.

Az interaktiv tabla kifejezésben a hangsuly az interaktivon van, ugyanis
vannak olyan eszk6zok, melyek segitségével barmilyen felilet interaktivva tehe-
to.

Az interaktiv tabla mkodése a szamitogép mikodéséhez hasonlit. A sza-
mitégép képernydje a vetitd segitségével megjelenik a tablan. Mivel a tabla feli-
lete érintésérzékeny, ezért ujjunk vagy egy specialis toll segitségével ugyanazo-
kat a hatasokat érjik el, mint az egérrel a szamitogépen. Gyakorlatilag minden
muvelet elvégezhet6 a hallgatosag elé allva. A tabla egyik funkcidja segitségével
virtualis billentyGzetet is megjelenithetiink a tablan, igy akar szovegeket is irha-
tunk. Az 6ra anyagat az aktualis kiegészitGkkel barmikor elmenthetjik, kovet-
hetjiik is az 6ran, és vissza is kereshetjik, ha egy masik alkalommal erre sziiksé-
giink van. Igy az ismétléscket, rendszerezéseket is konnyebb megvaldsitani.
Tobb alkalmazas is futhat egyszerre a tablan, konnyd a valtas a témak és az ab-
rak kozott. Hagyomanyos tablaként is hasznalhatd, azzal a kilonbséggel, hogy
a felhasznalhat6 eszkozkészlet korlatlan, nagyon sok szint, abrat alkalmazha-
tunk.

A legtobb interaktiv tablara igaz, hogy hardver- és szoftverelemekbdl éptl
fel. Egyike ezeknek a szamitogép, amelyre az interaktiv tablat kezel6 program
van telepitve. Ezt nevezik a szakzsargonban drivernek. A szamitogép vonatko-
zasaban nincsenek kilénosebben magas kovetelményei az interaktiv tablaknak.
A legegyszertibb, ma udjként beszerezheté szamitégép megfelel a célnak. Az
egyetlen fontos kritérium, hogy a szamitogépen legyen USB-port, mert a leg-
tobb interaktiv tabla azzal kapcsolodik a szamitogépre. Az eszkéz hasznalatat
lehet6vé tevé programot a tabla megvételekor kapott CD-lemezen lehet megta-
lalni. A tananyag fejlesztését és lejatszasat tamogato, az adott eszk6zhoz tarto-
26 szoftvert is CD-lemezen mellékelik a tablahoz. Léteznek olyan programok,
melyek a tananyag megnézhet&ségét biztositjak. Ezek segitségével barmit le-
jatszhatunk, de nem valtoztathatunk a programon. Ezeket a programokat, bar
joval szikebb a felhasznalasi korik, mint a tablaprogramnak, azért érdemes
telepitentink, mert alkalmazhatok kiulénb6z6 tipusa tablakhoz. Ezért ha az is-
kolankban tobbféle tipusu tablank van, barmelyiket hasznalhatjuk anélkil, hogy
a tananyag formatumat konvertalnank.
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Tobbféle digitalis tabla létezik. Kivalasztasukkor az iskolaknak azt kell at-
gondolniuk, hogyan és milyen médon fogjak felhasznalni, hogy rogzitett lesz-e
vagy hordozhaté, allvanyra szerelhetS. Fontos szempont az is, milyen életkora
gyermekek szamara tervezik annak hasznalatat. Azt is tekintetbe kell venni,
hogy az alkalmazasok, a gyakorlatok csak akkor végezhet6k el a tablan, ha azt a
tanulok felérik, hozza tudnak férni. Olyan interaktiv eszkozok is léteznek, me-
lyek segitségével barmely felilet interaktivva teheté.

A tabla felillete lehet kemény vagy lagy tapintasi. A megbizhat6 lagy tapin-
tasu tablak ugyanolyan strapabirék, mint a kemény feliletGek. A Swmart tipusa
tablak ez utébbi csoportba tartoznak. Az ilyen tabla hasznalatahoz nem szik-
séges semmilyen eszkozt kézbe venni, akar az ujjunkkal is irhatunk ra. A tabla
felillete azonban ma mar tébbet is tud: meg tudja kilonboztetni, hogy tollal, az
ujjunkkal vagy a tenyeriinkkel érintjitk meg a feliiletét és ennek megfeleléen fog
viselkedni. Ezért nevezik ezeket a tablakat valddi érintéséryékeny tablanak. Az
ilyen tablak érintésérzékel6i nem a tabla szerkezetében vannak elhelyezve, ha-
nem a tabla kertletére kertilnek. Léteznek olyan interaktiv tablak, melyekre csak
a tartozékként hozzajuk kapott tollakkal lehet irni. Ha iskolank szamara ilyen
tablat vasarolunk, gondoskodni kell réla, hogy rendelkezziink tartalék tollal is,
ugyanis az eredeti elvesztése vagy meghibasodasa esetén a tablat nem lehet
hasznalni. Fontos szempont az is, hogy tollunk elemmel mikodik-e vagy sem,
¢s az, hogy minden egérfunkci6 elérheté-e a toll segitségével. Tablavalasztasi
szempont az is, hogy egy id6ben a tabla hany érintést képes feldolgozni, alkal-
mas-e példaul parmunkara.

A mobil interaktfv eszkozokkel barmilyen sik felillet interaktivva tehetd. Al-
talaban a mar meglevé, szarazon tordlhetS fehér tablahoz lehet 6ket alkalmaz-
ni. Az interaktivva tételhez egy feltétet kell a tabla egyik oldalara erdsiteni.
Ezeknek az eszkozoknek az ara altalaban kedvezd, elénytk, hogy szamitogép
¢és projektor nélkil is hasznalhatok, hatranyuk, hogy specialis toll szikséges
hasznalatukhoz, melynek potlasa koltséges, és a nagy pontossagot igénylé mun-
ka (példaul a rajzolas) nehézkes vele.

Mivel ezeknek az eszkozoknek az ara nagyon magas, ezért elszant pedago-
gusok megprobaltak tablat barkacsolni. Erre a célra a Nintendo Wii jatékkon-
zoljanak Wiimote nevt infravorés kamerajat és egy infravoros tollat hasznaltak
fel. A projekt teljes leirasa a kdvetkezé cimen talalhato:
http://www.kolozsvari.hu/info /bemutatoora/wiiboard.pdf.

A vetit6t el lehet helyezni a tabla el6tt és mogott is. A tabla mogotti elhe-
lyezésre egy osztalyteremben altalaban nincs hely, ehhez kilonleges szerkezetd
tabla sziikséges. Tobbnyire a tabla el6tt szoktak a projektort elhelyezni, lehetSleg
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ugy, hogy a munka soran sem a gyerekek, sem a tanar ne takarja el a tablan levé
képet. Az altalam hasznalt interaktiv eszkoz olyan vetitével rendelkezik, amely
a tabla és a tabla el6tt allo személy kozé van szerelve. Az ilyen projektorok ara
a benntk levé kilonleges optika miatt jéval magasabb. A vetiték fontos ma-
szaki adata az ég6k id6tartama, mivel ezek cseréje rendkiviil koltséges. Ponto-
san ezért néha gazdasiagosabb az ég6 cseréje helyett 1j projektort venni. Mivel
az ¢gb ¢lettartama meghatarozott, ezért ha a tablat nem hasznaljuk, a vetitét
takarékossagi okokbol ki kell kapcsolni.

Az interaktiv tablak kalibralasa

A tabla kalibralasa azért sziikséges, hogy a rendszer pontosan tudja érzékel-
ni, hogy mi hova mutatunk, kattintunk stb. A tablat elsé hasznalat el6tt min-
denképpen kalibralni kell, de ha el6fordul, hogy a rendszer ugy viselkedik,
mintha mellé kattintottunk volna, akkor is el kell ezt a maveletet végezntink. A
kalibralas soran a tablaszoftver a tabla tipusatol figgd szamu keresztet vetit a
tablara, melyeknek pontosan a kézepét a tablahoz hasznalt tollal meg kell érin-
teni.

A kutatok szerint a j6vében varhatéan el fognak terjedni a tablagépekhez
hasonlé felépitést, mindent egyben tartalmazé tablak (3. abra). Az érint6kép-
ernyOk aranak csokkenése miatt hamarosan az erre a célra is alkalmas, nagy
képatloju késziilékek is megfizethet6vé fognak valni (Nogradi, Szalai 2013).

4. 4bra. A j6v6

A Smart interaktiv tablaszoftver

2012 szeptemberétSl egy Smart tipusud interaktiv tablat hasznalok a tanitasi
soran. A tablakészit6k altalaban igyekeznek ugy késziteni szoftvereiket, hogy
azok mas tablaszoftverrel ne mikodjenek egyiitt. A Smart tipusu tablahoz mel-
lékelt program magyar nyelven is elérhetd, a telepités utan azonnal mukodtet-
het6. Barmely alkalmazas hasznalata kozben vezérelheté a szamitdégép a tabla

52



Soos Anna Mdria IKT-eszkozok az oktatdasban

segitségével. A magyar nyelvii megjelenités szinte az egész programra kiterjed,
kivétel ez aldl a beépitett tartalom néhany eleme. A program frissitését is egy-
szerQ elvégezni, a Frissitések gomb segitségével a program legujabb valtozata is
letolthetd.

A tablaszoftvernek lényegében harom funkcidja van. Kezeli a tablahoz tar-
toz6 interaktiv eszkoz jeleit. Fontos elvaras, hogy kompatibilis legyen a szami-
togép operacios rendszerével, ne akadjon 6ssze a gépen futé mas alkalmaza-
sokkal. A program masodik funkcidja egy olyan prezentaciés alkalmazas, mely
leginkabb a Power Point bemutatd, készité programhoz hasonlithaté. Persze
sokkal valtozatosabb, latvanyosabb és érdekesebb annal. Egy fehér lapokbol
all6 jegyzettombhoz lehetne a Smart notebook programot hasonlitani (5. abra).
A jegyzettomb lapjait fehér szint diak alkotjak.

BE S E

5. abra. Smart notebook kezdoldal

A tanora tervezéséhez tetszoleges szamu diat lehet valasztani. Attdl figgd-
en, hogy milyen 6ran akarjuk hasznalni, kilonb6z6 szinG és mintazatd hatteret
lehet valasztani, pl. vonalas vagy négyzethalos hatteret. Ha céljainknak jobban
megfelel, képet is helyezhetiink el a hattérben. Egy ilyen diara tetszés szerint
lehet irni vagy rajzolni, és digitalis képeket is alkalmazhatunk. A programhoz
tartozik a galéria, ahol képeket, animaciokat, feladatkészité sablonokat talalha-
tunk.

A tablaszoftver harmadik funkciéja az, hogy a tablara barmikor irhassunk, a
szamitogépen futd programtodl fliggetlentil (az elsé osztalyban erre nem igazan
volt szikség, ezért a programnak ezt a funkciéjat kikapcsoltak, mivel gyakran
akadalyozta a szamitogépen futdé mas programokat).
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A programnak sokféle alkalmazasi lehetésége van, most azokrol irok, me-
lyeket az elsé osztalyban lehet alkalmazni. A képerny6-arnyékolas funkcié arra
ad lehet6séget, hogy a tablara elGkészitett tartalmakat fokozatosan jelenitsitk
meg. Bz j6 motivacios eszkoz, de ha a szoveget a joslas technikajaval dolgoz-
zuk fel, akkor is hasznos lehet. A killonb6z6 tollak hasznalata segiti az {rastanu-
last. A kalligrafikus toll segitségével nagyon szép betiiket lehet irni, a kreativ
tollal pedig képsort is létre lehet hozni. A varazstoll hasznalatakor — a szabad-
kézi objektum formajatdl fiiggben — a reflektor, a nagyitd vagy az elparolgo tin-
tafunkci6 aktivalédik. Az alakfelismeré toll segitségével szabalyos alakzatokat
rajzolhatunk. A kilonb6z6 tartalmakhoz barmilyen kiils6é hivatkozast csatolha-
tunk, igy egy filmrészletet vagy egy interaktiv jatékot is el6készithetiink az 6ra-
ra. A galéria Lesson activity toolkit mentipontjaban feladatkészité sablonokat
talalunk, segitségiikkel a tananyaghoz megfeleld, jatékos gyakorlatokat allitha-
tunk 6ssze.

A digitalis tabla segitségével konnyebb felkelteni és fenntartani a gyermekek
¢érdeklédését, azonnal lehet értékelni a tanulok munkajat, igy jelentésen né a
tanari munka hatékonysaga (Smart felhasznaldi kézikinyy).

Az interaktivitas

Az interaktivitas — az aktivitas kiterjesztése. Az aktivitas azt jelenti, hogy
adott id6 alatt adott szamu valtozas kovetkezik be. Sokféle aktivitas 1étezik: fi-
zikai aktivitds, radioaktivitas, tiarsadalmi aktivitas. A tdlzasba vitt aktivitast
hiperaktivitasnak nevezzik. A digitalis sz6 jelentése, hogy digitekkel, azaz ket-
tes szamrendszerrel leirhat6. Az interaktivitas az aktivitas kiterjesztése valakik
kozott. Interaktivitas létrejohet tanar-diak, diak-diak, illetve tanar-tanar kézott
is (Bedé, Schlotter 2008).

Az interaktivitas napjaink kulcsszava. A Wikipédia szerint az interaktivitas
rendezett informaciok befogadasanak aktiv folyamata, melynek soran a befoga-
do fél a befogadas soran dontéseket hoz, ezeket visszajelzi, és a folyamat a val-
tozasoknak megfelel6en halad tovabb. Jellemz6 példaja egy interneten levé ol-
dal, ahol kilonb6z6 mentpontok kozil lehet valogatni, tovabbmenni. Az in-
teraktivitas a felhasznald részérdl cselekvést feltételez (Wikipédia). Szits Zoltan
meghatarozasa szerint: Az interaktiv kifejezés leginkabb a multimédiara hasz-
nalhat6, ahol egy bizonyos szévegre vagy képre kattintva a £izeg valaszol kép-
pel, klippel vagy egy masik szoveggel. Ez a meghatarozas az interaktivitast a
szamitastechnika vilagabol kiindulva hatarozza meg. (Szits: A hypertexi).
Sheizaf Rafaeli az interaktivitast a szerint hatarozza meg, hogy a kommunikaci6
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milyen mértékben hat vissza Onmagara, mennyire taplalkozik a multbol, és
mennyire valaszol ra (Rafaeli 1996). Eszerint tehat az interaktivitas egy sajatos
kommunikaciés rendszer.

Kétyi Andras szerint az interaktivitas fogalma még a digitalis tablat haszna-
16 pedagdgusok szamara sem egyértelmi. Beszélhetiink technoldgiai interakti-
vitasrol és pedagogiai interaktivitasrol.

A technolodgiai interaktivitas az, amit a tanulok az IKT-eszk6zok hasznala-
takor tapasztalnak meg. Ez négy, egyre Osszetettebb dimenzidval irhato le: az
elsé a lathatosag és hozzatérhet6ség, mely lehetévé teszi a tartalom kilonbozo
modokon valé megjelenitését. A masodik a manipulalhatésag, melynek segitsé-
gével U tartalmakat lehet létrehozni, és ezekhez megjegyzéseket fzni. A har-
madik a kombinalhatdsag, a kreativitas, altala az eszk6z és a média kombinala-
saval Uj tartalmakat lehet alkotni. A negyedik a kisérletezés és a tesztelés, mely-
lyel modellt lehet felallitani, szimulaciokat futtatni.

A pedagobgiai interaktivitas a tanar ¢és a tanulok kozott jon létre. Az eszko-
z06k hasznalata soran a diakok és a tanarok is felfedezik a technolégiai interakti-
vitas lehetSségeit, és ezeket nem fogjak 6ncéluan hasznalni.

Az interaktivitas nemcsak a tanuld, hanem a tanar szamara is elény6s lehet,
igy nagyobb betekintést nyerhet diakjai gondolkodasaba, abba, hogy mit értet-
tek meg és mit nem. El6fordulhat néha, hogy a tanar a technikai interaktivitasra
tigyelve tulértékeli a didk tabla el6tti tevékenységét. Az oktatas célja pedig nem
a gombnyomogatas, hanem az, hogy a tablaszoftver timogassa a tanulasi fo-
lyamatot (Kétyi: Iskolakultrira, 2009: 12-23).

A tablak egyik nagy elénye az univerzalitas, az, hogy barmilyen korcsoport,
6vodas vagy alsé tagozatos is hasznalhatja. A hagyomanyos tablakhoz képest
rengeteg elénye van, latvanyosabb, konnyebb az informacidkat rogziteni, de
el6hivni 1s segitségével. A gazdag képgaléria, a b6séges tananyagforrasok nagy
motivalo erével birnak. Az o6rai tananyag elmenthetd, és akar e-mailben a szi-
16knek is elkiildhetd, igy a tanitasi folyamat attekinthet6bb lesz. Nem utolso-
sorban a tanar-tanar kommunikaciot, a tanarok kozotti interaktivitast is elésegi-
ti a kilénb6z6 hasonlé témaju weboldalakon keresztiil. A tanitok, tanarok sajat
készitést anyagaikat feltolthetik ezekre az oldalakra, igy azonnali visszajelzést
kaphatnak, kicserélhetik tapasztalataikat, segithetik egymas munkajat. Ehhez
azonban szitkség van a megfelel6 eszkozokre, de a nyitottsagra is a pedagdgu-
sok részér6l. A pedagdgusok nagy része még mindig ugy tekint az internetre,
mint forrasanyagra. Fontos lenne tapasztalatainkat, tananyagainkat archivalni és
megosztani. Az informacios tarsadalomban az informacidhoz valé hozzaférést
nem lehet korlatozni. Tobb tartalmat, tananyagot kell megosztani (Ollé Janos
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2012). Tananyagmegoszto portal magyar nyelvd tobb is 1étezik. Egyik kozilik
az BE-tanari kar, nagyon sok az interaktiv tablan hasznalhaté tananyagot oszt
meg olvaséival. A keresést megkonnyitendd kivalaszthatjuk a tantargyat és az
osztalyt 1s, amelyikhez tananyagot kerestink. Erre az oldalra fel is lehet tolteni
tananyagokat, igy munkankrol visszajelzést kaphatunk. Az oldal cime http://

www.etanarikar.hu/segeda.php. Sok informaciot lehet szerezni a tablahaszna-

lattal kapcsolatban a http://www.interaktivtabla /  cimen is. Szimomra leggaz-
dagabbnak és leghasznosabbnak a http://tanarblog.hu/ internetes oldal bizo-

nyult. Rengeteg informaciot kaptam a tabla hasznalatarol, de moédszertani kér-
désekre is kaptam valaszt ennek a honlapnak segitségével. A vilaghalé http://
www.tananyagpiac.hu/ oldalan a Smart tipusd tablakhoz talalhat6 letSlthet6
tananyag, és egyéb hasznos tanacs a tabla hasznalatara. Ugyanerre a honlapra
sajat tananyagot is fel lehet tolteni.

Az interaktiv tabla mddszertana

Az interaktiv tabla médszertana egy kialakuloban levé tudomanyag, eseté-
ben megfigyelheté a munkamoddszerek gyors valtozasa. A tablagyartok leirjak
az esetleges felhasznalasi lehet6ségeket, a tényleges felhasznalasi mod a peda-
gogusra van bizva. Az, aki az interaktiv tablahoz probal modszertant irni, elég
nehéz helyzetben van, ugyanis ez egy rohamosan fejlédé, valtozo terilet. Ha a
technikai részletekrdl ir bévebben, akkor biztos lehet benne, hogy munkaja né-
hany honap, esetleg néhany év mulva elavult lesz. A digitalis osztalytermek és
altalaban az IKT-eszk6z0k egy keretet biztositanak, melyet a diakok és a tanar
kozosen tOlt meg tartalommal. Az eszkézhasznalat 6nmagaban nem hoz na-
gyon komoly valtozast. Segitheti a kommunikaciét, a szil6kkel val6 egytittma-
kodést, a tananyagmegosztast stb.

Az interaktiv tablaval kapcsolatos vélemények kozott egy k6zos van. Senki
nem vitatja motivacios erejét. Nem régen hasznalom, de tapasztaltam, nem a
tablanak van motivacios ereje, hanem azoknak az érdekes és valtozatos felada-
toknak, melyeket a tabla segitségével meg lehet valdsitani. A tabla a pedagdgus-
nak ad 4j lehet6ségeket a valtozatos feladatok Osszeallitasara, a diakok bevona-
sara. Ezeknek az ismereteknek a kiaknazasahoz sziikséges a pedagogus kreativi-
tasa, illetve megfelel6 ismeretekre van sziikség a tablaval kapcsolatos médszer-
tani lehet6ségekkel kapcsolatban. Az interaktiv tabla is hasznalhaté hagyoma-
nyos tablaként, kézirasra, szines kézirasra, vazlatok elkészitésére, egyszeri app-
likacids képek megjelenitésére.
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Az 4j technolégiak feladata megvaldsitani a diakok attérését a passziv hall-
gato statusabol az interaktiv tanulas iranyaba. Az IKT puszta jelenléte 6nmaga-
ban nem elegendé az 4j tanulasi minéség kialakitasahoz, bevezetése nem jarna
nagy hatassal, ha a hagyomanyos tanitasi és tanulasi médszerek nem valtozna-
nak. Az IKT vagy a technikai megoldasok leképzésére szolgal, vagy pedig a tu-
das ¢s informacié megszerzésének kultarajat alakitja at az ) kommunikacios
technikakkal.

A digitalis kultara eszkozei 4j tanitasi kornyezetet teremtettek. Gyarmathy
Eiva ezt a valtozast az irasbeliség megjelenéséhez hasonlitja. Az emberi gondol-
kodasmodd, az informaciéfeldolgozas mikéntje is atalakult az iras megjelenésé-
vel. A mostani valtozas is megvaltoztatja a gyerckek idegrendszerének fejlédé-
sét. A mai vilagban egyre kevesebb sziikség lesz az olvasasra, a szamolasi kész-
ségekre és a kézirasra. Vitatkozni lehet arrdl, hogy ez jo-e vagy sem, de tény,
hogy az elektronikus eszk6zok megjelenése altal a részletekre iranyuld, elemzé
gondolkodas hattérbe szorul. Helyét a vizualis feldolgozas, az atfogo, intuitiv
megkozelités veszi at (Gyarmathy 2012).

Erre a valtozasra az oktatasnak nincs konstruktiv valasza. Egyre kevesebb
didk tud megfelelni az elvarasoknak, egyre inkabb né a sajatos nevelési igénya
tanulok szama. Gyarmathy szerint valtozasokra és nem diagnézisokra van
szitkség.

Az interaktiv tabla felhasznaldsanak lehetéségei

A Microsoft altal tamogatott ITL Research nevli nemzetkozi kutatas arra
vallalkozott, hogy felmérje a munkaadok milyen készségeket, tudast varnak el
az iskolat elvégz6 diakoktdl. (PIL Akadémia 2012). A tanulmany soran 6t kész-
séget sikertlt azonositani: a tudasépitést, az IKT-hasznalatot, az 6nszabalyo-
zast, a valodi problémak megoldasat, a kollaboraciot (6. abra).

Tudasépités akkor torténik, ha a didkok az Gj és a meglevé ismereteiket ugy
otvozik, hogy abbdl szamukra Gj gondolatok és értelmezések jojjenek létre.
Nem torténik tudasépités, ha csak adatokat gytjtenck, megtanuljak azokat és
reprodukaljak. De ha a gyGjtott anyagot értelmezik, értékelik, akkor mar tudas-
épitésrél beszélhetiink.

A ,hagyomanyos” iskola altalaban nem az egyuttmikodés szinhelye. ,,Az
iskolaban azt gy mondjak: Ne besz¢lj a masikkal, mert az csalas! —, az iskolan
kivil ezt tgy hivjak: egyiittmikodés” (Sir Ken Robinson). Egy interaktiv tab-
lakrol szo0l6 konferencian hangzott el az a kijelentés, hogy egy interaktiv tdabla
felér ezer hagyomdnyos tiblaval, de az is, hogy azg interaktiv tdibla visszalépés a
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Sfrontdlis oktatds felé. A pedagdgus feladata megtalalni annak a modjat, hogy az
interaktiv tabla (vagy barmely IKT-eszkoz) segitse a kooperaciot. A diakoknak
meg kell tanulniuk, mit jelent a k6z6s felel6sségvallalas, az egymas segitése.

tuddsépités

b “valos
21. szazadi problémak

képességek .
IKT haszndlat megoldasa

onszabalyozas

kollaboracid

ith DrawAnywhere.com Free Account

5 ('/,..7”f lrerze \Jf our account to remove this notel

6. abra. A 21. szazad kihivasai

Az IKT-eszk6z0k hasznalata elterjedt, de tudasépités helyett a kilonbo6zé
eszk6zok hasznalatanak megtanitasat jelenti. Vannak olyan tevékenységek, me-
lyekben a tudasépités IKT-eszkozok nélkil nem lenne lehetséges. PL: ha egy
masik varosban vagy orszagban él6 osztallyal kellene a tevékenység soran
kommunikalni. Fontos, hogy a tudasépités ilyen szempontbol a tantargyra és
nem a kilonb6z6 eszkézok hasznalatira vonatkozzék. Ha példaul egy gyerek
prezentaciot készit, azaltal ne csak a prezentacids eszkoz hasznalatat tanulja
meg, hanem a prezentacio segitse 6t hozza a téma megértéséhez. Az els6 oszta-
lyos gyerek valoszintleg nem készit prezentaciot, de gondolattérképet példaul
elkészithet. Feladata, hogy a gondolattérkép segitségével a tananyagot is rend-
szerezze.

A hagyomanyos iskolai kornyezet és a tankonyveink feladatainak legna-
gyobb része is tavol all mindattol, amit a gyerekek az iskolan kiviil tapasztalnak
¢és csinalnak. A valds problémak azokra a helyzetekre vonatkoznak, melyek az
iskolan kivil is léteznek. Az adott téma akkor tekinthets valdsnak, ha az iskolai
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tanulason kivil is van relevancidja. Az innovacio azt jelenti, hogy a megoldast
valéban probara is teszik. Egy valds probléma megoldasa akkor tekinthetd in-
novacionak, ha azt kiprobaljak az iskolai kereteken kivil is.

A 21. szazad azt 1s megkivanja dolgozoéitél, hogy minimalis feltigyelet mel-
lett tudjanak dolgozni, megtervezzék munkajukat, és folyamatosan tudjik el-
lenérizni annak mindségét. Az onszabalyozas képessége a diakok esetében az-
zal fejleszthet6, ha hosszabb tava munkat kapnak. Megtervezhetik a részfelada-
tokat, elkészithetik a munkatervet. Az elsés gyerekek nem tudnak egy hetes
munkat megszervezni, de kisebb terjedelmd, egy nap alatt elvégezheté munkat
6k is meg tudnak tervezni.

A kilonféle oktatasi reformok nyoman a frontalis munkat tekintik a kiilén-
b6z6 oktatasi problémak {6 forrasanak. A frontalis munka akkor jott létre, mi-
kor a pedagogust a tudas forrasanak és a kiilsé fegyelem biztositdjanak tekintet-
ték (Falus 2002). Mindezek mellett azonban tény, hogy a frontalis munkanak
lehet helye és szerepe még a legmodernebb, legkorszeribb iskolaban is. Lehet-
nek olyan koncepciok, melyeket konnyebb igy atadni, segithet ez a médszer a
didkok el6zetes tudasanak feltérképezésében, megingatasaban, de frontalis
munka soran beszéljik meg a kilonb6z6 csoporttevékenységek feladatait, a
munkamaodszereket is. Az interaktiv tabla nagy segitség a frontalis tanitasban is
a tabla segitségével, sokkal konnyebb lekotni a didkok figyelmét. De egy pre-
zentaciot vagy képet nem csak arra hasznalhatunk, hogy illusztralja az elmon-
dottakat, egy kép lehet inspiracioforras is, egy beszélgetés vagy gondolatmenet
elinditoja.

Az anyanyelvi nevelés fejlesztési kovetelményeinek egyike a szobeli kifeje-
z6képesség fejlesztése. A mondat- és szovegalkotas, a szokincsgyarapitas és
aktivizalds nagy segitsége az interaktiv tabla. Ha a tablara kilonb6z6 képeket
vetitiink, a gyerckek ezekkel kapcsolatosan torténeteket talalhatnak ki. Kivetit-
hetiink képeket az osztaly tevékenységeirdl és a gyerekek életébdl is, a gyerekek
beszélhetnek sajat élményeikrél. A kilonb6z6 panoramaképek kivetitésével
megtanulhatjak a gyerekek megfigyelni és felsorolni egy ember kiilsé tulajdon-
sagait, mesélhetnek egy helyszinrél, vagy megprobalhatnak torténetet is kitalalni
egy bizonyos képrdél.

A kisgyermekek alapvetd tevékenysége a jaték. Nincs ez masként a kisisko-
las gyerekek esetében sem. Azt is tényként kell elfogadnunk, hogy egyre tobb
1dét toltenek gyerekeink a szamitogépes jatékok vilagaban. A szamitogépes ja-
tékokbdl atvett elemekkel is gazdagitani lehet egy tanitasi o6rat. Erre egy 4 an-
gol szot is kitalaltak: gamification. Természetesen ez nem azt jelenti, hogy az
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egész oOrat egy hatalmas jatékka kell atalakitanunk, annyira eseménydus és val-
tozatos ott minden, mint egy profi videojatékban. Az 6ran vannak kevésbé lat-
vanyos céljaink, és a jatékok soran ezeket kell szem el6tt tartanunk. Mégis mit
lehet a jatékokbol felhasznalni? Olyan elemeket kell atvenniink a szamitogépes
jatékok rendszerébdl, melyek segitségével a gyerekek motivaltabba teheték. A
jaték soran példaul kaphatnak segitséget (titkos ajtok, kulcsok, segité szemé-
lyek), de a megoldast nekik kell 6nalléan megkeresni. Az 6nallosag a kisérlete-
zésre valo lehetéség, az ujratervezés lehetésége mind olyan szempontok, me-
lyek adaptalhatok az oktatasba is (Nadori, Prievara).

A vilaghalon nagyon sok olyan jaték talalhat6, melyek segitségével akar
unalmas, monoton feladatokat is gyakoroltathatunk. Az alsé tagozatosoknak
leginkabb a matematika gyakorlasahoz lehet jatékokat talalni. Ezeket, mivel k-
l6n6sebb idegen nyelvismeret nélkil is alkalmazhatok, hatékonyan be lehet ik-
tatni az oktatasi folyamatba.

IKT-eszk6zok az anyanyelvi nevelésben

A megvaltozott tanulasi kornyezetnek az egyik kévetkezménye, hogy az is-
kolai nevelésben a hangsuly a tanitasrél athelyez6dott a tanulasra. A tanitas 4j
¢és 4j formakban jelenik meg, médosulnak az alkalmazasra kertilé modszerek és
eszk6zok is. Megvaltozott a pedagogusoktol elvart tudas tartalma, felépitése,
ezért szukségessé valik a modszertani eszkoztarak bévitése, az 4j technikak el-
sajatitasa. A konstruktivista pedagogia elméleti alapjan djra kell értelmezniink
az anyanyelvi nevelés fogalmat is. A f6 informaciéforras az anyanyelvi nevelés
orakon még mindig a tankonyv, amit a pedagégusnak alkoté médon kell fel-
hasznalnia. A tanulok a tanitasi 6ra aktiv résztvevdi, és nem szemlél6i kell hogy
legyenek, képessé kell valniuk az 6nall6é informacidszerzésre és feldolgozasra.
Az informacié feldolgozasahoz sziikséges a korabbi ismeretekre vald timasz-
kodas, aktivalni kell a témaval kapcsolatos multbeli élményeket. Erre nagy se-
gitség az IKT-eszkozok hasznalata, hiszen a didkok j6 része rendelkezik mo-
dern kommunikacios eszkézokkel, szamukra a digitalis kdrnyezet nem ismeret-
len, inkabb olyan biztonsagos kozeg, ahol otthonosan mozognak. Ezt kihasz-
nalva lehet kozelebb vinni hozzajuk az anyanyelvi ismereteket. A kommunika-
cios készség fejlesztése az anyanyelvi nevelés egyik kozponti feladata. A digita-
lis kompetencia fejlesztése is a kommunikaciérdl, az informaciogydjtésrol, az
informaci6 feldolgozasrol szol.
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A legtjabb PISA-vizsgalatok tartalmi kerete médosult. Megjelent a digitalis
szovegek olvasasértésének a mérése, amely a szovegek médiumanak, formatu-
manak és kornyezetének meghatarozasaban is valtozast igényelt. Az 4j (digita-
lis) szovegek olvasasa magasabb szovegértési teljesitményt igényel. Ezen straté-
giak megtanitasa nem egyszerl az osztalytermi kornyezetben, de az IKT-
eszkozokkel vald megjelenités nagymértékben hozzajarulhat a tanulas haté-
konysagahoz. A nyomtatott és digitalis szoveg kozott szamtalan kilonbség van,
amelyek miatt értelmezésiik eltéré informaciofeldolgozasi stratégiat kivan.

A nyomtatott szovegek legfontosabb sajatossagai a stabilitas, a statikussag
és a linearitas. Az olvasé egyértelmien fel tudja mérni a széveg terjedelmét. A
stabilitas azt jelenti, hogy a szOveg nyomtatas el6tt végleges format kap, és ez
nem valtoztathaté szabadon. A foly6 szoveget nyomtatott formaban kétdimen-
z16s abrak és képek egészithetik ki. Ezek tobbnyire illusztraciéul szolgalnak,
csak részben jarulnak hozza a tartalom kibévitéséhez. Ahhoz, hogy egy papir-
alapu konyv tartalmat megismerjik, a konyvek tobbségét elolrdl végig el kell
olvasnunk.

Ezzel szemben az elektronikus szoveg a kulonbo6zé egységek asszociativ
szervezbdése miatt végtelenitett, feldolgozasakor az olvasé szamara nem itélhe-
t6 meg a szoveg terjedelme. Az ilyen szOvegek tartalma nagyon konnyen mo-
dosithato, ezért instabilak. A tartalom szerkesztése, megvaltoztatasa, bovitése
¢s frissitése egy gombnyomassal megval6sithato, és azonnal olvashatéva, fel-
hasznalhatova valik. Az elektronikus felilet azt is lehet6vé teszi, hogy a szo-
vegbe ¢kelédve a hagyomanyos abrak mellett multimédias anyagok is megje-
lenhessenck. Ilyen szovegeket olvasva gyakran talalkozunk példaul révid video-
filmmel, hangalafestéssel, interaktiv térképpel. A linearis szévegekkel szemben
az elektronikus szoveg szerteagazo, az egyes szovegrészeket asszociativ utvona-
lak kotik Ossze. Az olvasé donti el, melyik utvonalon akar tovabbhaladni (7.
abra).

A nyomtatott ¢és elektronikus szovegek a legtobb esetben konvertalhatok. A
nyomtatott szévegek is rogzitheték szamitogépen, igy a szoveg azonnal modo-
sithatéva valik. Elhelyezhetiink benne multimédias tartalmakat is. Az elektroni-
kus szévegek atalakitasara is van méd nyomtaté segitségével. Igy ezek a tartal-
mak linearissa valnak, de értelmetlenck lesznek a hiperlinkek, valamint a mul-
timédias tartalmak (Gonda Zsuzsa 2011).
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7. abra. Szovegek

A digitalis szovegek olvasasa tobb szempontbdl is szitkséges. Vannak olyan
cselekvések, informaciok, melyek végrehajtasa csak online lehetséges. A szemé-
lyes kapcsolattartasban is egyre nagyobb szerepet toltenck be. A munkaerépia-
con is megndtt a fontossaga. Ezért azok a tanuldk, akik nem képesek a digitalis
szoveg értelmezésére, hatranyba kertlnek tarsaikkal szemben.

A digitalis sz6vegek azt is lehetévé teszik, hogy az olvasé maga is a szoveg
létrehozojava valjon, képes legyen szévege azonnali moédositasara. Az ilyen
muveletek végrehajtasa hagyomanyos taneszk6zokkel nehezen valdsithaté meg,
de IKT-eszkozokkel, f6leg az interaktiv tabla segitségével felkészithetjuk didk-
jainkat a digitalis szovegek olvasasara és értelmezésére. A digitalis szOvegértést
tejleszthetik a kilonb6z6 digitalis tananyagok is. Magyarorszagon a hagyoma-
nyosnak nevezhet6é tankonyvek mellett a kiadok megjelentetnek digitalis tan-
anyagokat, ugynevezett okos kinyveket. Az Gj nyomtatott tankonyvek bevezeté-
se is elképzelhetetlen a hozzajuk tartozé digitalis kiegészit6é tananyagok nélkiil.
A legtobb magyarorszagi tankonyvkiadé megjelentet ilyen tankonyveket. A di-
gitalis tankonyvek szamitégépek képerny6jén vagy interaktiv tablan meg-
jelenithetd oktatasi konyvek, melyek a nyomtatott kiadvanyok mellett jelennek
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meg. Egy ilyen tankényv nem a nyomtatott tankonyv digitalizalt valtozata. A
hagyomanyos tankonyvekhez képest ezek a kiadvanyok sokkal ,,tobbet tud-
nak”, sokrétiibb a felhasznalasi lehetéséguk. A pedagogus igényeinek megfele-
16en sajat jegyzeteket rendelhet a tankonyv tartalmahoz. A tankényv segiti a
differencialast is amennyiben killénb6z6 csoportokat 1étrehozva, a pedagdgus a
tankonyveket kiilonb6z6 jegyzetekkel latja el. A tartalomhoz weblinket rendel-
het hozza, igy segitve példaul az elézetes ismeretekre épitést. A tankonyv szo-
vegéhez a pedagogus hanganyagot is csatolhat. Ez az idegen nyelv tanulasinal
is, de az anyanyelvi 6rakon is hasznos lehet. A tankonyv oldalain rajzeszkozo-
ket is lehet hasznalni, igy is el lehet menteni a tananyagot. Ezeket a taneszko-
zOket nem a nyomtatott tankényvek helyett, hanem azok mellett lehetne fel-
hasznalni (Bed6 Andrea 2011).

A roman oktatasiigyl miniszter 2013 aprilisaban jelentette be, hogy a kévet-
kezé tanévben a romaniai kisiskolasok szamara digitalis tankonyveket is fognak
késziteni. A minisztérium hivatalos honlapjan erre vonatkozé informacioét még
nem tettek kozzé. Az, hogy valéban interaktiv tankonyvek lesznek-e vagy a
nyomtatott tankonyvek PDF-valtozatai, az a j6v6 titka. Nagyon sok iskolabol
még a tankonyvek is hianyoznak. Mivel sok iskola rendelkezik interaktiv eszko-
z6kkel, tablakkal, ezeket fel lehetne hasznalni a tanitasban. Léteznek tankonyv-
figgetlen digitalis tananyagok, kilonb6z6 feladatkészité programok, melyek
segitségével céljainknak megfelel6 tananyagokat lehet késziteni. Az interaktiv
tabla tehat lehet6séget teremt az anyanyelvi és az IKT-kompetencia egytittes
tejlesztésére.

Véleményem szerint mindaz, ami az anyanyelvi tantargy-pedagogia tanulasa
soran érvényes volt, az a megvaltozott tanulasi kornyezetben sem fog megval-
tozni. Az elsé osztalyosoknak a digitalizalt vilagban is meg kell tanulniuk olvas-
ni, én a kézzel vald iras foloslegességérdl sem vagyok meggy6zédve. Azt ta-
pasztalom mar évek ota, hogy a gyereckek figyelmét egyre nehezebb lekotni,
hogy finommozgasuk egyre fejletlenebb, a mai oktatasi rendszer kévetelményei
nem ezekre a gyerekekre vannak tervezve. A valtozast nem a technologia fejlé-
dése fogja el6segiteni, hanem a pedagégusok gazdag moédszertani repertoarja.
Az interaktiv tablatél a tanora nem lesz interaktivabb, legfennebb latvanyosabb.

63



Modszer-Tar

Felhasznalt irodalom

Fuvesi Istvan: Interaktiv tabla ag oktatisban. Debrecen, 2008.
Gyarmathy Fva: Diszlexia a digitalis korszakban. Budapest, Miiszaki Kiado.

Kétalvi Tamas: E-fanitds. Informdcids és kommunikacids technoldgiak alkalmazdsa ag;
oktatdsban. Budapest, 2006, Nemzeti Tankonyvkiado.

Nadori Gergely — Prievara Tibor: IKT mddszertan kézikinyv ag, info-kommunikdcios
eszRO0k tandrai haszndlatahoz. 2012. Tanarblog.hu.

Nogradi Laszlo — Szalai Ferenc: Interaktiv tiblik alkalmazdsa egyszeriien és profin.
2013. Nogradi PC Suli Kft. Kiadé.

Smart Notebook 10.6 oktatdi szoftver. Felhasznaldi kézikonyv.

http://www.iskolakultura.hu/iol/iol 2009 12-23.pdf (a letéltés datuma 2013.
02. 23.) Alma a fin. Tempus alapitvany kiadvanya 46-506. p. Digitilis késgse-
gek szerepe a tanuldsban. IKT-es3kiziok és ag internet. Interja Oll¢é Janossal.

http://www.agr.unideb.hu/if2008/kiadvany/papers/Cl4.pdf (a letoltés da-
tuma 2013. 02. 24.)

Kétyi Andras: Csindl-e forradalmat az, interaktiv tabla? — Az interaktiv tibla hatdsa ag;
ostdlytermi tanitdsra

http://www.tpf.hu/pages/books/index.php?page id=35&books id=255 (a
letoltés idépontja 2013. 02. 24.) Digitalis készségek szerepe a tanuldsban — IKT-
es3kI0k €5 ag Internet.

http://anyanyelv-pedagogia.hu/cikkek.php?id=46  (megtekintés  idSpontja
2013. 02. 24. Gonda Zsuzsa: Az interaktiv tabla alkalmazdsa az anyanyelvi ordn.

http:/ /www.osztalyfonok.hu/cikk.php?id=1018 Gyarmathy Fva: Ki van kuitu-
ralis lemaraddsban? (A letoltés id6pontja 2013. 02. 24.)

http://www.lapoda.hu/tale/index.html Mesekészité program (a letSltés id6-
pontja 2013. 02. 26.).

http://storybird.com Mesekészitd program. Az interaktiv tabla médszertana (a meg-
tekintés idépontja 2013. 02. 20.).

http:/ /www.interaktivtabla.eoldal.hu/cikkek/tartalom-interaktiv

tablara/storybird - Az interaktiv tibla mddszertana 15.

meseckonyv-kollaborativan.html (megtekintés idépontja 2013. 02. 26.)

64



Soos Anna Mdria IKT-eszkozok az oktatdasban

http: uzzlemaker.discoverveducation.com/IetterTilesSetupForm.as a
megtekintés idépontja 2013.02.28.) Interaktiv rejtvénykészito.

http://www.kubbu.com/teacher/feladatkészité  (megtekintés  idépontja

2013.02.28.)

http://goliat.cik.bme.hu/~emese/gtk-mo/didaktika/digital kids.pdf (megte-
kintés idépontja 2013.04.08. Digstdlis bennsziilittek, digitdlis bevandorlék.On the
Horizon (NCB University Press, Vol. 9 No. 5. 2001. oktéber) Copyright
2001. Marc Prensky

http:/ /www.tani-tani.info/haloba gabalyodva megtekintés idépontja

2013.04.21. Knausz Imre: Hdldba gabalyodva. Digitalis konferencia-el6adas.

http://ec.europa.eu/dgs/education culture/publ/pdf/Il-
learning/keycomp hu.pdf (megtekintés idépontja 2013. 04. 21.) Az Euré-

pat Unib Kuleskompetencidk az egész életen dt tartd tanuldshoz ajanlasa.

http://www.oft.hu/kiadvanyaink/jelentes-magyar ~ (megtekintés  id6pontja
2013. 04. 21.) Vagé Irén, Simon Maria, Vass Vilmos: A fanulds tartalma.

http://www.anvanyelv-pedagogia.hu/cikkek.phprid=304 Gonda Zsuzsa: A
nyomtatott és digitalis szOvegek megjelenitése interaktiv tablan (megtekin-
tés id6épontja 2013. 05. 17.). Anyanyely pedagigia. 2011/1. szam.

http://hu.wikipedia.org/wiki/Interaktivit/oC3%Als Az interaktivitis (megte-
kintés idépontja 2013. 05. 03.).

http://magyar-irodalom.elte.hu/vita/szz.html Sztts Zoltan: A Hypertext (meg-
tekintés id6pontja 2013.05.03.)

http://www.c3.hu/scripta/scripta0/replika/2324/21new.htm  Miért kel a
kommunikdciokutatiknak tanulmdanyoxnink ag internetet? Beszélgetés Sheizaf Rafae-
livel. In: Replika 23-24. szam,

http://etanarikar.hu/cikk megj.phprhid=14 Bedé Andrea: Digitilis tankinyvek.

VI. Orszagos Interaktiv Tabla Konferencia (megtekintés idépontja 2013.
05.03.)

http://tanarblog.hu/attachments/2951 5 21 szazadi tanulas.pdf Tanulmdny a
21. szdzadi képességekrdl. PIL Akadémia. 2012.

65



