Diszletepitési proba -
Mixed Reality modban’

2020 tavaszan a Svejk, a derék katona c. darab épitési probai elmaradtak a Linzi Szinhazban a koronavirus okozta ledllas
miatt. A diszlettervezd, Fabian Liszt és a bécsi Mixed Reality Studio Artefact munkatarsai kitalaltak a megoldast: digitalis
alternativat hoztak létre csupan harom hét leforgasa alatt. A zarlat felgyorsitotta a digitalis kisérletek megvaldsitasat, és az

épitési probat is meg tudtak tartani.

Utélag akar préfécianak is lehetne nevezni, de a
valésagban az okok eldg gyakorlatiasak voltak:
amikor tél végén Fabian Liszt bécsi diszletter-
vezd a Svejk, a derék katona diszletét tervezte, a
COVID-19 még nem igazdn volt téma. Ennek elle-
nére eljatszott a gondolattal, hogy a mdjusi pro-
bahoz a tervet el6szor digitalisan késziti el. , Minél
komplexebb a szinpadkép, anndl nagyobb kihivdst
jelent a diszletdllitds probdja. Mdr egy ideje sej-
tettem, hogy ezt valahogy jobban is meg lehetne
oldani”

A pontos elképzeléseit Fabian Liszt a kollégai-
val, Pap Bencével és Dieter Fellnerrel beszélte

1 A Biihnentechnische Rundschau 2020/5. szdmdnak 66-67 oldaldn
megjelent ,Bauprobe in Mixed Reality” c. cikk alapjdn.

meg. Ok ugyanis ket épitésszel kizosen 2019-
ben létrehoztak az Artefact Mixed Reality Studio
GmbH-t, és véletleniil az iroddjukat ugyanabban az
épiiletben bérlik Bécsben, mint Fabian Liszt. Amit
az Artefact négyf6s csapata épit, annak sem falai,
sem ajtaja nines: az épitészek digitalis élménye-
ket épitenek a mixed reality (MR) segitségével,
ezaltal keltik életre a fizikai teret.

Aki példaul a mobiltelefonja kamerdjat a bécsi
MUMOK-ra (Modern Miivészeti Mizeum) irdnyit-
ja, az a kijelz6n (atja, amint a mazeum homlok-
zata kinyilik és virtualis labdak ugranak ki onnan.
A cél az, hogy felébresszék a kivanesisagot a ko-
vetkez6 kiallitasra. A MUMOK-appet, amely ezt a
célt szolgalja, az Artefact cég készitette. , A mixed
reality killénlegessége, hogy a valés kirmyezet-

hez kapesolddik. A MUMOK esetében ez az épiilet
homlokzata volt. A szinhdzban ez lehet egy fény-
$z26ré vagy a szinpadra vezetd lépesd. A mixed
reality alkalmazdsdndl szinte dtmenet nélkiil
egybeolvad a digitdlis és a vald vildg’, magyarazza
Pap Bence. ,Epitészek vagyunk, igy érdekel ben-
niinket, hogy a fizikai korldtokat feszegessiik és a
térélményeket bvitsik.”

Diszletépitési proba akkor is lesz

A Linzi Szinhdzban, mint mindenhol masutt, a
virus okozta tavaszi ledllds miatt felfiiggesztet-
ték az 6sszes elfadast s probat. A diszletgyarté
mihelyek is zarva voltak marcius és aprilis folya-
man. A diszlettervezdknek és -épitdknek az épitési
proba nagyon fontos esemény. El@szor ekkor derdil

A szinpadkép augmented reality eljdrdssal késziilt terve tévékésziiléken ldthatd, és igy az dsszes résztvevd ldthatja
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Részlet a Linzi Szinhdz szdmdra készitett virtudlis szinpadképbél

Avirtudlis szinpadkép mitkidése a diszletdllitd prébdn

ki, hogy a diszletterv megfelelden érvényesiil-e
a szinpadon. £z az igazsdg drdja.” A ledllds miatt
azonban ismét elgkeriilt Fabian Liszt eredeti dtle-
te. A diszlettervezd és az Artefact emberei esupan
harom hét alatt atiiltették a teljes szinpadképet
mixed reality formaba. Végiil majusban, még a

zarlat idején megtartottak az épitési probat a Linzi
Szinhazban. A szinpadkép 100 szazalékban virtua-
lis, csupan tabletekre és okostelefonokra van
sziikség.

R Svejk, a derék katona szinpadképe olyan sok-
réti, hogy normal esetben az épitési proban hagyo-
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manyos eszkdzokkel is esak nehezen lehetett volna
ezeket megmutatni. A ledllds felgyorsitotta a digi-
talis kisérletet; ,Ennél a darabndl sok egymdshoz
kapesolddd jelenet van, amelyek eqy mozgdsban
lévd vonatban jdtszddnak, egy adott koreogrdfia
szerint. A mixed reality lehetdvé teszi, hogy a kii-
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linbdzd szinteket igény szerint ki- és bekapesaljuk,
ezdltal eqy multidimenzids, virtudlis ldtvdny jdjion
[étre a késziiléken, amelyben az elemek és projekei-
0k a darab eseményei szerint milkidnek.”

A mixed reality erdsségei

A Linzi Szinhaznak mar volt tapasztalata a digi-
talis eszkozokkel. Részesei voltak a first stage”
EU-projektnek, amely a darab previzualizacidjat
tamogatja a virtualis valésag (UR) segitségével.
Fabian Liszt szdmara viszont ebben a kontextus-
ban nem a R volt a megfeleld eszkéz. Szémdra
ugyanis fontos volt, hogy az épitési préba ott a
helyszinen, a Linzi Szinhazban keriiljon megren-
dezésre. ,Ha /R-szemiivegekkel otthonrdl egy tel-
jesen virtudlis vildgba meriiltiink volna ald, akkor
a szinpadkép valds hatdsdbdl nagyon sok elveszett
volna. Csak a szinhdzban ldthatjuk, hogy a szin-
padkép hogyan hat a térben és a nézdre. Egészen
mds érzet alakul ki a tér mélységérdl, ha a nézité-
ren iildk és a nézd szemével ldtok.”

Az Artefact dltal kifejlesztett mixed reality
megolddssal a produkeids team minden dolgozé-
ja mindenkor ugyanazt a képet latja a néz6térrél.
Madositasokat és finomitasokat gyorsan végre le-
het hajtani. Mindezt egyszer(i eszkozokkel, példa-
ul egy kereskedelmi forgalomban kaphat6 tablet-
tel. Nines szilkség draga egyedi IR-szemivegekre.

Pap Bence szerint is ez a [ényeges kiilonbség
a \R-rel szemben: A virtudlis valdsdg sajdt, dn-
magdba zdrt vildgot hoz létre. A valds kérnyezet
nem része a l/R-nek. A mixed reality segitségével
egy fdszerepldt is lehetne a virtudlis szinpadképpel

interakeidban mikddtetni, és azonnal éreznénk,
hogy az egyiittjdtszds hogyan hat”

A szinpadi proba jovoje virtualis?
Nem dllt szdndékunkban, hogy a valds épitési
probdkat virtudlissal vdltsuk fel. De ldtjuk, hogy
éppen a nagyobb produkeidk, ahol a diszletben
sokat kell dtépiteni, profitdlhatnak a mixed reality
eldnyeibdl - fiiggetleniil a koronavirustol. Egysze-
rithben lehetne bonyolult képeket és viltozdsokat
hatékonyan megvaldsitani. Ez kilénésen a na-
gyobb szinhdzak szdmdra lehet érdekes” - mondja
Pap Bence.

A Linzi Szinhdz ezzel egy Gjabb lépést tett a
szinhazi virtulis munka felé. Egy kdvetkezd kény-
szersziinet biztosan nem fog teljes lellast okozni
naluk, ha az épitési probardl van szo.

Aleksandra Nagele

A szerzordl: Aleksandra Nagele kommunikacigs
szakember a digitalis szektorban. A digitalis és
a valds vilagrél mond el torténeteket, valamint
szamos emberi reagalasrol és élményrél a kettd
kdzbtt.

Az ARTEFACT MIXED REALITY STUDIO-t Pap
Bence vezeti Mathias Bank Stigsen, Michael Knoll
és Dieter Fellnerrel kdzdsen. A fizikai teret kitagit-
jak mixed reality mddszerrel és igy (j élményt
hoznak létre. www.artefact.at

Fabian Liszt a Béesi Képzémivészeti Akadémi-
an végzett épitészet szakon, és 2016 6ta kiilonbozd
szinhdzak részére szinpadképeket valdsit meg.
http://fabianliszt.com

A digitalis valdsag technikai:

Virtualis valdsag - irtual Reality (UR)
Szamitogépes kornyezet dltal létrehozott digitdlis
vildgban barangolhatunk, amelynek nines kdze

a valos vilaghoz. Szemiink le van takarva, nem
ldtjuk a valé vilagot, azonban a virtualis térben
kapesolatba [éphetiink masokkal és a megalkotott
kdrnyezettel. A virtualis valdsag jelenleg

foleg a megjelenitésre koncentrdl, igy inkabb
prezentdeids célokra, illetve oktatsi feladatokra
hasznalhatd. Leginkabb a jatékok terén valt
népszerivé.

Hiterjesztett valdsag - Augmented Reality (AR)
A valosag digitalis kib6itése egy olyan eszkdzzel
(telefon, kamera vagy félig attetszd, képernydvel
elldtott szemiiveg), amely segitségével latjuk a
valds vilagot is, de az eszkdz tovabbi informaciot
is ravetit a valds képre. A valésagos térben
maradunk, amelyben beemelt virtudlis elemekkel
kiterjesztjiik a valdsagrol emberi érzékszervekkel
elérhetd informaciok korét. Elterjedten
hasznaljak karbantartasi, izemeltetési vagy
gydrtastamogatasi feladatok ellatasara.

Kevert valdsag - Mixed (Merged) Reality (MR)
A valds és virtualis valdsag sszemosdsdval mara
kivetitett objektumokkal interakeidba léphetiink.
A valdsdgos kornyezetre épit, de a virtualisan
megalkotott elemekkel sokkal mélyebb
interakeiora képes a résztvevd. A virtualis valdsag
elemeit iranyitani, alakitani is tudjuk. A valds
kérnyezetiinket egyszerre észleljik a virtudlis
vilaggal, amelyek kézott a hatar elmosadni latszik.
A cikkben leirt diszletallitasi préba ezt a technikat
alkalmazta.
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A legkisebb NEXO hangsugarzok is ugyvanazt a hangzast és
teljiesitrmenyt nyGjtiak.

o |24 kompakt &s D14 szuper kompakt hangsugarzok

» Mobil alkalmazasra és fix installacicra

» Vallozlathald lesugarzas

= Fekele, feher vagy telszdleges RAL szin

= Dadikalt szubok a felhasznalastdl figgien (87, 107, 127, 187
* Plug & Play processzalas és erdsités

* Rogzités), Tuggesziest megoldasok minden helyzethez

* NS-1 szoftver konfiguraciora és szimulaciora
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Exo Thinking. Inside the box.
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