A VR-technika elonyei

first.stage — previzualizacios szoftver szinhazban, filmekhez és animacichoz

2016 és 2019 kozétt a Brémai Egyetem vezetésével hét eurdpai kulturdlis és kreativ partner dolgozott egytitt a ,first.stage”

EU-projekten.! A cél egy szoftver kifejlesztése volt, amellyel mar a probak kezdete elott virtualis kérnyezetben lehet latni a
jeleneteket és folyamatokat annak érdekében, hogy pénzt és idot takaritsanak meg. A Landestheater Linz és a Vogel Audiovi-
sion kiprobaltak a VR-technika lehetdségeit és dsszegezték a tapasztalatokat.

Tereket tervezni, jeleneteket résztvevkkel vizua-
lizdlni, anyagok hatdsdt a szinpadon tesztelni és
fényhangulatokat probalni - ezeket és még sza-
mos egyéb lehetdséget fejlesztettek ki az EU-s
first.stage projektben. Haromévi munka utan, 2019
végén fejezGdott be a projekt. Egy szindarab meg-
tervezése, egy filmprodukeid vagy egy animaciés
film igényes és koltséges feladatok: szamos otlet
meriil fel, tesztelik azokat, majd gyakran elvetik.
Amikor maga a produkei6 elindul, szamos részle-
tet ennek ellenére djra kell gondolni, mert a vald-
sagban masképp néznek ki a dolgok, mint ahogy
elképzelték. Ezt a previzualizdcios fazist hivatott
segiteni a first.stage.

A Brémai Egyetem Technoldgiai Centruma
(TZ1) 2016 6ta hét eurdpai kulturdlis és gazdasagi
partnerrel dolgozott egyiitt azon, hogy létrehozza-
nak egy vizualizacids szoftvert a filmkészités és
szinhdzi eldadasok eldmunkalataira. A first.stage
haszonélvezdi leginkabb az Eurdpara jellemz6 ki-
sebb produkeios cégek és kulturalis intézmények
lehetnek, akik a nagy amerikai szérakoztatdkon-
szernekkel szemben nem rendelkeznek sajat ku-
tatds-fejlesztési részlegekkel. A first.stage el6nye:
a kedvez6 dru, atlagos hardver haszndlataval
csupan egy UR-szemilvegre és két kontrollerre
van sziikség, és a digitalis vizualizalas miiszakilag
nem képzett személyek szamdra is elérhetd.

1 A first.stage projektet az Eurdpai Unid a ,Horizon 2020" program keretén beliil harommillié eurdval tdmogatta. A konzoreium hét tagja:
konzoreiumvezetd TZI (Technologien-Zentrum Informatik und Informationstechnik Universitét Bremen), technoldgiai partner MOVIESTORM
(Nagy-Britannia), ROKOKO (Dénia), NEXT LIMIT TECHNOLOGIES (Spanyolorszdg), alkalmazdsi partnerek LANDESTHEATER LINZ, VOGEL AUDIO-
VISION és ARK ANIMA (mind Ausztria). Az INFOCONSULT (Németorszdg) a projekt lebonyolitdsdt menedzselte. (http://first-stage.eu)
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Virtualis jelenetek és
szinpad-kialakitas

Az el6gyartas soran megsziiletnek az tletek, jele-
neteket képzelnek el, rajzokat vizualizalnak, disz-
letképeket terveznek stb. - mindezt egymassal
egyeztetve. A legfontosabb a természetes met-
széspontokat mutatd eszkozok (pl. UR-szemiiveg,
kontroller), amelyek a szinészek és producerek
kéz- és testmozgasat is felismerik. Ezeknek a
gesztusoknak a beviteli lehetfsége az, amelyet
egyszerisitésként kivannak felhasznalni karak-
teranimacidknal és specidlis effekteknél. Tovabba
segitenek a jelenet kialakitasanal, hogy példdul a
tdjakat és targyakat intuitiv mddon helyezhessék
el vagy modosithassak.

A TZI Digitalis Médiumok munkacsoport -
a filmgyartas mellett - a szinhazakat, az animacids
filmkészitést és a visual effects teriileteket is meg-
célozta a first.stage, azaz a Fast and easy previsua-
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Mozgdsfolyamatok vizualizdldsa ruhdra szerelt érzékeldkkel

lisation for creative industries” projekttel. A projekt
legnagyobb eldnye, hogy szoftuerhasznalatban
nem tdl jartas személyek is jol tudnak vele dolgoz-
ni. A first. stage hasznalataval példaul filmrendezdk
lehetdséget kapnak arra, hogy elképzeléseiket még
hamarabb vigyék be a produkeioba. Egy szinhazi
bemutatd kreativ alkotéinak nem kell iddrabld
el6zetes megbeszéléseket folytatniuk és prébakra
utazniuk, mert a jeleneteket a vilaghalon digitali-
san lehet rogziteni s a képernydn valtoztatni.

Uj funkeiok és konnyii kezelés
Az adatok bevitele a rendszerbe kiilénbdzd madon
torténhet. igy példdul egy kedvezo ar, standard
komputer lehetfvé teszi, hogy a mozgasokat
kamerdval rogzitsék és precizen elemezhessék.
A képerny6n megjelend alakok vagy egyes testré-
szek kézmozgdssal iranyithatdk, de elképzelhetd
a hangvezérlés vagy az érint6képernyd is. A moz-
gdsok rogzitésénél hasznalni lehet in. smartsuite
ruhdkat, példdul a Rokoko cég termékét, amelyek
szamtalan szenzort tartalmaznak. A cél minden-
képpen az, hogy a mdr meglévd, néha bonyolult
és nehézkes previs megolddsokat egyszeriisitsék,
hogy azt barki kezelhesse. Ebben a munkdban
a tesztszemélyek gyorsan eligazodtak, amikor
a jelenetet valds tdrgyakkal tudtak megépiteni,
kb. gy, mint egy babahazban. A valds vilagban a
szerepl6t egy Lego-figurahoz hasonlé alak jelenti,
az kézzel megfoghatd és a kivant pozicidba he-
lyezhet, mikdzben a jelenetet UR-szemilveggel
szemlélik.

A munkacsoport tagjai szamos funkeid proto-
tipusat gydjtotték ossze és vitték fel a first.stage

rendszerébe. A kozponti funkeidk kozé tartozik a
személyek, targyak, jarmivek importaldsa, ezek a
virtudlis valosagban ezutdn dsszedllithatdk, kom-
bindlhatok és animalni lehet Gket. A felhasznalok
beépithetnek kiilinleges effekteket is (robbandst,
tlizet, mozgd vizeket stb.), mindezt kevés rafordi-
tdssal.

MNagas fokii realizmus a szinhazi
gyakorlatban

A Landestheater Linz szinhaznal Frank Sutthei-
mer miiszaki vezetd irdnyitasaval szamos kolléga
és szakteriilet vett részt a projektben, a leginkabb
érdekelt szinpad-vilagitasi szakembereken kiviil.
A 2017-18-as szezontdl kezdve 6t operaproduk-
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AUR-szoftvert kiildnbdzd alkalmazdsokra fejlesztik ki

Tirst.stage
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cidnal dolgoztak VR-rendszerrel, szinpadképek
tervezésénél és a rendezéseknél. A kiilénbdzd
projektfazisoknal mds-mas célt fogalmaztak
meg: az Anyeginnél a user interface (UI) feliile-
ten hajtottak végre kisebb vdltoztatdsokat a kézi
kontrollereknél és a VR-szemiivegnél, javitva
ezek kezelését. A Marie Antoinette és az Elektra
rendezésekor a virtualis térben forgd tanyérokat
és vondkat haszndltak és a latasszogeket elle-
nérizték. A Trisztdn és lzolda bemutatdja egysze-
rien konstrualhatd szinpadtérrel késziilt, egyfajta
review-projektként az eldzok o0sszefoglaldsara.
Az elsd konkrét eredményeket tobbek kozott a
terek eredeti textdrdkkal vald ellatasa, az elére
szkennelt személyek behelyezése és pozicionala-
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sa volt, és kevds fényvetdvel is hatdsos szinpadui-
|dgitdst értek el.

R legatfogdbb tesztet a Medea (2019) eldadasa-
val végezték, az Erfurti Szinhazzal kooperdcigban.
Erfurti tervrajzok és fotok alapjan a szinpadon
egy modellt hoztak étre pontos méretekkel és
pozicidkkal. Az erfurti szinpadképet ily médon
a UR-rendszerben ,rédszabtdk” a linzi szinpadra.
Mivel a diszlet egyenes és szdgletes elemekbdl
allt, a megrajzolas rajztoll hasznalataval tértént.
Az épitményeket megtervezték és 2D tervek alap-
jan elhelyezték. A végén hozzaadtak az dsszes
tartt és mennyezeti elemet, valamint a szinpad-
torony kubusat. A szoftverben minden videdt, ké-
pet és folyamatot egyszer(ien dokumentalni lehet,
mikdzben a képernydn videdk, fotok késziiltek.
R jeleneteket eszkozokkel (kellékek, batorok) le-
het elldtni, amivel magas fokd realizmus érhet el.

Az eredmények meggydzok

Minden rendezéshez kapesold tesztbdl érdekes
és értékes eredményeket, informdcidkat nyert a
esapat. ,Biztos vagyok abban, hogy a vizualizacid
egyre inkdbb integralddik a szinhazak mindennapi
munkdjaba. A diszletépités szamadra ez a szoftver
mar ma értékes segitséget nydjt, mert a hagyo-

manyos, megépitett szinpadképmodell virtualisan
bejarhatd. A rendez6k szamadra is hasznos segit-
ség a program. A diszlettervezékkel kilonbézd
madon tudjak bejarni a modellt, egymassal kom-
munikalva modosithatjak a szinpadképet. Szamos
paramétert lehet tesztelni draga probaidék nélkil.
Latasszogeket lehet ellendrizni, fényszdrd-pozi-
cidkat kiprobalni, szinészeket pozicionalni, sza-
badon kozlekedni a diszletben, a szinpadgépezet
hasznalataval diszletvaltasokat végezni és még
sok minden mas lehetséges. Az utolsd musi-
cal-eldadasokhoz a vildgitast mar a firststage
szoftverrel terveztik meg eldre, igy értékes idét
takaritottunk meg” - mondja Suttheimer. Tapasz-
talatai alapjan a first.stage jelenleg leginkabb a
szinpadképeknél hasznalhato, a program vilagi-
tastervezd moduljan még dolgoznak.

Filmgyartok szamdra is vonz6, hogy eldre
tudnak jeleneteket létrehozni, még akkor is, ha
foldrajzilag egymdstdl tavol helyezkednek el.
Peter Vogel, a /ogel Audiovision cég iigyvezetdje
elmondta: ,Abban is segit a first.stage, hogy nem-
csak realisztikus latvanyt tudunk el6re elkésziteni,
hanem ezzel a filmforgataskor fel tudjuk gyorsita-
ni a munkat, nem kell meglepetésre szamitani.
Példdul a programmal kiilonbdz6 kameraperspek-

tivakat tudunk tesztelni, és a virtualis valosdg-
ban valddi filmrészleteket tudunk rogziteni, ezzel
mutatva be a teamnek, hogy mi a jelenet [ényeges
pontja. A Vogel cég aktivan részt vett a projektben,
a kezdeti felmérésektdl az adatbevitelen keresztiil
egészen a tesztekig. A piaci bevezetés utdn, Peter
\logel elmonddsa szerint, az eszk6z nem csupan
id6t és pénzt takarit meg a munka soran, hanem
sokféle lehetdséget is nydjt, amivel boviil a filmes
szakemberek eszkbztdra.

A munkat folytatjak
A projekt lezdrdsa utan a résztvevgk a munkat
folytatni kivanjak. Ennek formaja még bizony-
talan, a kdvetkezd hdonapokban fog elddlni.
A szoftvert a brit Moviestorm cég finomitja to-
vabb a piacképes allapotig, amely 2020-ban mar
tesztverzidban elérhetd lesz. Ezzel parhuzamo-
san a brémai TZI-tuddsok a projekt soran a fel-
hasznalék intuitiv interakeidit is megvizsgaltak
a UR-technoldgidk haszndlatanal. Jelenleg a
szoftver tovabbfejlesztését is tervezik kiilonbozd
funkeiokkal a mesterséges intelligencia és a va-
[0saghliség teriiletén.
Biihnentechnische Rundschau 2019/06
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Tobb generdcids milt, szaktudds, vildgszintl projekikivitelezés,
hatalmas rakidrkészlet, specidlis anyagok azondlli elérhetdsége,
magyar nyelvi gytéiiamogalds...

Tobb lehetoség mint gondolna, és kozelebb mint hinné! Minden, ami
a szinhazba és rendezvényre szikséges lehet, nalunk megtalalhateo.
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info@tuechler.at | +43 1 4001032 | 1220 Bécs/Ausztria, Rennbahnweg 78
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