KULFOLDI HiREK

Mit tudnak az észtek?

Két momentum a DRAAMA észt szinhazi fesztivalok tapasztalataibél

Immdr 15 év 6ta van szerencsém részt venni az észtorszdgi kulturdlis févdrosnak szdmité Tartuban az el6bb kétévente,

majd minden Gsszel megrendezésre kertilé szinhdzi seregszemlén. Ez id6 alatt nemcsak arra volt lehetdségem, hogy a kis észt

nemzeti szinhdzkultira el6z6 évadbeli teljesitményével megismerkedjem — lévén az orszdg népessége, szinhdzainak szdma

koriilbeliil nyolcszor kisebb a miénknél, az egyhetes fesztivilokon rendszerint minden lényeges eldadds, egyiittes, ujdonsdg és
trend detektdlhato —, hanem folfigyelhettem néhdny olyan jelenségre és fordulatra is, amelyek furcsa mddon a kiterjedtebb és

vdltozatosabbnak itélt szinhdzi kizegekben kénnyebben észrevétlenek maradhatnak.

llyen tapasztalataim kozl kettérél szamolok
most be, melyek kilonb6z6 szempontokbdl le-
hetnek fontosak, érdekesek és tanulsagosak a
szamunkra. El6bb egy mar néhany éve megfi-
gyelheté, technikai-technoldgiai jellegli valto-
zasrol, ami jelentdsen hat a tedtrdlis produkciok-
ra és kozonseguikre, a szinjaték alapfogalmainak
atgondoldsara késztetve benntinket; majd pedig
egy nagy jelentdségli nemzeti torténelmi évfor-
duléhoz kapcsolodo, orszagos méretti szinhdzi
projektrél, egy évig tartott bemutatosorozatrol,
mely szintén érdekes lehet a mi hagyomanyok-
hoz ragaszkodo, ugyanakkor a k6zésségi (nem-
zeti) emlékezet kérdéseiben néha mégis tandcs-
talannak tiiné hazai kulttrankban.

Digiszinhdz - virtualis szinhaz

Kozel egy évtizede dolgozik Esztorszagban a
Cabaret Rhizome' nevii egyiittes - szinhaz?
Gyar? IT-cég? Filmstudié? Szocidlpolitikai val-
lalkozas? M(ikodéstik és produkcioik meglehe-
tésen nagy, bar nem széles kor(i hatast tettek a
kortars észt szcéndra, ahogyan ez szandékuk-
ban is allt és varhato volt.

Természetesen mdsutt is vannak hasonld
Ujité egyiittesek, nalunk is, melyek ¢j utakkal
kisérleteznek a kozonség megkozelitésére, be-
vonasara és befolydsolasara. Olyan utakkal,
melyekre a fiatal kozonséget és/vagy a szin-
haz hagyomdnyos formai megolddsaibol és
statikusnak mondhaté kozossegi statuszabol
kidbrandulva valami ujra, érdekesre és izgal-
masra varé és vagyo nézéket vinnék magukkal,
azokat, akik kozul sokan persze védeni is, vagy

1A nevet nyilvanvaléan a két filozéfus, Deleuze és Guattari
kotete és gondolatmenete inspirdlta: Deleuze, Gilles - Guat-
tari, Félix, Capitalisme et schizophrénie.
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Plateaus. Minneapolis: University of Minnesota Press, 1984,
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2 Cabaret Rhizome - http://www.cabaretrhizome.ee/

3 Otsuse anatoomia - http://www.cabaretrhizome.ee/
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legalabbis értelmezni igyekeznek a szinjaték
(performance) teoretikus és konszenzudlis
alapfogalmait. A minimum az Y generdcioba
tartozo, ugynevezett digitalis bennszilétt fia-
talok szamdra az ilyen egyiittesek a digitdlis és
virtudlis eszkozok és nyelv alkalmazasaval te-
remtenek otthonos kozeget, s kozelitik ket a
tedtralis hagyomanyokhoz (a kdz6sségi befoga-
das, a mimetikus val6sagabrazolds, vagy éppen

az illuzié miveszi-esztétikai nyelveihez). Mig a
korabban sziletettek szamara az 0j technologi-
ak egyrészt a jelen valosagaval valo perszondlis
viszonyukra hathatnak, masrészt a részvételi
szinhaz eszkozeivel vonjak be ket a korszer(i
kozosségi cselekvéseket is modellezé jatékba.

A Cabaret Rhizome® legutobbi harom pro-
dukcidja, digitdlis performansza kiilonféle mo-
dokon Iépte at a szinjaték és a teatralitas ha-
gyomanyos hatdrait.

A 2016-ban, tobbéves elémunkalatok utan
bemutatott Otsuse anatoomia (A déntés ana-
tomidja) cim produkcio egy virtudlis studio-

A Cabaret Rhizome tallinni jatszohelye, Erinevate Tubade Klubi (Kilénbézé Szobdk Klub)

ban (green box szinpadon) jatszatja el a sziné-
szekkel azokat a jeleneteket, melyeket a 4-6 fés
csoportokra osztott kdzonség egy elektronikus
program segitségével valaszt ki a lehet8ségek
kozul. igy a cselekmény elérehaladasarol és
végkimenetelérdl a kozonség a modern de-
mokracia szabdlyai szerint dont - ennek a fo-
lyamatnak minden igazsagtalansagaval, eset-
legességével és lehetdségével is szembesiilve.

Ugyanakkor persze folmeril (a sziletett vagy
tapasztalt szkeptikusokban) annak a kérde-
se is, vajon valéban a koézonség dontott-e,
nem torténhetett-e meg a program és/vagy az
egyéni, kisebb csoportos déntések befolydso-
ldsa, manipuldlasa. A tarsulat mindenesetre
kitart amellett, hogy kidolgoztak a cselekmény
adott alkalommal a helyszinen jelen lévok va-
lasztasan mulik a dramatizalt cselekmény ki-
menetele. A kérdéses cselekmény egy észt fia-
talember életutja kisgyermekkoratol (ami még
a szovjet-észtorszagi idékre esett) az el6adas



jelenkordig, tanulmanyait kovet6 onallé felnott
életének kezdetéig. A csaladi hattértdl (a sztlok
lakhelyétdl, miveltségi és anyagi helyzetétdl a
csaladi viszonyokig - alkoholizmus, valas lehe-
t6ségéig), a gyermek iskolavalasztasatol a ki-
|6nbézé hobbijainak, tehetségének megerosite-
séig, majd a parvalasztason at a foglalkozas- és
munkahelyvalasztasig sok déntési helyzet all
a nézok elétt. Kulonbozé technikakkal és va-
lasztasi mechanizmusok altal hozhatjuk meg a
dontéseket - van olyan, ahol egyszer( tébbségi
szavazassal, mas esetben konszenzus kovetel-
ményével, esetleg kreativ jatékfeladat, rejtvény
leggyorsabb megoldasaval, egyes helyzetekben
csak néhany, az elvégzett feladat vagy valasz-
tas utan random kijel6lt asztal, maskor minden
résztvevd hatdrozatanak figyelembevételével
sziletik a dontés, s keriil szinre a kovetkezo
jelenet ennek a kozosségi dontésnek megfele-
|6en. Magam ugyan csak egyszer lattam A dén-
tés anatémidjdt, illetve vettem részt benne, de
kollégdim tapasztalatait és élményeit is megtu-
dakolva kider(lt, valéban sokféle cselekmény-
menetre és zaro6 jelenetre volt példa a projekt
soran.

llyen szavazos-valasztos-kozonségbevonos
produkciét itthon is lathattunk, a Tinet Egyut-
tes 2012-es Voks - Interaktiv tdnceléadds
cimmel a Trafoban jatszott a kozonséggel (is).
S az idén az EV100 sorozatban (a részleteket
lasd aldbb) az észtorszagi Orosz Szinhdz (Vene

4 Kuningas Oidipus - http://www.cabaretrhizome.ee/
kuningas-oidipus/
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Teater) eléadasa is elektronikus szavazasi tech-
nolégiaval operalt, modernizalva a kordbban a
szlinetben papircédulakat urndba dobd kozon-
ségrészvételt, melynek soran egy-egy detektiv-
torténet fordulatait befolyasolhattak a nézok.
Legtjabban példaul a Centrdl Szinhdz Hajme-
reszté eléadasan, ami az idén nydron Késze-
gen, kordbban a Turay Ida Szinhazban (2012),
Kaposvdron (2009), itthon legel6szér pedig
a Radnoti Szinhazban (1992) is szinre kerilt
mar. Allasfoglalasra készteti a nézoket doku-
mentum-szinhazi eszkoézokkel tdrgyalotermet
idézve a szinre a Katona J6zsef Szinhdz (Kam-
ra) Terror cimi el6addsa. A szinhdzi kozonség
aktivizaldsa, dontéshelyzetbe hozasa (amit
torténeti hivatkozdssal szokds a ,régi gorogok”
agonjain folyt cserépszavazashoz kotni) a né-
hany szdz éves polgari szinjatszas és szinhdz-
ba jards hagyomdnyait bontja meg, az alkalmi
nézétéri kozosségb6l amolyan demokratikus
részvételi kozosséget formal, s ezzel a szinhdz
tarsadalombefolydsold szerepét kivanja nem-
csak hangsulyozni, de erésiteni is (kilonosen
gyakori ez a cél a TIE - Theatre in Education,
szinhazi nevelési produkciokban).

Ez azonban nyilvanvaloan eltéré eredménye-
ket hoz a kiilonbozé szerkezetli és aktivitasu
tarsadalmakban - s ez érzékelhetd az észt-
magyar reldcioban is. A mai észt tarsadalom
fliggetlensége (és a demokratikus mukodési
modell) visszaallitdsa (1991) utani gyors tech-
nolégiai fejlodés eredményeképp Eurdpa (az
Unid) legszélesebben, legatfogdbban digitali-
zalt orszagaban él, mig hazankban a tradicio-

Jelenet A déntés anatomidja cim(i eléaddsbdl (Cabaret Rhizome), a szerepl6k és a funkciondlis butorok green boxban egésziilnek ki a szoba részletes képével

ndlisan hierarchikus tarsadalom tovabbra is
nagyrészt a feudalizmusra emlékeztetd, egyre
nagyobb tarsadalmi szakadékokat generdld
szerkezetben és technologiai szempontbol
meglehetdsen lemaradva miikadik. S ez egy él6
kozosségi produkcio (digiszinhdz) keretén beldl
is érezhet6: az észt kozonség (nem egyszeriien
,NézOk’) lazabban, félelem és gyanakvas nélkil
kapcsolédik be a jatékba, kilondsen termé-
szetesen a fiatalok; organikusabban kezelik a
technikai eszkdzoket, mikozben a szinhaztol a
legtobben tovabbra is a szinész személyes ha-
tasat varjak és varjak el.

A Cabaret Rhizome masodik emlitendé eld-
adasa kevésbé volt tarsadalmi irdnyultsagu és
kozonségbevond, inkabb a klasszikus és filo-
zofiai értékek és a legmodernebb filmes és ani-
macids technika 6sszekapcsoldsara épitették a
jatékot. A Kuningas Oidipus (Oidipusz kirdly)
cimi el6adasban a digitalis green box és disz-
letanimacios eszkoztar mellett megjelentek az
antikizalé jelmezek, a két kort Osszejatszato
maszkok és a testbeszédre épul6 jaték.* A teat-
ralitdst elnyomta a filmszer(iség, emiatt ezt a
produkciét nem is lehet teljes bizonyossaggal
szinhazi eléadasnak nevezni, mint inkabb ko-
z6nség elott zajlo televizios vagy filmforgatds-
nak. A kozonség a tarsulat sajat jatszohelyén
(melynek termei Tallinnban és Tartuban egya-
rant megtaldlhatok) a nagytermek monitorain
persze tobbletinformdcidkat is kapott a mitold-
giai torténet kapcsan, de a jelenlévok tobbnyire
mégis a szinpadon zajl6 jatékot szerették volna
figyelni a kamerdk és képernyok kozbeiktatdsa




: nélkiil. Am ott csak a zéld hattér elétt mozgé és

beszélé szinészeket lattak, ami csekély illuzidjat
adta Oidipusz kirdly ismert, s alapvetéen epi-
kus torténetének. A Cabaret Rhizome gondo-
lati alapjait ismerve észszeri volt e produkcid
musorra vétele. Mivészi-szinhazi értelemben
azonban ez alkalommal az Oidipusz kirdly nem
szolgdlt revelativ élménnyel, hisz él6 kameras
szinpadi vetitést mar sokszor lathattunk.

A harmadik, 2017-ben bemutatott s azota is
mUsoron lévé produkcié a Puugi protsess (Kul-
lancs muvelet)® cimet viseli. Szellemi folytatasa
A déntés anatémidjdnak, de fiktiv, mesei ko-
zegbe helyezve, s ezzel konnyebbé téve, kisebb
felelésséggel terhelve a kozonség szamdra a va-
lasztasokat, dontéseket. Ugyanakkor természe-
tesen, az allatmesék klasszikus szabalyainak
megfelel6en, a torténet és szerepldi nagyon is
aktudlisak és emberiek. A sztori az erdében jat-
szodik, ahol egy hirtelen és megmagyarazhatat-
lanul megjelent, megmaszhatatlan fal két részre
osztja a kullancsok (és az egyes kullancsokat
digitalisan vezérl6 nézok) addig egységes biro-
dalmat (nézéterét). A két orszag(rész) kozott
jelentés makodési kilonbségek alakulnak ki, az
Arany Fal két oldalan eltérd szabalyok és szoka-
sok érvényesek. Az egységparti kullancsok célja
a fal ledontése, megsemmisitése, vagy legaldbb-
is az atjards biztositasa... S ezt csak koézos erd-
vel, mindkét orszag(rész) kozos erdfeszitésével
érhetik el. A szepardlt terlleteken azonban,
mint emlitettik, kilénbézé térvények uralkod-
nak. Hogyan lehet a k6zonség minden tagjanak
egylttm(ikodésével helyredllitani a kullancsok
egységes birodalmat? Ez itt a kérdés. A tarsulat
tagjai (az él6 kullancskarakterek), akik ismerik
a birodalom orszagrészeinek miikodését, tana-
csokkal segitik a nézéket a jo és gyors dontés-
ben. S ha a technikai eszkézok is hiba neélkil
mukodnek, a kildetés (esetleg) sikerrel jarhat, a
feladatokat az elektronikus asztalon mozgatott
magneskorongokkal, s a monitorokat figyelve
oldjak meg a nézék, s a kovetkezmények meg-
jelennek a green boxban mozgo szinészek jele-
neteiben. Cstcsra jar a technika, cstcsra jar a
kozosségi egylttmUiikodésre inspiralo (kénysze-
rit6?) dramaturgia. Vajon ez még szinhaz? vagy
digitdlis szerepjaték, stratégiai tarsasjaték? Le-
het, hogy az €16 jelenlét performativ alapkove-
telményének sulypontja a szinpad helyett mar
a nézotérre helyezodott? A digiképernyokon
megjelené jelmezes ember-kullancsok ebben a
kozegben kevésbé tlinnek valésagosnak a sa-
jat szerepiiket izgatottan betolteni, eljdtszani
igyekvo néz6knél, még ha testi valojukban 6k is
itt vannak vellink egy térben-idében.

Valoszin(leg atléptitk mar az utébbi évsza-
zadokban megismert és elméletileg is definidlt

5 Puugi protsess - http://www.cabaretrhizome.ee/
puugi-protsess/

szinjaték, performance hatarait, bar egyes ele-
mei még folfedezhetok ezekben a digitalizalt, a
legkorszertibb technikdval megerésitett kozos-
ségi jatékokban, demokraciatréningben, rész-
vételi szinhdzi produkcioban. Ez az egyik irany.
S népszer( a digitdlis bennszilott generaciok-
ban, akik kevésbé kivancsiak a szinhazcsinalok
sokszor kiliresedett teatralis vizidira, és nem
vevok a szinpad kindlta illuzidra.

Erre az Uj, a performativitast a digitalis és
virtudlis technikdval 6tvozd iranyra természete-
sen masutt, nalunk is vannak példak: az Elékép
Szinhaz/Living Picture, a Recirquel, vagy a vi-
laghir(ivé valt nemzetkozi produkcids vallalko-
z4s, a Freelusion.

EV100 - 100 éves az Eszt
Koztarsasag

A 2018. évi DRAAMA Fesztival legfontosabb
és legnagyobb szabast programja a fligget-
len Eszt Koztdrsasag szilletésének 100. év-
forduloja alkalmabol korilbelul 5 esztendével
ezel6tt meghirdetett és megkezdett orszagos
szinhazi projekt volt, melynek eredménye 13,
az elmult szazad észt torténelmét folidézo-fol-
dolgozd szinhdzi eléadds, a legvaltozatosabb
stiluseszkozokkel és dramaturgiai megolda-
sokkal. ,Az évszazad torténete” cimmel az Eszt
Eléadomlivészeti Szovetség altal meghirdetett
és szervezett programsorozat bemutatoira

10 produkcid jelenitette volna meg, mindegyi-
ket 2-2, egymastol jellegében, arculatdban ka-
rakteresen eltérd, kilonbozé miikodésmaodu
szinhaz, illetve egyuttes kézods munkajaként.
A dekadokat és az egyittmiikodé partnerszin-
hazakat sorsolds utjan rendelték egymashoz,
gy, ahogyan peéldaul a nagy futballbajnoksa-
gok esetében. Az egyik ,kalapban” voltak az
1910-es évektol szamolt dekadok, a masikban
a tarsulattal rendelkezd intézmények, hivatasos
szinhdzak, vdrosi szinhdzak, a harmadikban pe-
dig a projektben részt venni kivano fuggetlen
szinhdzak, tancszinhdzak, projektegyiittesek.
igy elso korben 10 eléadds létrehozasara indi-
tottdk az dllami finanszirozasd centendriumi
szinhdzi projektet. 1d6kozben azonban kide-
ralt, hogy a masodik ,kalapbol” kifelejtették a
Tallinnban m(ikodé Orosz Szinhazat (melynek
kulturalis statusza az elmult évtizedben bevet-
té valt Esztorszagban, figgetlenl a torténelmi
és jelenkori észt-orosz politikai viszonyoktdl,
hiszen az orszdg orosz anyanyelvi kisebbsé-
gének helyzete is stabilizdlodott a figgetlenség
visszadllitdsat kovetd idészak meglehetésen
nagy fesziiltségeket hozott allampolgarsagi vi-
tai utan). A Vene Teater jelentkezett a projekt-
ben valo részvételre, s nekik a jové jutott, azaz
a kérdés, milyen lesz Esztorszag 100 év mulva...
Tehat végeredményben 24 szinhaz hozott létre
a 100 éves Eszt Koztarsasag nemzeti emléke-

Jdtékasztal a Cabaret Rhizome produkcidihoz az Erinevate Tubade Klubi tartui termében

2017 6sze és 2018 nyara kozott kerlt sor, s a
2018. szeptemberi fesztivalon egy ,maraton”
keretében mind a tizenharom eléadds lathatd
volt. Irigylésre méltd az a teljes szinhdzi szak-
terlletet athatd kozos szandék, és kilonosen
a megvaldsitasban tapasztalhaté 6sszefogas,
ami ezt a centendriumi vallalkozast jellemezte.
Az alapétlet szerint a 10 évtizedes torténetet

zetét reprezentdld produkcidkat, s azért nem
tizenkettdt, mert az egyik kisorsolt partnerség
nem bizonyult mikodoképesnek, s az adott év-
tizedre vonatkozéan kualén-kilén hoztdk létre
az eléadasukat az egyuttesek.

+ 1910 és 1920 kozé kalauzol a NO99 szin-
haz és kiils6 partnereinek eléadasa NO34 Revo-
lutsioon (NO34 Forradalom) cimmel.
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A Cabaret Rhizome tartui jdtszohelye, Erinevate Tubade Klub

» Az 1920 és 1930 kozotti idészakrél készi-
tett egyik produkcié a Fiiggetlen Tancszinpad
munkdja: Rdnnakud. Tootatud maa (Utazdsok.
Az igéret féldje). A masikat a Vanemuine Szin-
haz hozta létre az észt nyelvet a kozéppontjaba
allitva Rdnnakud. Maarjamaa laulud (Utazd-
sok. Terra Mariana dalai) cimmel.

» 1930-1940 évtizedébe visz a VAT Szinhdz
és a Labirintus Szinhazi Egyestilet produkcidja
Sirgu Eesti (Sirk Esztorszdga) cimmel.

» 1940 és 1950 kozott jatszédik a Von Krahl
Szinhaz és a Tartui Uj Szinhaz el6adasa: BB il-
mub 66sel (BB az éjszakdban).

+ Az 1950-es évek Esztorszagarol szol a par-
nui Endla Szinhdz és a Kuressaari Varosi Szin-
haz kozos produkcidja, a Kaarnakivi perenaine
(Hollékéve gazdasszonyay).

» Az 1960-1970-es évtized hangulatat idézi
meg az Estonia Eszt Nemzeti Opera és Kanuti
Gildi SAAL produkcidja: Ehmatusest stindinud
rahvas (A sokkbdl sziletett nép).

» Az 1970 és 1980 kozti id6be kalauzol az
Ugala Szinhdz és a R.A.A.A.M. Szinhdz el6addsa
Hipide revolutsioon (Hippiforradalom) cimmel.

» Az 1980-1990 kozti évtizedrol készitett
eléaddst a NUKU Bab- és Ifjusagi Szinhdz a
Vaba Lava (Szabad Szinpad) fiiggetlen befoga-
do-szinhdzzal Ennen meid oli veeuputus (EI6t-
tiink az 6zénviz) cimmel.

» Az 1990 és 2000 kozti dekadrdl a Rakverei

szinhaz és a Fine 5 tancszinhaz Puudutada kuut
(Elérni a Holdat) cimmel készitett el6adast.

+ A 2000-t8l 2010-ig tartd id6szakrol Mil-
joni vaade (Egymillios kildtds) cimmel jott létre
a Tallinni Vérosi Szinhaz és a Vana Baskin (Oreg
Baskin) maganszinhaz el6adasa.

+ A 2010-es évtized hazafias musicalproduk-
ciojat az Eszt Dramai Szinhaz és a Nargen Fesz-
tival allitotta szinre Andrus Kivirahk librettéja
alapjan, Isamaa pddsukesed (A haza fecskéi)
cimmel.

> Es a jovébe vezet (mutat?) az Orosz Szin-
haz és az Audiokinetica produkcios tarsasag
iskolas didkok részvételével bemutatott Tuleb?
Ei tule? (Lesz, vagy nem lesz? Esztorszdg 100
év mulva) cimu el6adasa.

A fesztivalon részt vevo észt és kilfoldi szak-
emberek szinte egybehangzo véleménye alap-
jan a legjobban sikertilt eléaddsok kozott volt
a BB az éjszakdban (Bertolt Brecht finn - és
részben fiktiv észt - kapcsolatainak izgalmasan
szervezett site specific, a kozonséget is bevond
és utaztatd, a radiojatékot, a filmes eszkozta-
rat is alkalmazd) el6adasa. Tovabba a zenés
szinjatékok, mint az Estonia Opera és partnere
produkcioja (A sokkbol sziiletett nép), valamint
a kortdrs musical, A haza fecskéi, tovabba az
otthon mostanaban kevesebb nézét vonzo, de
nemzetkozileg tovdbbra is elismert NO99 eld-
addsa, a NO34 Forradalom cim(i. Ugyanakkor a

teljes sorozat a maga valtozatossagaban, hiba-
ival, nehézkességeivel, j6 valasztasaival és sike-
reivel egyitt izgalmasan és érdekesen szolgdlt
egyidejlileg a kortars észt szinhazi paletta és a
mai észt kulturdlis emlékezet tiikreként.
Milyenek az észtek a kortdrs szinhazcsinalok
szemében? S milyen a kortdrs észt szinhdz a
kozonsége szemében? Hat ilyen. Amint az idei
fesztival centendriumi eléaddsai és a program-
ban szerepld tobbi produkcié mutatta: hazafias
és Oonostorozo, a torténelemben idonként elté-
vedd, de fiatalos lendilettel dj utakat keres6, a
hagyomanyokhoz néha tulsagosan ragaszkodo
és unalmas, maskor szinte korlatlanul innovativ,
el-elveszitve kapcsolatat a kozonség lassabban
reagdlo koreivel... S féleg 6szinte — dnmagahoz,
hazai és nemzetkézi kozonségéhez is, hibait
bevallja, nem 6nelégiilt, s emiatt (is) valtozasra,
megujuldsra, tanuldsra képes. El6ttik a kovet-
kez6 évtized, évszdzad... Az észt kozonség (nép)
szamdra tovabbra is fontos a szinhdz mint a mu-
vészi onismeret megjelenitéje, kifejezdje. Fonto-
sak a szinhazcsinalok, a szinészek, a dramairok,
a rendezék mint nemzeti ikonok. Nem vesztette
el hagyomdnyos érdekességét a szinhdz, még ha
er6teljesen technicizalédik is. J6 szinhazba jarni
Esztorszagban, jo latni, hogy az észt kdzonség,
s emiatt az észt kultarpolitikusok is szeretik és
elismerik ezt a mlivészi 4gat.
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