Carmina Burana az

A Carmina Burana a vildgon el6szor volt hallhaté az eredeti Orff-elképzelés szerinti szinpadi produkcioként. A Magyar Alla-
mi Operahdz megrendelésére és a Freelusion egyiittmiikodésével a vildgon el6szor sikeriilt magas szinvonalti, 3D-s vizualitds-
sal és él6 zenével kisért produkcioként szinpadra vinni Carl Orff legendds miivét. Az Erkel Szinhdzban bemutatott kiilonleges

eléadds-sorozat olyan, nem szokvdnyos kellékeket kivetelt meg, mint a Magyarorszdgon egyediildllo, eziisttel dtszétt tiill

vetit6hdlo és egy, kiilon erre az eléaddsra fejlesztett program.

Az el6adas technikai hatterérél Resz Mikldst,
a Magyar Allami Operahdz szcenikai vezetjét
és Torok Ddvidot, a vetités tervezéséért és ki-
vitelezéséért felelé Freelusion' nemzetkézileg
elismert video mapping szakemberét kérdeztuik.

Zdszkaliczky Agnes festd- és orgo-
namiivész, Konnyii Attilaforgatokonyv-
ir6 és Bogdnyi Tibor karmester kon-
cepcidja alapjan allt 6ssze az el6adas
latvanyvildga. Elsére mennyire tiint
kivitelezhetének az elképzelés?

R.M.: A terveket meglatva rogton latszott, hogy
egy rendhagyo, Ujszerli eléadast hozunk létre.
Természetesen ez plusz kockdzatokat hordoz
magdaban, hiszen, amikor elhagyjuk a kitaposott
osvényt, kevésbé tamaszkodhatunk az évek
sordn megszerzett tapasztalatainkra. Viszont a
fantasztikus végeredmény legitimdlta az el6ze-
tes elvardsokat.

" A Freelusion Dance Company, a vildg legtapasztaltabb
és legnagyobb hdromdimenziés Idtvdny- és tdnctdrsulata,
2009-ben indult atjdra Magyarorszdgon. Azota hat konti-
nensen, tébb mint 50 orszdgban bivolték el a kozonséget
semmihez nem hasonlithatd eléaddsaikkal. A produkcidiban
a fényvetitést (video mapping) és a tdncot egyesité csapat
a Britain’s Got Talenten és az America’s Got Talenten Idtott
sikeres szerepléseken kiviil szamos Las Vegas-i szuperpro-
dukcidban szerepelt. Eléaddsaikat 20 vizudlis mivész és
specialista, tobb mint két évtizedes tapasztalattal hozza
létre lélegzeteldllito triikkjeivel.

Mennyire volt gordiilékeny a kozos
munka a Freelusion csapataval?

R.M.: Teljes mértékben. Az dltaluk megdlmodott
latvanyvildg megvaldsitasanak érdekében nyi-
tottak voltak a konzultacidra, figyelembe vették
javaslataimat. Professziondlis volt a teljes mun-
kafolyamat.

Milyen nehézséget okozott a kérus, a
tancosok és a vetités 6sszehangoldsa?

T. D.: Ahhoz, hogy meg tudjuk csindlni ezt az
eléadast, jol kellett ismernink a darabokat.
Minden egyes jelenetet be kellett gyakorolni,

mert kilonb6zé hangeffekthez kiilonbdzé ani-
macidkat kellett gyartani. Nagyon kellett figyel-
niink a karmestert és a zenét, hogy tudjuk, me-
lyik pillanatban melyik animaciot kell nekink
lejatszani.

Miért jelentett ez mas jellegi, illetve
nagyobb kihivast, mint a korabbi mun-
kak?

T.D.: Ez volt az elsé olyan, hogy nem egy meglé-
v zenére dolgoztunk, tehat, hogy interaktivan
mukodott a vetités és a zene egyiitt. A kordb-
bi produkcidinknal tgy csindltuk, hogy meg-
voltak elére a mozdulatok, akdr egy tancos




produkciondl. A Carmina Buraniban voltak
olyan jelenetek, amikor tancosok is voltak a
szinpadon, és ezeket szintén mas technikaval
oldottuk meg, tehat nem elére vettiik fel a tan-
cot és készitettilk az animdciot. Kifejlesztet-
tink egy szoftvert, ami lehet6vé tette, hogy a
tancosok mozgdsat koévesse le az animacio, és
ez is egy ilyen nagyobb kihivds volt, ilyet sem
csinaltunk elétte.

Milyen kiilonleges eszkdzokre volt
szilkség a rendhagyo latvanyvilag
megteremtéséhez?

R.M.: Tobb ilyen is volt. Az egyik egy stilizalt
[6tuszvirdg, amelynek 22 beépitett villanymo-
tor segitségével lehet tavolrol nyitni és zarni az
osszes szirmat. A masik egy iddig szamunkra
is csak a Gerriets katalégusaboél ismert, a Gép-
bér-Szinpad Kft. altal forgalmazott Metallic
Bobbinet tiill.

T.D.: Az eziistszalakkal atszott tillhalé meg-
feleld fényviszonyok mellett azt a hatast kelti,
mintha ott se lenne, ad egy holografikus hatast
a vetitésnek. Ezért volt ilyen latvanyos az egész
vetités. Vannak olyan vetitohalok, amiben nincs
ezistszal. Azokon is latszik a vetités, viszont
nem ennyire jél, nem ennyire fényesen.

R.M.: Olyan anyagot kerestiink, amely a till
kedvezd tulajdonsagait megtartva képes meg-
felelni a vetités altal tamasztott magas miné-
ségi elvarasoknak is. Kevés anyag képes erre,
ennyire kompromisszummentesen. Mikdzben
a vetitett kép élesen, szingazdagon jelenik meg
rajta, amikor a dramaturgia azt kivanja, teljesen
attetszo, szinte eltlnik, teret adva a mogotte
zajlo jatéknak.

T.D.: Amit6l ugye latvanyos lesz a show, az
maga a vetités. Ehhez nagy teljesitmény( pro-
jektorokat haszndltunk, de a tancosok mozga-
sanak lekovetéséhez szikséglink volt egy plusz
kamerdra, ami a tancteret figyeli. Kellett egy
infravet6, ami azokat az infrasugarakat veti-
tette a szinpad felé, amiket aztan a tancosok
kezén levé karperecek visszavertek. A beérkezd
jeleket feldolgozta a szamitogép, és igy tudtuk
lekovetni a tancosok mozgasat.

Minden el6adas telt hazas volt, a
kozonség részérdl egyértelmii volt a
visszajelzés. Mennyire érzi gy, hogy
sikeriilt megvalésitani az eredeti el-
képzelést? Vagy tilszarnyalta a sajat
varakozasaikat?

T.D.: Sokkal jobb volt az, amit lattam, mint ami-
re szamitottam. Mds latni az animaciokat készi-
tés kozben monitoron, mint élében, amikor egy
hatalmas feliileten jelenik meg az, ami korab-
ban egy joval kisebb digitdlis feliileten volt csak
lathaté.

Hogy érzik, sikeriilt maradéktalanul
megfelelni a szerz6 eredeti elképzelé-
sének?

R.M.: A kedvezd néz6i fogadtatas, a nagy siker
miatt egy plusz eléadast is be kellett illeszteni az

6szi masorba. Ugy gondolom, ez egy elég erés
pozitiv visszajelzés mindannyiunk szamara.
T.D.: Azt gondolom, hogy mindenképp nyuj-
tottunk egy olyan plusz élményt, ami valészinu-
leg tetszett volna Carl Orffnak.
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