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Rendszervaltiskori rajzfilmekrdl

1989-ben négy éves voltam (oktobertdl 6t). Sem-
mi emlékem nincs, amit a rendszervaltashoz
mint eseménysorozathoz tudnék kapcsolni.
Talan azért is, mert kozvetleniil és azonnal az
égvildgon semmit sem valtoztatott azon, hogy
hol laktunk, mit ettiink, vagy mi tortént az 6vo-
daban.

Gyakorlatilag minden, ami a nagyvilag-
ban tortént az életem elsé tiz évében, nagyjabdl a
szilveszteri kabarék meg az Uborka korai évad-
jainak sztirdjén keresztiil érkezett a fejembe.!
Kés6bb bantam is, hogy az altalanos iskolai és a
gimnaziumi nekifutaskor sem sikeriilt 1956-nal
tovabb jutni a torténelemanyagban, mivel ebbdl
az id6szakbol csak szoveg-, hang- és hangulat-
foszlanyok maradtak meg, és csak sok évvel
késdbb sikertilt gyakran egymasnak ellentmondd
apro részletekbdl nagyjabdl 6sszeolldzgatni, hogy
mi tortén(hetet)t itt a nyolcvanas évek végén. De
félredobva a fontoskodod bolcsészdumat, most
6szintén, mindennek akkor volt barmi sulya?
Erdekeltek minket Gt-hatévesen a gazdasagi,
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politikai és tarsadalmi torténések? Fenéket. Ot-
hatévesen a vilag jelentds hanyada az esti mese
koriil forog.

Azok a pszichedelikus nyolcvanas évek

Apukam annak idején hidba probalta felkelte-
ni az érdeklédésemet az 6 gyerekkora egzoti-
kus alapmifajanak szdmitd indianos regények-
kel: mi mar a sci-fi korszak gyermekei voltunk.
A korszakhoz tartozott a hihetetlen mennyiség-
ben bedramlo sci-fi, és kisebb, de nem elhanya-
golhaté mértékben a fantasy. A sci-fi- és fantasy-
keverékek is ebben a korszakban kezdtek meg-
jelenni egyébként (egy késébbi jo példa a len-
gyel-ausztral koprodukcioban késziilé Mdgusok),
de altaldnossagban is sok fantasztikus gyerekso-
rozat keriilt az MTV mdsorara Angliabol, Uj-Zé-
landrdl, Ausztralidbol. Ezek legtobbje foszlany-
ként €l csak a fejemben, egy-egy emlékezetes je-
lenettel (példdul az a holland kisfilmsorozat, ami-
ben 6don hdzak alatti jaratokat talaltak a gyere-
kek, vagy egy masik, brit sorozat, aminek az utol-
s részében egy park gyepje f6lott haton levitalt
egy fit, parhuzamosan vagva a hozza beszé-
16 szamitdgép zold képernydjével — na, ha eze-
ket valaki folismeri, dobjon egy e-mailt), masok
egész erdsen megmaradtak, mint a bajos brit Szu-
pernagyi-sorozat, vagy az ausztral J6vobdl jott liny.

Taldn az egyik legkorabbi volt e soroza-
tok koziil A hegy gyomriban, aminek a kulcssza-
vai a telepatikus ikrek, a vilagitd piros és kék ko-
vek, illetve a Wilberforce csalad (akikrdl elég ha-
mar kideriilt, hogy valdjaban zold, nyalkas bo-
kor-tirlények). Rendkiviil rémisztd sorozatrol
volt szd, rengeteg sotétséggel, vészjoslo zenével,
a horrormtifaj jellegzetes elemeivel. Megint csak
csalnak az emlékek, igazabol nagyon kevés tor-
tént a sorozat minddssze nyolc részében, az at-
moszféra viszont egyszeriien nagyon kemény
volt. Féltiink is rendesen, persze nem annyira,
mint a Twin Peakst0]l, amit a sziileink néztek, de
az ajtorésen at akarcsak egy-egy jelenetet meglat-

1. Az elsé konkrét emlékem barmilyen nagyobb tarsadalmi ese-
ményrol a taxisblokad volt, mondjuk az is csak annak kapcsan,
hogy aznap nem tudtak elvinni Békasmegyerre a zongoratanarné-
hoz, és ezt valahogyan el kellett nekem magyarazni — a magyara-
zatra persze szintén nem emlékszem, csak arra, hogy a hiradéban
egy jo nagy svenkkel mutatjak a sok sarga autét, meg hogy egy
szakallas ember l6g ki egy ablakon és kiabal.



va is garantalt volt az almatlan éjszaka.”

Manapsdag a hatalmas rajzfilmfelhozatal-
ba néha-néha belepillantva rajovok, mekkora sze-
rencsénk volt a nyolcvanas évek végén, amikor
rengeteg, bizonyos szempontbdl nagyon jo mi-
ndségli meseanyaggal volt dolgunk. Ezek azok a
pozitiv példak, amiknek egy vagy tobb emlékeze-
tes jelenete, parbeszéde, képe, hangja vagy zenéje
évtizedek utdn is azonnal visszajon. Ugyanugy,
ahogy a feleségemmel nagyjabol kilencvennyolc
szédzalékos pontossaggal barmikor folmondjuk az
elejétdl a végéig a Rapiilok mindkét albumdnak
teljes szovegét, ugyantgy barmikor eldudolom,
mondjuk, A kockdsfiili nyil vagy a Frakk zenei
témait; és szép szammal voltak olyan alkotdsok
is, amelyek egyszerre tobb fronton hatottak, csak
ezuttal nem kdros vagy erdltetett tizenetet hor-
doztak.

A kortarsaim korében taldan nem isme-
retlen az a nem elhanyagolhatd szdzaléka a tar-
sadalomnak, akik A Mézga csaldd idején szok-
tak rd a nagy méreti spiralok rajzolasara (pa-
pirra ceruzaval, festékkel, betonra krétaval
stb.). Nem tudom, az alkotdk koziil kinek jutott
eszébe a szamos archaikus kulturaban kozpon-
ti misztikus szimbdlumként haszndlt spiral be-
emelése, s6t dinamikus meganimaldasa, mi tobb,
tudatmddosito frekvencidju zugassal vald ki-
egészitése, de nagyon beletrafalt.> A Mézga Ala-
ddr kalandjai cim@ sorozat hasonldan {itott, ba-
mulatos volt a szerencsére minden rész elején
szerepld intro, ahogy Aladar folmaszik a teto-
re, és egy banadlis képsor sordn eldveszi a hege-
dttokot, abbdl taldn a szddas szifont, ami felfuj-
ja a mélymagenta szint, Gulliverkli névvel el-
latott 6tos tirhajot, amibe a kutyaval bemaszva
aztan a vonodsokkal kiegészitett korai szintetiza-
toros muiszerhangokkal indulnak ttnak. A szto-
rik utaldsai, bonyolultsdga gyakran mar nem

2. Egy emlitést megérdemel a korszak két, ismerdsi korben
legrémisztdbb alkotasa, nevezetesen két B-film: az Ahova lépek,
szorny terem, ami utan napokig féltem lelépni a padlora az
agyamrol, illetve a Szérnyeteg a mostoham (nem osszekeverendd
a Marslaké a mostohammal, bar az sem volt semmi), ami abszolut
takaré alatt rettegds almatlansagbajnok volt nalam és annal az
altalanos iskolai évfolyamtars lanynal is, aki ajanlotta nekem a
filmet.

3. Epp e cikk irasanak idején talalkoztam egy ismerésommel, akinek
a poléjan egy szinvaksag-tesztekhez hasznalt szines pottyokkel
teli abra volt lathato. Rejtélyes a hasonldsag azok kozott a pot-
tyok és a Mézga-spiral pottyei kozott. Vajon ez lehetett a grafikai
alap?

volt kovethetd annyi évesen, de a kezdd képsor
abszolut top tizes.

Kevésbé erds, mégis maradandd benyo-
mast hagyott a Jamie és a csodaldmpa cima brit so-
rozat, igaz, ma ujranézve mar inkdbb az ,ezek
mit szivtak?” kérdés meriil fel bennem. Par éve-
sen valahogy nem tiint fel, hogy az 6t perces epi-
zddokban (egy perc eleje — focim, egy perc vége
— f6cim!) fél részek tudnak eltelni azzal, hogy
Jamie és a nagy, 16g6 nyelvii bobtail kutya is-
métlddd hattér elott jobbrol balra megy, és sem-
mi egyéb nem torténik. A torténetek hasonldan
banalisak voltak, elmentek a tengerpartra, meg-
néztek valamit, aztan vissza, esetleg foltiint egy-
két, a hattérhez hasonldan pszichedelikus kiil-
seju szerepld. De a zene és a szinek kavalkad-
ja, illetve a magikus alapséma valahogy lebilin-
cseld bajat volt képes kolcsondzni ennek az egy-
szer(i mesefilmnek. Nem tudom, hogyan, de te-
remtett egy hangulatot, ami husz év utan is bar-
mikor kapasbol folidézédik bennem. Latas, hal-
las, szuggessziv allapot — ez is mind hipndzis, vi-
szont olyan, ami jo érzéseket hoz vissza, s talan
valamit abbdl az energiabol, amit kizarolag a kis-
gyerekkori nyitottsag és figyelem tud létrehozni.

Volt, nem is olyan rég, eqy szép vilig

A jovo kulturalis antropoldgusai taldan a nemze-
dékem torésvonalait tudjak majdan folvazolni az
alapjan, ki melyik mesétdl volt elbiivélve, melyik-
kel szemben viseltetett semlegesen, és melyik ta-
szitotta. Mi a feleségemmel példaul egyetértiink
abban, hogy a Varjiidombi meséknél egyszertien
el kellett kapcsolni, valamiért nem birtuk. Mas
a Kukori és Kotkoditol maszott falra (nekem az a
semleges kategoria). De van egy masik torésvo-
nal, ez pedig a kor. Bamulatos, hogy ha két ember
akar csak par honapos eltéréssel sziiletett, mar
teljesen mas a mesedllomanya. A '84-esek egyik
fele példaul azonnal ugrik az Arkana, Spartacus,
Shag-Shag hivdszavakra (vagy ha ezekre nem is,
a Popdcicire biztosan), a masik fele viszont szét-
tarja a karjat és razza a fejét. Pedig a francia Az
elsiillyedt vildgok volt talan a nyolcvanas évek vé-
gének egyik legmeghatarozobb rajzfilmsorozata.
Az eredeti francia cimén Les Mondes
Engloutis korai sci-fi/fantasy hibrid, ami a torté-
nelembdl, az irodalombol meritett. Széles mifaji
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skalakon mozgott, és mélységesen kidolgozott
sajat mitologiaval operalt, amit létezd mitologidk-
bol pakolt Ossze, ligyesen belemarkolva néhany
egyetemes kulturalis motivumba. Kiilondsen
szimpatikus volt tovabba az a vonulat, ami pél-
daul az amerikai rajzfilmektdl élesen elvalasz-
totta: ugyanis nem az ellentétes erdk kiizdelme,
valamint az egyikiik gy6zelme volt az alapja — s6t
talan soha egy sorozatban sem volt annyi cselek-
ményszal, ami az ellenségeskedések elszenveddit
és aldozatait bemutatva ennyire szildrdan vallalt
volna f6l haboruellenes iizenetet.

Ugyanakkor a sorozat 0j — vagy inkabb
még régebbi — értékrendet is javasolt ennek a he-
lyére, méghozza az egyik fdszerepld, Arkana sze-
mélyében. A fold gyomrabdl a felszinre kiildott
hirvivé-sdmannd az évszazadokon at elfeledett-
elnyomott, archaikus ndi értékeket hangsulyoz-
za a segit6-gyogyito-megmentd magia, a fold-
kapcsolat, a figyelem, a gytijtogetés elemeivel. De
Spartacus sem szabvanyos férfihds volt, hanem
— a Dragon Ball Songokujahoz hason-
l6an - a figyelemre és a védekezésre
alapoz6 harcos tipusa, a keleti iskolak
képviseldje. Fegyverrel rendelkezik
ugyan: a karjara nyilpuska van szerel-
ve — am ezt legtobbszor kreativ esz-
kozként hasznalja, példaul magas he-
lyekre vald feljutasra, tovabba ha va-
lakinek példaul kotélpalya kell. A tor-
ténet végére dsszemelegedd Arkana
és Spartacus pozitiv archaikus anya-
és apaképei mellé a megfeleld pers-
pektiva érdekében ott voltak a gye-
rekszerepldk, Bob és Rebeka, illetve a
komoly, mély torténeteket oldd comic
reliefként a szinte minden részben fel-
tlnd (és felsiild) kalozok, a felejthetet-
len kal6zos dallal, ami szigortian véve
az egész sorozatbdl kildg, de kdzben
meg mekkora slager. Ugyanakkor fur-
csa vonzerdt adott a sorozatnak a ko-
moly és komolytalan, a szakralis és a
szatirikus kozotti billegés.

A magyarban rossz sorrend-
ben vetitették a részeket (még a ma-
gyar DVD-kiadas is igy jelent meg),
rdadasul a teljes torténet sosem allt
rendelkezésiinkre. [gy igazan a mai
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napig nem allt 0ssze az arkadiai 6rokosok és
az elveszett neolitikus kétombok egyre szo-
vevényesebb torténete. Egy azonban egyértel-
muien megmaradt, mégpedig hogy a megoldas
nem az, hogy az egyik ellentét kioltja a masi-
kat, hanem annak a folismerése, hogy az ellen-
tétek benniink vannak, és ezek elfogadasa, sajat
magunkban vald integraldsa sziinteti meg Oket.
Ahogy jarja a fold alatti vilagokat, Spartacus a
mitologiai hds évezredes utjanak allomasait be-
jarva probakon esik at, sdman viszi misztikus
transzutazasra, talalkozik a csalddtagjaival, Gse-
ivel és a sajat jovObeni leszarmazottaival is, a
végsO megoldashoz pedig a mult és a jelen, a jo
és a rossz (azaz inkabb a vélt j6 és a vélt rossz)
egy helyre terelésével és az ezaltal bekovetke-
z0 fololdasaval jut el. Gyanus, hogy a rég le-
tlint korokon, vilagszférakon, mitoszokbol, fik-
ciobol és torténelembdl ismert torténetekbdl ki-
nétt mikrouniverzumokon atutazd csapat valo-
jaban a Jung altal felvazolt kollektiv tudattalan-
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ban utazik, ahol gyanusan hasonlé médon mo-
sddnak el a tér és az id6, a mitosz és a torténe-
lem, a mese és a valosag hatdrai. Amiként Bob
és Rebeka a néz6 gyerekeknek (és a felnétt né-
z0k gyerekrészének) kindl azonosuldsi leheto-
séget, valamint ahogy Spartacus és Arkana ar-
chaikus férfi és néi mitologiai sémakat eleveni-
tenek fel, ugy az egész torténet tekinthetd sajat
tudatunk allegdridjanak; ahogy egyszer valami-
kor, mint maga a sorozatbeli Arkédia, kiszakad-
tunk sajat, valodi onmagunkbol, és kizardlag
a megannyi sajat és kollektiv belsd vilag és ar-
chetipus folfedezésén tullépve, sajat belsd ellen-
téteinket egyesitve taldlhatunk vissza ahhoz a
kozponti, belsé naphoz, amirél mar-mar azt hit-
tiik, hogy elvesztettiik.

Kicsit mintha az egész rendszervaltaskori
gyerekfilm-kollektiva egy nagy merités lett vol-
na nekiink a kollektiv tudattalanbdl. Alig par
év leforgasa alatt, parhuzamosan és egyszerre
szakadt rank a viladg negyvenes és nyolcvanas
évek kozotti rajz- és ifjusagi filmtermésének hol
szandékosan, hol véletlenszeriien szerkesztett
valogatasa: a Tom és Jerry a negyvenes, dtvenes
¢és hatvanas, a szocialista blokk oktato-neveld
vagy csak egyszerlien szorakoztatd rajzfilmjei
a hetvenes, és a kortars j mufajok prominen-
sei a nyolcvanas évekbdl. Es mennyi minden
mellett mentiink most el sz nélkiil, Macskafogo,
Barbapapa, Miimin, Az elveszett aranyvirosok, Csip-
csup csoddk (a.k.a. Kalan néni), Praclifalva lakéi,
Denver, az utolsé dinoszaurusz, Rongybabik, Szives
bocsok, Mosdémacik, Alfréd, a kacsa, Kisvakond, Potty,
megannyi Walt Disney bemutatja, s6t a szerencsé-
sek altal valahogy befogott Sky One-on és Super
Channelen akkor futd sorozatok, hogy csak az
Inspector Gadgetet, a Diplodost vagy a Transformerst
emlitsem.

Az viszont, hogy hatalmas mennyisé-
gl gyerek meghatarozé kozos élményei lehet-
tek ezek a misorok, kizardlag annak volt kdszon-
hetd, hogy egyetlen csatorndn, egyetlen musor-
savban, a nap meghatarozott szakaban futott az
esti mese (a Disney-mesedélutan délutani kez-
dési id6pontjat kivéve). Sziirve és koncentraltan

4. A Magyar Televizié mintha idénként rajonne erre és elkezdené
felujitani az esti meseblokkok régi szokasat. Nagy élmény volt
példaul a kozelmultban ujra Nils Holgerssont latni, utana a tévé-
maci levezetd animaciojaval. Mar csak a csiga-szignal hianyzott.

kaptunk tehat mesét, de még épp olyan ddzis-
ban, amibe nem Oriiltiink bele. A kiilonleges so-
rozatok mellett — mert tényleg volt szamos olyan,
ami még ma is béven megallja a helyét — ezért is
kitlintetett a mi generacionk helyzete a gyerekko-
ri szorakoztatas teriiletén. Az esti mese egyszer-
re szazezrek élménye volt. Persze, az id6k halad-
nak, és mindenki a sajat gyerekkorara emléke-
zik nosztalgidval, de mégis, ma mar nem ugyan-
az a furcsa, atmeneti vildg van, mint akkor. Ma
mar a kabelcsomagonként legalabb 6t mesecsa-
torndval, napi huszonnégy 6rds miisorral teljesen
mast jelent a gyerekek tévénézése: egyéni, gyak-
ran véletlenszer(i élményt a korabbi koncentralt,
kozosségi esemény helyett, rdadasul eltiint a me-
seblokk egészséges idotartamanak a fogalma, a
jol meghatarozott kezdés és befejezés.* Bar ma
is szliletnek gyongyszemek, szerencsére nem is
olyan nagyon kevés, rengeteg a politikai korrekt-
sége vagy egyszerlien a mélyebb tartalom hidnya
miatt felszines sorozat. Az atlathatatlan kdosz-
ban tan nem egyszertien szubjektiv vélemény a
husz évvel ezel6tti allapotokra vald nosztalgikus
visszaemlékezés, de hamarosan a mi nemzedé-
kiink gyerekei lesznek annyi id6sek, mint akkor
mi, és biztos vagyok benne, hogy az én majdani
utdédaim szdmadra felmutatand6 mese-repertoar-
ban szerepelnitik kell azoknak is, amelyek akko-
riban nekem nyujtottak egyéni és maradando, jo
élményeket.
J6 éjszakat, gyerekek!

Macska-dollar-macska, vesszényolc,
vesszlegy

Nyolcvanas-kilencvenes évekbeli szamitégépekrol
és jatékokrdl

1988-ban, négyéves koromban anyukdm egy be-
tegség miatt nem gépelhetett tovabb a régi nagy
irogépen. Kozben egy ismerds, akinek apukam
mar korabban segitett schillinget szerezni, Ka-
nadaba késziilt disszidalni, és a legtobb dolgat
igyekezett pénzzé tenni, igy valt meg az alig
hasznalt Commodore 128-as szamitogépétol,
amit végiil monitorral és matrixnyomtatoval
egylitt adott el a sziileimnek harmincezer forin-
tért. Ez egyaltalan nem volt olcsd, de ugy sza-
moltak, hogy ha egy elektromos irégép tizen-
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ot-huszezer, és jonnan harmincezer magaban
egy Commodore 64 alapgép, akkor megéri. JO
vétel volt, ugyanis volt valamilyen kapcsold a
128-asunkon, amivel teljes érték(i Commodore
64-ként indult el az operacios rendszer, és nagy-
jabol a gép teljes élettartama (egy balul elsiilt
billentytizetszerelési kisérletig eltelt kozel tizen-
harom-tizennégy év) alatt ebben az tizemmad-
ban hasznaltuk a masinat.

Nem tudom, pontosan honnan és ho-
gyan, de hamarosan elkezdtek érkezni azok az
5,25 hiivelykes floppylemezek, amikre kiilonbo-
z0 jatékprogramok voltak dsszemasolva. Addig-
ra mar valahonnan szereztiink egy joystickot,
anyukdm meg megtanitott az alapparancsokra.
LOAD”$”,8,1 — magyarul load, macska-dollir-
macska (marmint hogy macskakorom) vesszdnyolc
vesszOegy. Ezt beirva toltddott be az adott lemez
tartalma, amit aztan lehetett listazni, majd fut-
tatni a kivalasztott fajlt. A vesszdegy valami extra
dolog volt, valaki azt mondta, gyorsabb a toltés,
ha ezt odairjuk a végére. Ugyanugy toltott, mint-
ha csak a vesszdnyolc volt a végén, de biztos, ami
biztos. Evekkel késébb mar volt olyan fajl, amit
vesszOkettovel a végeén kellett betolteni. Nagy uiji-
tas volt.

Volt egy olyan kiilonleges lemeziink,
szam szerint a nyolcas, ami teljesen {ires volt,
és ugy is maradt, mivel évek teltek el, amig be-
szereztitk az els6 olyan programot (az izgalmas
nevl Mavericket), ami koriilményes, fél draig
tartd eljarassal adott lemezrdl egy masik, iires
lemezre volt képes masolni a lemez teljes tartal-
mét. Amultunk-bamultunk, hogy egy otthoni
felhasznalo is képes lehet ilyen triikkokre, hogy
masolas. Tényleg mas iddk jartak akkor.

UNLIMITED LIVES: Y/N?

Végig a nyolcvanas években gytiltek, gytltek és
csereberélodtek a C64-lemezek kozeli s tavolabbi
baratokkal, 0sszesen talan vagy kétszaz jaték ha
Osszejott a kilencvenes évek kozepére. A mai kon-
zol- és PC-jatékok helyzetével 6sszehasonlitva a
mindségaranyok nagyjabol megegyeztek: a jaté-
kok tobbsége legjobb esetben kozepes, gyakran
igen alacsony szinvonalu volt. Sokuk azért, mert
mas gépekre irt jatékok atiratai, vagy jatéktermi
jatékok lebutitott valtozatai voltak. Rosszabb at-
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iratoknal siman eléfordult, hogy egy adott részen
nem lehetett taljutni: a Rastanban a barbar hés ro-
vid labaival sehogy sem tudott atugrani az egyik
szakadékon, a Tower of Terror legendas harco-
sa pedig ugras kozben folyton beverte a fejét egy
véletlentil tul alacsonyra tett plafonba.

Mas jatékok végigjatszhatatlanul nehe-
zek lettek. A jatéktermi jatékokat ugyanis akko-
riban direkt nehézre tervezték, hogy a gyakori
Game Over miatt az ember kénytelen legyen fo-
lyamatosan bedobalni az tGjabb huszforintosokat
a gépbe a folytatashoz - az atirdskor a pénzbe-
dobassal egyiitt a folytatas lehetdsége is meg-
szlint, igy maradt a hdrom, 6t, esetleg hét élet
egy jatékra, utdna meg a végleges Game Over.
Ez a nehézségi szint volt a standard, agyhogy
a nem-atirat jatékok altalaban maguktol voltak
bitang nehezek.

Ez rendkiviil megnehezitette a végig-
jatszast a korszak egyik csucsmiifajat jelen-
té platformerek, illetve akkori elnevézéssel
,ugyességi-maszkalos” jatékok legtobb képvi-
selGjénél. A huszonnyolc palyas Wonderboy utol-
s6 negyedében példaul nagyjabol harminc-6t-
ven probalkozassal lehetett taljutni egy-egy pa-
lyan. Az tgynevezett direkt-szivatds alfaj tipi-
kus képviseldjének szamitd Rick Dangerous £6
nehézségét a nagyjabol véletlenszertien elhelye-
zett, semmibdl eldkeriilé csapdak és egyéb ins-
tant-halal tényezdk adtak, amit csak ezek pon-
tos helyének kitapasztaldsaval és megjegyzésé-
vel lehetett talélni.

Nem is csoda, hogy a legtobb vésarolt
jatéknak egyenesen a programkodjaba irtak
bele drokélet-kapcsoldkat a kiilonb6zd cracker-
csapatok. Persze volt olyan is, hogy még ez sem
segitett. A szintén jatéktermi Ninja Spirit atiilte-
tésénél az utolso, filmbe ill6 palyaszakaszon hé-
stinkkel vagy egy percen at kell lefelé zuhanni
egy szakadék mélyére és jobbra-balra mandve-
rezve elkeriilni az alulrél érkezé ellen-nindzsak
szazait, akiknek - szokds szerint - egyetlen érin-
tése is a biztos halalt jelenti. Ha ez 6nmagaban
nem lenne elég, a zuhands sebessége koriilbe-
lil dupldja az eredeti valtozaténak, igy valt az
egyik legrosszabb gyerekkori, jatékokhoz f(iz6-
dd élményemmé, amikor vagy egy Ora jatékido
és vagy huszonét perc probalkozas utan (men-
teni ugye ekkor még nem lehetett) stressztdl ki-
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Véqiil is nem vagyok rosszul
Csak a kijdratot nem taldlom
Ebben a baszott hotelben
ELTE-iidiilé

Visegrdadi ELTE-iidiil6!

Zirt rendszer

Ne harmonikdzz
Harmonikdzik majd a rendszer
Szdjharmonikdzik hatévesen
De tigysem tud

Ugysem tud a végitéletig
Mert Ceausescut fobelovik

Es lekiiti az energidit

Es mindenki nézi a tévét

Es videdrdl is nézik

De mi ez a zaj

Harmonikdzik a seggem
Hatévesen

De ne harmonikizz

Vagy harmonikdzzil csendben

meriilten kellett kikapcsolnom a gépet. A nevé-
hez hit Impossible Mission els6 és masodik részét
sok évi probalkozassal és Osszesitett csaladi erd-
vel sem sikeriilt soha befejezni, ezekben ugyan-
is olyan logikai feladvanyok megoldasa sziiksé-
geltetett a befejezés eléréséhez, amelyeknek még
a mukodési elvét sem sikeriilt kitalalnunk, nem-
hogy a nyitjat.

Teljesen mas miifajt jelentettek a Lucas-
film Games, a késObbi LucasArts éltal jegyzett
tobb lemezes (nagy szo volt!) kalandjatékok.
Ezek korai darabjai, a Maniac Mansion vagy a Zak
McKracken and the Alien Mindbenders az akcidja-
tékok egy-két oras végigjatszasi idejéhez képest
tobb tucat Oras elfoglaltsagot jelentettek, szeren-
csére iires lemez birtokdban ezeknél mar ki is
lehetett menteni a jaték allasat. Ez persze még
nem garantalta a pozitiv végkifejletet, a torté-
netet ugyanis el lehetett rontani: fontos targyak
semmisiilhettek meg, sot f6szerepldk halhattak
meg. Nem lehetett visszalapozni sem, mint a Ka-
land-Jaték-Kockazat kényvekben, elolrdl kellett
kezdeni a jatékot. Tiszta szerencse, hogy ott vol-
tak az LSI Alkalmazdstechnikai Tandcsadd Szolgd-
lat gondozasaban megjelent szines boritds vas-
tag 1001 végigjatszas-konyvek, amik tobb tu-
cat oldalas leirdsokban pontrdl pontra végigvet-

ték a jaték elkésziilésének torténetét (beleértve
azt is, hogy hogyan jutott az orszagba, és melyik
crackercsapat torte fol!), végigvezették a felhasz-
nalokat a teenddkon, s6t nagyjaboli nyersfor-
ditdsban még a parbeszédeket is kozolték azok
szamara, akik nem beszéltek angolul — vagy né-
metiil, mert a Maniac Mansiont példalul ilyen
formaban tudta beszerezni az egyik szomszé-
dunk. Hasznos volt, német szokincsem jo része
(olyan mindennapi életben hasznos kifejezések,
mint az alter rostige schliiffe) innen szdrmazik. A
legnehezebb ebbdl a jatéktipusbdl talan még-
is egy magyar jaték volt, az Iddrégész, amiben vé-
gigjatszas hijan alig par dolgot tudtam elérni az-
el6tt, hogy beestem volna egy kutba, megevett
volna valamilyen ordas fenevad vagy laposra
nyomtak volna a hegyoldalrol legordiilo sziklak.
Réaddsul ez még szdveges kalandjaték volt, va-
gyis nem kurzorral kellett vezérelni a szerepld-
ket, hanem kitaldlni, mit kell beirni ahhoz, hogy
torténjen valami. Nemrégiben sikeriilt megsze-
reznem a jaték egy masolatat Windows aldl fut-
tathato c64-emulatorra, de kalandom hamar vé-
get ért, mert magyar billentytzet-emulacio hi-
jan csak keletre és nyugatra tudtam haladni, az
ékezet nélkiili ,eszak” és ,del” parancsokat mar
nem tudta értelmezni a program.

Nem csak jdték és mese

Mig téliink nyugatabbra és keletebbre egyarant
helyet nyert a szdmitdgépes jaték mint a tomeg-
kulttra szerves része, mint az irodalommal és
a filmmel egyenértékli mlivészeti g (és mivel
ezekkel a jatékokkal egyiitt ndttem fel, szdmom-
ra is teljesen természetes a kortars kulturaban
jogosan elfoglalt helyiik), itthon a mai napig
inkabb a negativ visszajelzésekrdl hallok csak,
ahol a szamitogépes jatékokkal eltoltott napi
fél-egy 6ra mar veszélyesebbnek mindsiil, mint
a magyarok altal atlagosan a tévé el6tt eltoltott
napi ketté—négy. Bar tulajdonképpen minden
kikapcsolddasi forma atcsaphat fliggoségbe,
mindig furcsalltam, hogy a letehetetleniil izgal-
mas konyvek esetén tdrsadalmilag legitimalt az
egy 1ilt6 helyben torténd végigolvasas, viszont
a hasonldan lebilincseld jatékok esetében mar
minimum furcsdnak szamit a benniik valo el-
meriilés.
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Egy biztos, azzal hidba érvelnek, hogy
a szamitogépes jatékok mas fontos jatéktevé-
kenységtdl veszik el az id6t a gyerek életében.
Ez csak akkor igaz, ha a gyerek a jatéknak ezt az
egyetlen eszkozét ismeri. Szdmomra a szdmito-
gépes jaték a mese és a fizikai vilagban végzett
jaték kozott helyezkedett el, de egyikkel sem volt
egyenértékil. Nem csokkent a sziikségem arra,
hogy egy mas altal mondott torténet passziv hall-
gatoja legyek, vagy hogy fizikai tevékenységet
végezzek, szaladgaljak, tancoljak. Napi tobb orat
voltam képes eltdlteni a Lego-szereplokbdl és
helyszinekbdl krealt jaték-tévésorozatom ujabb
és Ujabb sztorijainak eljatszdsaval. Imadtam és a
mai napig imadom a tarsasjatékokat is. Ugyanak-
kor a szamitogépes jatékok a mai napig egyediek
abban, hogy valamilyen torténet is zajlik benniik,
és annak egy részét én magam iranyithatom,
sokkal tobb ponton a részévé valva a torténetnek,
mint barmely mas médium esetében. Az olvasott
és elképzelt (konyv), hallott és elképzelt (mese),
olvasott és latott (képregény) vagy hallott és latott
(film, rajzfilm) torténetekkel szemben itt még egy
rétegnyi azonosuldsi lehetdség van a szereplokkel
(mert hat nem csak latom meg hallom, még én is
iranyitom Oket!). Van olyan pszicholdgiai iskola,
amiben a jo jaték egyediil az, amit a gyerek mi-
nimalis kiils6 meghatdrozassal, a sajat fantaziajat
haszndlva hoz létre, szerintem viszont a lényeg
az egyensulyon van: legyen meg a lehet6ség a
teljesen szabad jatékra is, a részben kontrollalt
jatékra is, valamint a passzivitdsra is, ugyanis az
igény mindharomra megvan.

Jogos nosztalgia

Szadmos pozitiv hatast kotok a c64 mellett eltol-
tott ordkhoz. Ott van példaul a finommechani-
kai mozgasok és a szem-kéz-koordindcio, a ref-
lexek fejlédése. Ott vannak a kozosségi élmé-
nyek, ahogy a joystickot egymas kezébe adva
probaltunk atugrdlni a Giana Sisters tizenhatos
palyajan a kastélyban a folyd felett, amibdl rit-
mikusan ugraltak ki a piranhdk; ahogy apuka-
mat kértem meg, hogy a Wonderboy hatos és he-
tes vilagaban gydzze le a tigris-, majd keselytife-
ji, tzgolyokat dobald féellenséget; vagy ahogy
egy — avagy tobb — nyaraldson az egész szigli-
geti alkotohaz dsszegytlt a kozkivanatra Com-
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modore-ra kotott tévéhez és szurkolt anyukdm-
nak, az egyetlen ismert személynek, aki legydzte
Samantha Fox fekete-fehér pixelhalmazat a rola
elnevezett sztriptizpoker-jatékban. (Azért engem
idegesitett, hogy nem jon homokozni, hanem egész
nap a gép eldtt iil. Eqyszer ki is rantottam a széket
aldla, amiért az apja majdnem ram tamadott. Nem is
keriiltem kizelebbi viszonyba vele. Kozel egy évtized-
del késobb, amikor segitett vagni egy videdt, dobben-
tem rd, hogy & volt az. — A szerk.) Ott voltak a nya-
ri dbrandozdsok, ahogy a mar tjsagban néhany
részlettel beharangozott 1j jatékokat képzeltiik
el, milyenek lehetnek majd, vagy a végigjatsza-
sokat mint regényt olvasva képzeltiik hozzajuk
a (valdsagosnal aztan sokkal szinesebbnek bizo-
nyulo) grafikai megjelenitést.

Ahogy fejlodott a technologia, fontos
korszak ért véget a c64 és kortarsai kifutasaval.
Egyre csak nétt a kiilonboz6é gépek kapacitasa,
és talan ugy lettek egyre lustabbak is a jatékke-
sziték. Talan mert egyre kisebb volt a nyomas,
hogy minél tobbet és jobbat minél kisebb hely-
re kell stiriteni. A kilencvenes évek kozepén a
3p vardzsa jo ideig kiszoritotta a 2p-t, a hagyo-
manyos miifajok felbomlottak, mara mar szin-
te teljesen elttintek a régi legendas platform- és
kalandjatékok. Az elmult évek retrélazaban hi-
aba nétt meg a nosztalgia a nyolcvanas évek vé-
gének, kilencvenes évek elejének jatékai irant,
az elmult masfél évtized egyre realisztikusabb
grafikaért, fizikai motorért ésatobbiért folytatott
harca mashova tolta a jatékkészités fokuszat, és
a régiek mintdjara késziild jatékoknal kevés ki-
vételtd] eltekintve ujra és Ujra bebizonyosodik,
hogy elveszett a régi kor mestersége, ma mar
nem tudnak kozelit6leg sem olyan jatékokat csi-
nalni, mint akkor. Rendre sziiletnek még persze
zsenialis jatékok, de a mi gyerekkorunk nagy ja-
tékmiifajait, gy tlnik, egyel6re nem sikeriil 4j-
raéleszteni. Nem utolsdsorban ez az, amit a ’89
koriili jatékok jelentettek: a szamitdgépes jaték-
készités és a kétdimenzids mufajok aranykorat,
és egy olyan mércét, amit azdta is csak ritkan si-
keriil elérni.

Helysziike miatt az itt megjelent cikk az ere-
deti irds nagyjabol fele. A sziveg teljes terjedelmében
a szerzd honlapjin, a www.mitologia.hu oldalon
olvashato.



