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Tobb focirajongd is felkapta a fejét a japdn
csapat 2022-es labdarugé vildgbajnoksagon nyuj-
tott teljesitménye ldttdn. Két nagydgyunak szad-
mité csapatot, a németeket és a spanyolokat is
legydzve csoportelséként jutottak tovabb a nyol-
caddontébe. Ahol a diadalmenet ugyan véget ért,
de kétségteleniil adott némi hirnevet a legujabb
focis sportanimének, a Blue Locknak. Nézziik is
meg, hogy érdemes-e a hirnévre.

Isagi Yoichi egyike azon haromszaz kivalasz-
tott focistdnak, akik részt vehetnek a Blue Lock
nev(i projektben. Alma, hogy nagy focista legyen,
tagja a japan valogatottnak, mellyel kijuthatnak a
vildgbajnoksagra. De hogy pontosan mire vallalko-
zott, arrél kétszazkilencvenkilenc tarsaval egylitt
sejtése sem volt. Egy tdrsadalomtdl szinte telje-
sen elzart, mar-mar bortoni kortlmények kozott
kell hdromszadz kozépiskolds sracnak helyt allnia.
A gydztes elnyeri a jogot ahhoz, hogy a nemzeti
labdarigd valogatott csatdra lehessen. A szabé-
lyok nemcsak szigoruiak, de a vesztes kirostalédik,
és elvesziti az esélyt arra, hogy valogatott tagja
legyen.

Hattértorténet

A Blue Lock rendszere tehat meglehetdsen
szigory, sokan hasonlitjdk a dél-koreai sorozathoz,
a Squid Game-hez (AniMagazin 64.). De mire fol ez
a spartai rendszer? Az edz§, Ego Jinpachi magya-
rdzza el a fitknak, hogy mennek itt a dolgok és

miért. Tortént ugyanis, hogy a japan csapat csu-
fos vereséget szenvedett a 2018-as labdarigé vi-
ldgbajnoksagon, és a Japan Labdarigd Egyesiilet
ezzel a projekttel akarja a,lUzer japan foci” imazst
lerombolni, és akar egészen a vildgbajnoki cimig is
eljuttatni a csapatot.

A fidk természetesen teljes megddbbenés-
sel fogadjak, hogy miis var rdjuk. Innen még vissza
lehet fordulni, aki Ggy érzi, hogy ez neki tdl sok. Es
bizony eqgy részik hatraarcot vesz, és kivonul az
épulletbdl. Aki feladja, az szintén egy életre meg-
vonja magatdl a lehetdséget, hogy profi focista
legyen, ugyanis ez a projekt csak egyszeri: a 2022-
es vildgbajnoksagra vonatkozik. Az is megfoszta-
tik a lehetéségtél, hogy a valogatott tagja legyen,
aki veszit a meccseken. Kizarélag a végsé gydztes
lehet a valogatott tagja.
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Es mivel ambicidézus fiGk harcolnak azért,
hogy a legjobbak legyenek, ezért a gybzelemhez
nemcsak az kell, hogy a legjobb csatar legyen, ha-
nem meglegyen benne az az egoizmus, hogy akar
a legkozelebbi baratain is atgazolva 6 legyen az,
aki a valogatottba keriil. igy ez a projekt nemcsak
fizikai, de mentdlis préba is egyben.

Kivalasztasi rendszer

A rendszer, mely alapjan kivalasztjdk a leg-
jobb jatékost, tobb Fazisbol dll. Mindenekelbtt egy
,dormitory test”-en kell a résztvevéknek dtmenni.
Lényege, hogy a filk huszondt csapatra vannak
osztva, és egy-egy teremben kell jatszaniuk. Az
utolsé személy pedig, aki 136 masodperc eltelté-
vel a labdat birtokolja, kizdrasra kerdl. Azért ,dor-
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mitory test” a jaték neve, mert az alapjan vannak
a fitk egy csapatba sorolva, ahogy majd egy szo-
bdban aludni fognak. Egy éjszakdt sem toltenek
eqyltt, és maris kirostdlnak maguk kézil egyet.

Innen tényleg csak a legutolsé esik ki. Aki mar itt
veszit, annak tényleg igy jobb, hiszen ezek még
csak a kezdetek voltak. A kivalasztas kdvetkezd 1é-

péseként mar élesben fognak jatszani. A huszonot
csapat ot focicsapatba kerdl, nevik pedig az angol
abécé utolsé ot betdje. Ertelemszeriien a Team Z
a leggyengébb csapat, a Team V jatéka pedig a
leginkabb tdmadé jellegd.
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Az Ot csapat egy-egy meccset jatszik egymas el-
len, és a két legtobb pontot dsszegydjtott csapat
jatékosai mennek tovdbb. A hdrom vesztes csapat
kdzal viszont a legjobb csatdr megy tovabb a két
gy6ztes csapattal, a tobbiek hazamennek.

A megmaradt szdzhuszonot jadtékosnak (ez
a hivatalos szdm, de valéjaban sehogy nem jon ki
a matek...) tovabbi egyénileg és csapatban tel-
jesitendd feladatokon kell bizonyitania a rater-
mettségét. Felmerilhet a kérdés, hogy ha ennyire
tortetdnek kell lenni a jatékosnak, hogy fog majd
csapatban bizonyitani? Mivel vannak jatékok, me-
lyeket csapatban kell teljesiteni, ezért elkerilhe-
tetlen az 6sszhang, hogy egytt tudjon dolgozni
a tobbiekkel. A rendszer Ggy van kialakitva, hogy
egyszerre kell tortetének lennie a jdtékosnak, va-
lamint késznek lennie a csapatmunkara, és Ossze-
dolgoznia a tobbiekkel a gybzelem érdekében.

Megvalositas

A kivitelezés mindig izgalmas téma, féleg
ilyen egyedi oOtlet esetében. A komplex jaték-
rendszer j6 dolog, mas kérdés ennek megvaldsi-
tdsa. Ebbdl a szempontbdl lehet érzékelni, hogy
a Blue Lock erésen kompromisszumos lett. Nem
szabad ugyanis elfelejteni, hogy a célkdzonség,
ahogy az animék tobbségében, a tinédzser kor-
osztély. igy nem lehet annyira kegyetlen, mint a
Squid Game, de emiatt talan talzottan lightos lett
az anime. Nem érzédik a fiuk kozti interakciéban
és a meccseken, hogy egyébként egy nagyon ke-

mény kiképzésben vesznek részt, ahol hdromszaz
jelentkezdbdl csakis és kizarélag egyetlen gydz-
tes lehet. Kicsit sarkitva ezt az animét csak ez a
projekt kilonbozteti meg a tobbi sportanimé-
tél, de ez csak a kerete a képnek. Maskilénben
ugyanugy jelen vannak a sportanimékre jellemzé
klisék, mint az utolsé pillanatban [6tt dontd jelen-
téségl gél, hosszas belsd monoldg, a szépfilk,
és igy tovabb.

Az viszont rendkivil érdekes, hogy ahogy
egy jatékos gondolkodik az adott szituacién, és
bizonytalankodik, akkor puzzle darabkak valnak le

az arcérél és a testérél. Am ahogy 6sszeéll benne
a kép, Ugy térnek vissza rd a kirakés darabok. Egy-
altaldn nem hat se ijesztének, se morbidnak ez az
abrazolds. Mint ahogy az is kifejez8, hogy a manga
egyes kdteteinek boritdin a jatékosok lancra van-
nak verve. Bar az anime ,jatékosra” veszi a figurat,
ki lehet jelenteni, hogy a filk tényleg a jaték és a
sport rabjai. Az értelmezésben pedig messzebb is
lehet menni, hiszen egyre tdbb cikket lehet arrél
olvasni, hogy mik vannak az olimpidkon megnyert
aranyérmek és vildgbajnoki tréfedk mogott. Napi
szinten tobb éras gyakorlas, sz6 szerint megrabolt
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gyerekkor. Es aki nem elég elkdtelezett, az nagyon
kénnyen kiég. Ugyhogy a Blue Lock rendszere eb-
bél a szempontbdl nagyon is legitim, aki tényleg
az orszag legjobbja akar lenni, annak nem csupan
lelkesnek, de elkotelezettnek, tortetének kell len-
nie. Sarkitva: el kell adnia magat a sportdgnak.

Ami a grafikat illeti, igyekeztek durvadbb
vonasokkal érzékeltetni, hogy a résztvevék egy
kemény kiképzés részesei. Egyébként nemcsak a
cimben szerepel a kék szin, az animében is ez a
szin dominal. Ugyanakkor a meccsen kivili jele-
netek tele vannak fanservice-szel. A k6zds flrd6-
zés természetesen nem megy egy hatdron tul, de
hat a Naruto 6ta tudjuk, hogy igény van azokra a
jelenetekre, melyeket BL-vonalon tovabb lehet
gondolni.

~Nem érzodik a fiuk kozti inter-
akcioban és a meccseken, hogy
egyébként eqy nagyon kemény

kiképzésben vesznek részt...”
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Kapcsolat a valésaggal

Felmerilhet a kérdés, hogy japan foci ese-
tében megalapozott-e ez a szigor? Nyilvanvalé,
hogy nem emlithetjik a japdn csapatot egy lapon
a brazilokkal, francidkkal, argentinokkal, de az ok,
ami miatt bevezették ezt a rendszert, tulzdsnak
tekinthetd. Es mivel a valésagban is létezik a ,Ja-
panese Football Association”, melyre a mangaka
hivatkozik, érdemes dsszehasonlitani a hattértor-

ténetet a valdsdggal. A helyzet ugyanis az, hogy
talzds ez a ,csufos vereség”, ugyanis a japan csa-
pat a nyolcaddontbig menetelt a 2018-as foci VB-
n, és soha ennél jobb eredményik nem volt. Az a
bizonyos tizenodtddik hely a harminckettébdél sem
mutat annyira rosszul.

Ugyanakkor maga a projekt megalapozott,
ha tényleg a vildgbajnoki trofea a végsd célja a
Japan Labdarigd Szovetségnek. Hiszen a leg-
jobb orszdgok jatékosainak tényleg semmi mds
nem létezik az életlkben, csak a labdarigas, és
annak rendelik ald szinte az egész életiket. Es a
vald életben is torténik egyfajta kirostalds, hiszen
ha egy orszdgban adlmodik mondjuk ezer srac ar-
rél, hogy a valogatott tagja lesz, kozullk kell azt a
kb. hisz jatékost kivalasztani, aki ténylegesen az
orszagot fogja képviselni a vildgbajnoksagon. Eh-
hez viszont tényleg az kell, hogy valaki elkdtelez-
ze magat a sportdg mellett, és nagy dldozatokat
hozva napi szinten hosszy érakat eddzen. Es ekkor
sem biztos, hogy megvaldsul a gyerek dlma. Ezért
is kell az a fajta egoizmus, amirél a Blue Lockban
is beszélnek, mert a vildgbajnoksdgon nemcsak
a valogatottban kell a legjobbnak lennie, hanem
ténylegesen at kell gdzolnia a legjobbakon (ter-
mészetesen a sportszerlség keretein beldl), ha a
kezében akarja fogni a vildgbajnoki trofeat.

Osszegzés

Az oOtlet lehet&séget biztositott volna ah-
hoz, hogy egyteljesen egyedisportanimétldssunk,

de ha valaki sikerre akarja vinni a mangdjat, annak
tartania kell magat bizonyos iratlan szabalyokhoz.
A Blue Lockkal viszont pont az a baj, hogy a szigord
rendszer és az animék célkdzonsége annyira tik
egymast, hogy vagy a siker oltaran kellett volna
feldldozni az animét, vagy a projekt hitelességén.
Szemmel lathatéan az utébbi mellett dontottek.
Bar ezt teljesen egyértelmien nem lehet eldon-
teni, mert azt nem lehet elvitatni, hogy az anime
jol érzékelteti: aki az élsportban keresi a szamita-
sat, annak sok aldozatot kell hoznia — ugyanakkor
viszont teljesen nyilvdnvald, hogy az animék fé
célkozonségének szantdk ezt az alkotast. Ebbdl a
szempontbdl az anime elérte a céljat, hiszen nép-
szer( lett. Es azt kell mondjam, hogy meg is ér-
demelte, mivel minden hibjja ellenére nézeti ma-
gat. A meccsek attdl még jok, a szereplék kdzil
kdnnyen valaszthatunk kedvencet. De valdjdban a
Blue Lock projekt csak egy keret. Akeretben pedig
ugyanazt a sportanimét latjuk, mint barmelyik ma-
sikat. Kar érte, komoly potencidl volt az otletben.

Hossz: 24 epizdd
Premier: 2022 §sz
Studio: 8bit
Forras: manga
M(iFaj: sport
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