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Yamamura Koji (1964-) elsé nagyjatékfilm-
Jje, az lkuta no Kita a miivész érzelmeit tiikrozi,
ami a 2011-es téhokui féldrengés és cunami utdn
alakult ki benne. Egy ember szorongdsa, gyétrel-
mei, aggodalmai eqgy kataklizma utdn, melyek a
tudatalattijaban sziiletnek meg, és egyedi, tére-
dékes animdciés epigrammaként Willem Breuker
(1944-2010) holland avantgdrd jazz aldfestésével
Oltenek format. A rendezd a maga részérél a fran-
cia alkoto, Jacques Tati (1907-1982) 1967-es Play-
time filmjét is ihlet forrdsként emliti, szohaszndlat-
ban pedig Franz Kafka (1883-1924) zsido-cseh iré
mdveib6l meritett. De persze egyfajta fanyar hu-
mor is megfigyelheté a moziban, ami oly jellemzé
Yamamurdra.

A film alapja 2012-2014 kozétt jelent meg
a Bungakukai cim( japan irodalmi folydiratban,
melyben egy-egy képet tett kdzzé a mdlvész. A
szorongast és az elzarkdzast akarta megjelenite-
ni, ami megfogant benne, mikor l4tta, hogy embe-
rek élete egyik pillanatrél a masikra megtorik egy
kontrolldlhatatlan erétél vezérelve. Az érzés, ami
hatalmaba keritette végil, és aminek nevet akart
adni, az ,Eszak” fogalomban &ltétt alakot. A sz6
egyszerre mutat irdnyt, de az emberiség kollektiv
tudatdban 6sszefliigg a magdnnyal, a hideggel és
a sotétséggel.

Ahavilapban megjelené képekhez altaldban
egy-eqy kifejezést is irt. Viszonylag hamar megbe-
szélte munkatarsaival, hogy egy rovidfilmet sze-

retne 6sszehozni ezekbdl a képekbdl. De gyorsan
rd kellett eszmélnie, hogy a képek egybefiizése
talfesziti a réovid animacids film kereteit, igy egy
egész estés mozi megalkotdsdn kezdett dolgoz-
ni. A munka java részét a Covid19 miatt elrendelt
karantén alatt készitette el, G4gy fogalmazott: az
alkotas folyamata egyetlen nagy levegdvétellel
tortént.

A filmet nagyon nehéz befogadni (az An-
gels’ Egg egy bohdkds shounen fight ehhez ké-
pest), ezt maga a direktor is elismeri, ezért arra

kéri a nézdket, hogy ha tehetik, tobbszor nézzék
meg, hogy a mozi dsszes rétegét megismerjék. A
rajzok eleinte szatirikusan jelennek meg, de foko-
zatosan tavolodunk ettdl, és a mU egyre absztrak-
tabb lesz. A hasznalt szinvildagnak koszonhetden
viszont végig érziink egyfajta nosztalgiat, egy kis
békességet.

A japan kritikusok szerint a m(alkotas lehe-
téséget biztosit egy ember toredékes tudatalatti-
jadba vald betekintéshez, és nincs jelen a belsd én
narratori szerepkorben. Egy tudatalattiban, ahol
nagy a vagy a szabadsagra, a reményre, de telve
van szorongassal. Ennek kdszénhetd, hogy a film
attori a torténetmesélés struktdrait, ezaltal egy
kilon dkoszisztémat teremt magakoré.

Az lkuta no Kita tébb rangos nemzetkdzi
dijat nyert el, a zsUrik altaldban kiemelték, hogy
a md erdteljesen igénybe veszi a kozonség érzék-
szerveit. A mozgdéképélmény gyonyorlien 6tvozi a
kreativitast, az érzékiséget és a koltdi képzeletet.
A 46. Ottawai Nemzetkodzi Animaciés Filmfeszti-
valrél és az Annecy-rél is dijjal tért haza. Yamamu-
ra mar nyert dijat ezen a fesztivdlon az Atamaya-
ma c¢imd alkotdsaval, mellyel mind a négy nagy
nemzetkozi animacids seregszemlén elhozta a fé-
dijat (a francia Annecy, a kanadai Ottawa, a horvat
Z3grab és a japan Hirosima fesztivalokon).

Yamamura jelenleg két jatékfilmen, két ro-
vid animdcion és eqy VR produkcion dolgozik.
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Hossz: 64 perc
Ev: 2021
Studio: Yamamura Animation, Inc.
M{ifaj: kaland, fantasy, feszlltség
Téma: pszicholdgia
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https://myanimelist.net/anime/50427/Ikuta_no_Kita?q=Ikuta%20no%20Kita&cat=anime
https://anilist.co/anime/141056/Ikuta-no-Kita/



