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rendezvény | beszdmolé

Augusztusban ugy déntéttiink, hogy egy ki-
sebb csapattal kilatogatunk Ausztridba, egészen
pontosan a bécsi Aninite-ra. Az Aninite — ahogy azt
a neve is sejteti — egy féleg anime tematikdju, 3
napos rendezvény.

Mielétt belevdgndnk a programokba, ér-
demes néhany szét ejteni a helyszinrél, mely
véleményink szerint nagyon sokat hozzétett a
rendezvény hangulatdhoz. Egy kilonlegesen ki-
alakitott rendezvényhotelrél beszéliink, mely egy
hotelbél és egy Uvegpiramis épuletrészbdl allt
(itt kapott helyet maga a con). Bar az Uvegtetd
miatt napkozben igencsak felszokott odabent a
hédmeérséklet, maga a belsd kornyezet mindenért
karpotolt minket. Kérben mindenhol gydnyorien
elrendezett szikla dekoraciék és burjanzd novény-
zet fogadott bennidnket, mely egészen dzsungel
hangulatot kolcsonzott a belsd térnek. Ezek mar
onmagukban is nagyszer( fotd hattérként szol-
galtak a conos képeknek (ez alél a szombati nap
volt kivétel, amikor is érezhetéen magasabb volt

a ldtogatdszadm, igy a hely is eléggé sz(ikossé valt
bent).

Pénteken a bejutdsunk gordilékenyen
ment (badr még béven munkaidében érkeztink),
az el6vételes jegyatvétel és a cosplayes fegyverek
ellendrzése, illetve a beléptetés is gyorsan zajlott,
és a ruhatdrndl sem kellett tul hosszasan varni.
Pénteken és vasdrnap érezhetéen kevesebben
voltak, szombaton azonban szlineteltetni kellett
az aznapi jegyeladast, mivel az éplilet elérte a ma-
ximdlis kapacitasat.

A rendezvényen megtaldlhatéak voltak a
klasszikus animecon programok, Ggy mint az AMV,
cosplay, mindenféle el6adasok és bemutatdk. Ami
érdekesség, hogy a programok pénteken bar ké-
s6bb kezddédtek (ami érthetd, hiszen hétkdznap-
rél beszélink), mind pénteken, mind szombaton
este 22 6rdig tartottak és egy erdményhirdetés-
sel zarultak. Ezt kovette mindkét napon egy after-
party. Ezek utdn még mindig volt egy vasarnap,
ahol mar csak 18 6raig tartottak a programok, és
szintén eredményhirdetés zarta a napot.

Harom szinpaddal rendelkezett a helyszin,
ebbdl kettd kozvetlenll egymas mellett a nagyte-
remben kapott helyet, azonban a szervezdk igye-
keztek Ugy elosztani a programokat, hogy a két
szinpad lehetéleg ne zavarja egymast. F6 prog-
ramok esetében (mint példaul a cosplayverseny)
csak az eqgyik szinpad volt hasznélatban.

Minket természetesen elsésorban a cos-
playes programok érdekeltek. Innen sem hia-
nyozhatott a cosplayverseny, melynek harom
kategdridjat harom kiléonbdzé napon tartottdk
meg. Péntekre kerllt a ,karakter cosplay”, ami
[ényegében arrél szolt, hogy a lehetd legjobban

&

kellett visszaadni a karaktert egy eléadas keretein
belll (taldn legjobban a hazai performance kate-
géridhoz lehetne hasonlitani, azzal a kilonbség-
gel, hogy itt nagyobb hangsuly kerl arra, hogyan
személyesiti meg a cosplayes a karaktert). Szom-
baton a kezdé cosplayesek versenyét és az ICCC
valogatot lathattuk, mely egy kisebb nemzetkozi
cosplayverseny (jelenleg egyelére 9 orszag vesz
benne részt, koztik Magyarorszag), vasarnapra
pedig végul az X-Cosplay maradt, mely nagyjabdl
ndlunk a Craftmanship versenynek felel meg, azaz
ide nevezhettek azok, akik a készitésre, technikak-
ra és latvanyra helyezték a hangsulyt.

Lattunk egyébként igen sok szép és latva-
nyos cosplayt, a nagyobbakat altaldban egy-egy
segité kisérte, mind maga a cosplayes, mind a lato-
gaték érdekében. Az original jelmezek nem voltak
annyira jellemzéek, de ha akadt, akkor azok otle-
tesek, igényesek és szépen kivitelezettek voltak..
Itt is igen népszerl volt a Genshin Impact cosplay,
a cosplayesek féleg az official fotdfal kornyékén
csoportosultak.
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Kivancsisdgbél miis részt vettiink a cosplay-
versenyen, pozitiv, hogy a szervezdék nagyon ked-
vesek és kozvetlenek voltak, akarcsak a segitdk. A
lebonyolitds sordn adddtak technikai problémak
néhany versenyzénél (hang vagy videé nem mu-
kodott), melyet a versenyzdk igyekeztek a lehet-
ségekhez képest j6l lereagalni. A kisebb fennaka-
dasok ellenére jol éreztik magunkat a versenyen,
tdbb kdrnyezd orszagbeli ismerdsinkkel is 6ssze-
futottunk, akik szintén kiprébaltdk a versenyt, il-
letve sikerllt néhdny osztrak versenyzével is meg-
ismerkednink.

Nagyon kivancsiak voltunk a teahdzra és a
maid caféra, igy mindkettére foglaltunk idépon-
tot - ezt a helyszinen lehetett megtenni. Mindkét
helyen kb. 40-45 percet tolthettink egy foglalas-
sal, és mind a teahdz, mind a maid café helyszine
és kialakitdsa nagyon hangulatos volt. Itt is sokat
hozzdadott a helyszin maga, ugyanis nemcsak bel-
sé novényzettel, szikldkkal, hanem keleti stilusd
éplleti elemekkel is rendelkezett az épiilet. Osz-
szességében a teahdzat nagyon élveztik, kelle-

mes és hangulatos kornyezetben tényleg finom
tedkat késtolhattunk meg. A maid café felszolgé-
16 ldnyai rendkivil kedvesek és udvariasak voltak,
itt azonban mdar akadtak problémaink ételek és
italok ar-érték-minéség ardnyaval, de élménynek
mindenképpen jé volt.

Itk sem hidnyozhattak természetesen az
arusok, az Artist Alley-ban 44 kézmUves kapott he-
lyet, rengetegsajat készités(kreativ termékbdl le-
hetett vadlogatni. Emellett megtaldlhatéak voltak
a klasszikus boltok is, melyek kindlataban kaphaté
volt mindenféle official merch, figurak, kartyak,
bdgrék, édességek stb. - még egy hatalmas manga
kiadé is kitelepdlt, rengeteg mangdabdl lehetett
valogatni (ezek nagy tdbbsége német nyelvivolt).

Meg kell emliteniink még egy programot,
melyet hatalmas lelkesedéssel vartunk és készil-
tdnk ra, de végil a legnagyobb csalédast okozta
szamunkra - ez pedig a Genshin Impact fellépés
volt. Eme program bukasat a rendkivil rossz szer-
vezés okozta. Eredetileg fan meet-ként indult,
majd a rendezvény elétt par nappal szinpadi fel-

[épéssé alakult. A honlap, illetve Facebook oldal
informacidi alapjdn a megadott idépontban barki
részt vehetett a fellépésen, amikor pedig eléze-
tesen érdeklddtink kdzvetlenll az egyik szerve-
z8t6l, kaptunk egy idépontot, hogy adott napon
hany érakor és hol kell megjelenntink. Ezt meg
is tettlk, sok masik genshin cosplayessel egyitt
- s6t, a szervezdk még a helyszinen is gydjtottek
embereket, majd egyttt indultunk a szinpadhoz.
Itk érte a csapatot (ami akkor mar legaldbb 25-
30 cosplayest szamlalt) a meglepetés: a szervezd
holgy valtott néhdny szét a szinpadi misorvezetd-
vel, majd némi diskurzusba keveredtek, melynek
a végén a mulsorvezetd a szinpad eldtt allva (fel
sem ment a szinpadra) elkezdett a kdozonség, illet-
ve az 0sszegyllt cosplayesek felé kiabalni, hogy
hat erre a programra bizony regisztralni kellett
volna - igy hat sajndlja, de aki ezt nem tette meg,
az sajnos nem léphet fel. igy toértént hogy a 45
perces programra taldn olyan 8 cosplayes maradkt,
azéta sem tudjuk, 6k honnan kaptédk az informa-
ciét a regisztracié szikségességérdl - ez ugyanis
sem a honlapon, sem a facebookon, sem az ins-
tagramon nem szerepelt (és még rd is kérdeztink
személyesen a rendezvény el6tt, hogy tuti nem
kell-e regisztrdlni rd). Mellékesen biztattak min-
denkit, hogy ettdl fliggetlendl részt vehetlink a
szinpadon a nagy csoportfotén a fellépések utdn
- amihez természetesen ezek utdn mar nem volt
kedvink, igy mds program utdn néztdnk.

Abelsé Flives udvaron kaptak helyet az étel-
ital drusok, sokféle ételbdl és édességbdl lehetett

valasztani, még fagylalt is akadt. Voltak, akik pok-
réccal is késziiltek, de akadt néhany napozd szék,
ami igen nagy népszerlségnek drvendett a lato-

gaték korében (érthetd okokbdl - mi is kiprébal-
tuk, gyorsan hozza lehet szokni, idehaza is el tud-
nank viselni az ilyen fajta con-sziesztat :) ).

Osszességében eqy jé hangulati rendez-
vény volt, érdekes programokkal, a szervezok leg-
nagyobb részén pedig érzédik, hogy szivvel (élek-
kel csindljak, a segiték kedvesek és lelkesek, maga
a szervezés tekintetében viszont mindenképpen
van néhany pont, amit érdemes lenne javitani
(eredményhirdetés hossza, technika tesztek, infor-
mdciédramlds és regisztracio kezelés).
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