


A MondoCon madr kértilbeliil 8 éve adja a ra-
Jjongoknak a negyedéves conadagot és ez idd alatt
szépen lassan egyre nagyobb terliletet foglalt be
a Hungexpon, ami 6rvendetes. A mostani 6szi ren-
dezvény ismét nétt, amivel a legnagyobb tertiiletd
MondoCont kaptuk. A hangulat ismét igazan jo
volt, és lehet csak az aktudlis stresszes iddszak mi-
att, de kissé egyhangunak éreztik.

Ennél felemdsabb id6t, mint ami a mostani
conon volt, ritkan lattam. Szombaton kellemes,
napos, vasarnap esés, borongés. Igazabdl tipiku-
san Oszies, de imddtuk.

Eldgondolatok és elrendezés

Szombati napon a szokdsos idében érkeztlink
a helyszinre, és hamar rajottem hidnyérzetem
okdra. Nem igazan volt sor. Ennek két oka lehet:
1. rendkivil hatékony volt a beengedés 2. keve-
sebben jottek. Tapasztalatom szerint valahol
mindkettd igaz. Eqyrészt, mar sokan voltak bent,
és a biztonsagi 6ri taskamolesztalasnal nagyobb
rést hagytak, mint nyaron. Masrészt érezhetden
kevesebben voltak, mint nydron. Persze nem vol-
tak kevesen és csaléka lehet, hogy nagy terileten
oszlott el a nép. Nyilvdn nem szdmoltam terleti
eloszlast, csupan szemre allitom ezt.

Mint altalaban: programok csekkolva, meg-
beszélve, ki mire megy. Most is elosztottuk erd-
inket, hogy toébb programon tudjunk részt ven-
ni, mivel tobb olyan mdsor volt egy idében, amit
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meg szerettink volna nézni, de minimum bele-
nézni. Példanak okaért emlitsik az animés kere-
kasztalt, ami tkozott a meidzsis eléadassal vagy
a vasarnapi zenekvizt, ami koppra ugyanabban az
idépontban volt, mint a fandub és szinkronbeszél-
getés. Mindegyik olyan programszadm, aminek ér-
dekl&dsi kdzott biztos, hogy van metszet, igy hat
donteni kell.

Mindenek elétt érdemes szét ejteni arrdl,
mi valtozott. Most elészdr egyszerre négy csar-
nokot is bitorolhatott a nép. Egyszerre volt nyitva
a B és a D pavilon. Csakhogy helyre tegyik: a D
az, amiben régebben (tavaly) voltak az drusok és
a gamer részleg. A B pedig, amiben idén voltak az
arusok és a gamer szektor. Most a D-be kerdlt a
con aréna, a tarsasjaték, sci-fi-, fFantasy-, cosplay
klubok, az Amai teahdz és egy kilon kis szinpad,
ahol tdrsasjatékos és szerepjdtékos eldadasok
voltak.

A programflzetbe ezuttal nem térkép ke-
ralt, hanem QR-kéd, ami a pavilonok térképére
vezetett. Ez okos dolog, viszont a D pavilon kis-
sé Ures volt. Ennek megint két oka lehet: 1: kevés
embert érdekelt, ami ott volt. 2: sok ember nem
taldlta meg vagy nem is tudta, hogy nyitva van ez
a csarnok. Itt is mindkettd igaz lehet, utébbira bi-
zonyiték lehet, hogy a bejaratnal azt hallottam va-
lakitdl, ,hogy kell feltenni a karszalagot?”. Ez azért
elgondolkodtato.

Igy viszont jarulékosan pont ezek miatt le
lehetett Glni, enni és beszélgetni a D-ben. Most
tdbb volt a pad, amiért nagy piros pont, de sze-
rintem még elfért volna pdar. Bar beszélgetni itt
csak akkor volt érdemes, ha éppen nem volt pank-
rdcié, mert attol a sajat gondolatdt sem hallotta
az ember, pldne ha valaki épp egy tdrsasjatékra
koncentralt. Igen, megint volt pankracid, amit leg-
aldbb annyian szeretnek, mint amennyien szidjdk
és a pokolba kivanjak.
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Leginkdbb taldn az Amait sajnaltam, mert
az @ terlletikon eléggé sokan szoktak inni, enni,
jatszani. Most viszont meglehetdsen kriptahangu-
lat uralkodott. Ha mar halloween.

Programok

Ahogy a Nagy Bumm az univerzum, a tér
és id6 kezdete, GUgy az amv verseny a Mondo-
Con programszdmainak kezdete. JO, persze ezt
megelézi az el6fdrasztds, amit megnyitd néven
illetnek. Tovabba volt egy remek yosakoi tdncbe-
mutatd is, ami egyébként eléggé feldobta a han-
gulatom, mivel nagyon Gigyesek voltak az el6addk,
és hat japan kulturdlis dolog, aminek nem tudok
nem orilni. De nevezzik ezt inkdbb pre-shownak.
Féleg, mivel utdébbi a programflizetben sem sze-
repelt.

Az AMV versenyt most kezdd és haladé ka-
tegdridkra osztottdk, aminekem egészen tetszett,
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szivesen ldtndm még viszont ezt az elosztést. Es
még olyan AMV-t is [dttam, ami bejott. Két dolog
mellettviszont nem tudok elmenni. Az egyik, hogy
most az amv-k nem voltak j6 mindségliek, ahhoz
képest, amit megszoktam. Ez a sotét jeleneteknél
latszott a legjobban. Nem hiszem, hogy mindenki
igy kildte volna be, igy valami technikai gondra tu-
dok gondolni. A masik meg, hogy most (j szabaly-
ként, elvileg szigordbban nézik az erészakot, mi-
vel kiskoruak is részt vesznek a rendezvényen. Ezt
két dolog miatt tartottam érdekesnek. Az egyik,
hogy volt egy AMV, amiben tdményen nem volt
mas csak dngyilkossdg. Nem igazdn tudom miben
bardtsdgosabb egy olyan vided, amiben vér ugyan
nincs, de ldtom a karakter nyakat és a kést, vagy
ahogy épp ugrik a metré elé.

Tovabbi dsszekdtésem - bar ez szérszdlha-
sogatds -, hogy az AMV verseny utdn a kerekasz-
tal jott, aminek a témdja az animékben év{ sze-
xualitds. Nem is tudok jobbat elképzelni azoknak
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a fiatalkordaknak, akik szlleikkel jottek ki és a
nagyteremben Ultek. Oszlassuk a sztereotipidt az
animékkel kapcsolatban!

Akerekasztal témaja amugy érdekes volt és
egész j6 gondolatokat lehetett volna kihozni be-
[6le. Na, a vendégek mindenrdl beszéltek, kb. csak
a témardél nem. Ebben a topikban tobb gondolat
hangzott el egy kordbbi kerekasztalon - ahol a fan-
service volt a téma -, mint most. Nem szeretném a
szereplék hozzaallasat, felkészlltségét, tudasat,
tapasztaltsdgat ostromolni (pedig lehetne), de
bardtok kozott maradjunk annyiban, hogy nem a
megfelelé emberek lettek kivalasztva a feladatra.
A f6 lényeg két dolgon volt. Az egyik, hogy a sze-
xualizalt karaktereknek, meg amugy az anime fan-
service ipardnak milyen tadrsadalmi hattere van,
ami okés, mert tagadhatatlanul hozzatartozik,
j6 alap és kiindulépont lett volna a ténylegesté-
mahoz, ha a mdsor tobbi része az animés részre
koncentralt volna. A kdvetkezd Fél éraban viszont
ehelyett inkdbb az egymas izlésén vald vitatko-
zason volt a hangsuly, ami lehet valakinek vicces,
neklnk annyira nem volt az. Ezt megszakitotta a
szexi vagy nem, trap vagy nem, végtelenl kinos,

Az AMV versenyt most kezdo
és halado kategoriakra osz-
tottak, ami nekem egészen

tetszett, szivesen latnam még

viszont ezt az elosztast.”

fFarasztd, felesleges és id6hizd jaték. Nehogy is-
mét a témardl kelljen valami értelmeset mondani.
A szexualizaljunk tdrgyakat korkérdéses jatéknal
szerintem nem lehet lejjebb, de ki tudja. Az utolsd
Fél 6ra lényegében teljesen értéktelen és ostoba
showmdUsor volt. Régebben azt kérdeztem, miért
nincs ennek a mGsornak 1,5 6ra, most inkdbb azt,
miért is kell erre 1,5 éra?
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En egyébként a felénél feldlltam és nem

birtam tovabb (youtube-rél pétoltam a ,lemara-
dast”), ellenben dtmentem az eléadasokhoz. Nah,
itt mindjart jobb kedvem lett. Elkaptam a videoja-
tékok eredetének a végét, ami egészen érdekes
volt, mondjuk, hajolvettem ki, inkdbb a konzolge-
nerdcidkat mutatta be az el6ado.
Ez egy angol nyelv( eléadas volt, amit nagyon jo-
nak gondolok, hogy ilyen is akad, egyrészt szine-
siti a programok palettdjat, masrészt a kilfoldrol
érkezett kdzonség is be tud ra Glni. EQy gondom
volt csak vele, hogy halkan beszélt a figura, de any-
nyi baj legyen.

A kovetkezd el6adast teljesen imdadtam.
Ddézsa Gerg6 el6adasardl, ami a 150 éve volt a
Meiji restaurdcié cimet kapta, csak elismeréen
tudok nyilatkozni. Ez volt Gergé harmadik japan
torténelmi eléaddsa, és ahogy azt az elsé kettd-
nél megszokhattuk, most is egy felkészilt, infor-
mativ, tartalmas egy éra volt. Ezzel a harmadik-
kal mar Ggy voltam, hogy akkor is megnézem,
ha tornddé tombol, és batran mondhatom, hogy
minden conon el tudnék viselni egy eléadast Ger-
g6tél, mert mindig alaposan felkészil és sokféle
forrdsra hivatkozik. Egyszerlen jé végighallgatni.

Ezutdn a remek élmény utdn a con legtébb
helyszinére igyekeztlink benézni, plusz még par
barati tali is befért, mert anélkil nem is con a con.
Bejartam a B csarnokban a gamer részleget, ahol
a szinpadon LoL ment. Ezzel kapcsolatban egy
érdekes megfigyelés: kevesebb széket helyeztek
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,Ez volt Gergd harmadik
Jjapan torténelmi eloadasa,
és ahogy azt az elso ketténél
megszokhattuk, most is eqy
felkésziilt, informativ,
tartalmas eqy éra volt.”

ide és a kdzonség is foghijas volt. Ugyanez érvé-
nyes volt a legtobb jaték lehetdségre is. Valahogy
nem légtak annyian itt, amennyien szoktak. A
CoD-os rész konkréten Ures volt. Pedig lehetett
a legUjabb résszel jatszani. Volt ezenkivil Tekken,
Just Dance, Minecraft, Super Mario Odyssey, Gra-
vel, mindenféle VR jaték, God of War stb.

Ahogy kordbban emlitettem, megjartuk a D
csarnokot is. Itt valéban kényelmesen elfértek a
tarsasjaték szerelmesei, sok asztalon sokféle tar-
sasjatékot lehetett kiprébalni.

Szinpadot is kapott ez a csarnok nagyon
helyesen, Gjabb piros pont. Ott jartunkkor a Scyt-
he tarsasjatékot mutattdk be. De volt itt sz War-
hammer torténelemrdél vagy sminkekrél.

ltt kaptak helyet még a cosplay klubok.
Megldtdsom szerint, itt bdven volt nekik hely,
tudtak beszélgetni, kényelmesen kitelepllni. Min-
denképp j6 dolognak tartom, hogy a D pavilont

), PANTON

is kibérelték, mert egyre zavarébba valt, hogy
minden egy csarnokba van bezsifolva. Kellett
ez. Rdadasul igy végre cosplay oltoz6knek is lett
hely, amiért évek 6ta rdgjdk a szervezdk fulét a
cosplayesek. Ide pakoltdk be a conarénat is, ahol
a megszokott programokkal vartdk a mozgékony
lelk( érdekléddket. Volt itt kidobds, LARP, K-pop
tdnctanitds, harcmUvészeti oktatds, rohamoszta-
gos kiképzés, szdval volt valaszték. Plusz a pank-
racio, de err6l mar irtam.

Tovabbiakban a nagyszinpad felé vettik
az irdnyt, ugyanis egy rég latott program jott el
djra, ez pedig a rajzcsata. Régen is szerettem, és
most is tetszett, ez egy olyan program, ami so-
sem okozott csalédast, mindig szdrakoztatd volt
nézni a szerepléket, ahogy rajzoltak. Bar egy kicsit
kinos volt néha, hogy a m(sorvezeték millidszor
kimondtak, hogy Panton, mivel azért kaptak a
Pantontél egy halom Panton cuccot, hogy rekla-
mozzak a Pantont.
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Aminek logdja, amugy folyamatosan fent viritott
a kivetitén. Mindenesetre nem venném zokon, ha
egy ideig megint lenne rajzcsata. Ezutdn kdvetke-
zett a Blizzard cosplay verseny, amit azért mi sem
hagytunk ki. Es mit mondhatnék, pazar volt. Re-
mek jelmezeket [dttam, tényleg csak elismeréssel
tudok nyilatkozni réla. Azt hiszem minden Blizz ja-
ték képviselve volt. Nem is csoda, tdbmve volt a K
pavilon.

Gyors eredményhirdetés és technikai szu-
net utdn ismét volt koncert, a japan LazyGunsBris-
ky nev{ csajbanda zengte be a nagyszinpadot. A
csajok egy szuper bulit csaptak, csadpolt és 6rjon-
gott a kdzonség. Jeee! EzUttal a hangositdssal
sem volt baj, hallatszottak a hangszerek, és ami
fontosabb, az énekes hangja is, ami kevésbé szo-
kott. Egy probléma azért most is akadt, az a na-
gyon gyakori sipolds, ami olykor kimondottan fil-
suketitd volt. Ettél fFiggetlentl a koncert remekl
sikerdlt.
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Convasarnap+almossag+farasztd poénok+-
farasztd misorvezet6k=AMV Mortal Kombat. De
biztos van bennink valami mazohizmus, hogy él-
vezzUk a programot. Erés a gyanu, hogy az AMV-k
miatt. Most retrd volt a téma, ergo régi amv-ket
lattunk. Igazdn nosztalgikus volt és a pecsds cono-
kat idézte fel j6 néhany.

Az elmult conok alkalmaval megnéztik a
fFanszinkron versenyt és a szinkronszinész beszél-
getést, most viszont az (tkdzés miatt a zenekvizt
valasztottuk, ami régi, kedvenc programunk. A
zenekviz szintén az a muUsor, ahol egy animés jol
érzi magat, a kérddiv is mindig képes megujulni és
valtozatos lenni. Tényleg kar az Utkdzésért, jobb
volt, mikor a cosplayversennyel volt egy idében.

Meg is izzasztott egy-két feladat, de nagyon él-
veztlik. Egy probléma van csak vele, ahogy régeb-
ben is, most sem sikerdlt id6ben kezdeni a kvizt és
nagyon elhizddott, igy nem tudtam odaérni Dai-
setsu animés rétegzédés eléaddsara, ami eléggé
bosszantott. Ezt az el6adast utdlag bepdtoltam,
és hat bocsi Dai, de ez erésen hidnyos el6adas
volt. Oké, az embernek kevés ideje van, nekem
sincs sok, de egy kérddiv erésen segitette volna
az el6adast. Csak tapasztalati Gton levonni kovet-
keztetéseket ebben a témaban, erdésen szubjek-
tiv, ami torzitja a valésdgot. Ha pl. tavaszra lett
volna idézitve, addig kiforrhatott volna. A piramis-
diagramm sem jo erre a célra. Egyrészt a rétegek
kdzott nem mutatja az atfedést, ami egy szubkul-
tdraban meghatdrozd jelenség. Tovabba nem ér-

»...a japan LazyGunsBrisky nevl csajbanda zengte be
a nagyszinpadot. A csajok eqy szuper bulit csaptak,
csapolt és 6rjongott a kozonség.”
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tek egyet a hierarchikus viszonyrendszerrel sem.
Halmazabra jobb lett volna. Az egyes rétegek az
oda tartozdk szdma alapjan lettek besorolva, de
hogy lehet ez alapjan rangsorolni valamit, ha sem-
milyen szamérték nincs a birtokunkban. Az egész
el6adads szadmomra Osszeszedetlen volt. Pedig
a téma érdekes és bele lehetne merUlni. Jah, és
azok, akik nem ismerik az animéket, miértis részei
az animés kozosséget bemutatd diagramnak?
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RENDEZVENY

BESZAMOLO

Ezt kovette egy Japadnnal kapcsolatos el6a-
das, a japanok utazdsairdl és az onszen kultdrarél
volt sz6. Maga a téma tok jo, az el6éadas tartalmas
volt, felkészult és informaciodus. Az el6add sti-
lusdval viszont nem voltam annyira kompatibilis.
Valahogy Ggy éreztem, hogy egy egyetemi targy
el6éadasan Ulok, amire az elsd alkalommal beme-
gyek, utdna soha tobbet.

Kicsit merevnek éreztem, robotszer( és nydgve-
nyelds volt, mint egy jaték, ami csak 15 fps-sel fut.
De ez egyéni probléma, objektiven egy korrekt
el6adast kaptunk.

A nagyszinpadon ekdzben a Cosplay Champion
Cup dontdje és a performance ment, de mivel
mar évek 6ta nem érdekel a cosplay, ezért megej-
tettlk az AniMagazin szerkesztdi taldlkozot.

Este még eqgy el6éadasba néztink bele, az
animék jellegzetességei és kliséi, de 15 percnél
nem birtam tovabb, tébb pontatlansdgot is talal-
tam az elhangzott infékban, igy hanyagoltam.

Ezen a napon is voltak gamer versenyek,
egészen sok: Hearthstone, Heroes of the Storm,
Quake, Grand Tourismo.

Mi volt még?

A firge ujjal rendelkez6knek most is voltak
workshopok, ahol értelemszerGen halloweenhez
kothetd holmikat lehetett craftolni mindkét nap.
Lehetett késziteni youkaios kulcstartét vagy de-
nevér hajcsatot, pliss pokot, és volt tdkfaragd
verseny is.
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Az arusok a szokdsos felhozatalt adték, de
egy valami mindig megfog: most a Geekcorner
altal kihozott gunpldk, amik eddig nem voltak, és
miéta Bécsbdl meg Japanbdl beszereztem egyet,
eléggé rdkattantam és nagyon jé dron tudtam két
SD gunplat venni.

Tancoslabuaknak ott volt a megszokott
DDR is, aki pedig éhes volt, a K emeletén és a B
pavilonban tudott szushit enni. Kajalda egyéb-
ként most elég sok volt ezeken kivil is. Lehetett
melegszenddt, hot dogot, pizzat enni (csokisat is).
Egy ideje van olyan helyszin, hogy meeting room,
itt volt szombaton AMV-s beszélgetés és Randi-
con, vasarnap pedig iréi és rajz workshop.

A vasarnap esti vetités pedig a Mirai no Mi-
rai cim( Hosoda film lett, aminek ez mar a sokadik
premier el6tti vetitése. Vajon lesz majd olyan, aki
megnézi moziban, rendes vetitési rendben vagy
mar mindenki megnézte?

Osszehordtam itt mindenfélét, jot és rosszat
is, de egybegyurva a dolgokat, azért nem lehet pa-
naszunk a mostani észi MondoConra. Hoztdk, amit
elvdartunk és kiilénésebb fennakaddsok sem voltak
a programfolyamban. Biztos, hogy mindenki talalt
maganak elfoglaltsagot. Mindenki kellemesen jol
érezte magadt és biztos, hogy feltéltédétt conener-
gidval. Folytatds télen, egészen pontosan janudr
5-én, ami eqgy kicsit szerencsétlen datum, de ezzel
nem lehet mit tenni.
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