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Tébb mint 10 évet kellett varnunk ismét
arra, hogy egy teljes értékd Dragon Questet kap-
Jjunk a mancsunkba. Persze ez id6 alatt szamtalan
remaster és remake jelent meg, de eqgy igazi, friss
epizodra bizony sokdig csak igérgetést kaptunk.
Olyannyira, hogy egy teljes generdciét kihagytak, a
Playstation 3-at atugorva, egyenesen Playstation
4-re és PC-re (és csak japdnban 3DS-re) jelentették
be a Xl-es részt. A kérdés ilyenkor mindig ugyanaz:
megérte a varakozas? Nos, mindent egybevetve...
igen!

Kezdésnek szdgezzik le, a Dragon Quest
XI eqgy fantasztikus jaték. Pont. Tényleg Ugy van,
ahogy mondjdk, a jelen generacié egyik, ha nem
a legjobb japan rpg-je. Es itt kihangsilyozom még
egyszer: ajelen generdcié. Miért fontos ez? Mert a
jelen generdacié nem igazan bévelkedik jrpg-kben.
Tessék csak belegondolni, hany olyan jrpg-t isme-
rank, ami CSAK a jelenlegi generaciés konzolokra
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jelent meg. Tehat nem Ps3, Ps Vita vagy 3DS, ha-
nem Xbox One vagy Playstation 4, esetleg Wii U
és Switch? Elenyészé ugye. Eqgy roppant siralmasra
sikeredett Final Fantasy XV-tel 6sszehasonlitani,
akdr még degradald is lehetne a Dragon Quest XI-
nek. Lényeg a |ényeg, ha azt mondja valaki, hogy
ez a jelen generacié legjobbja, akkor fogadjuk el,
elvégre a Persona 5 és tarsai az el6z6 generdcid
tagjai.

De térjink is vissza a jatékhoz és kezdjik a
pozitivumokkal. A Dragon Quest Xl fantasztikusan
hozza a DQ élményt, és végre mar itt is kihagytak
a random harcokat, most mar minden szornyike
lathatd a terepen, igy mi dontjik el, hogy megkliz-
dink vellk vagy sem. Persze nem ez az elsé DQ,
amieztarendszert hasznalja, de az elsé olyan, ami
nem remake és asztali konzolos verzid (és megje-
lent ndlunk is). Mondjuk amikor hajékdzunk, akkor
még mindig kapjuk a random csatdkat, elég gyak-
ran sajnos, de ezt még meg lehet bocsatani neki.

Akarcsak a DQVIII-ban, itt is hatalmas bejarhatd
vildgot kapunk, erdéket, hegyeket, siksdgokat és
mindezeket akar l6haton is bejarhatjuk, bar sok
jelent&sége nincs, annyira azért nem nagyok.

A grafika viszont tényleg nagyon szépen
fejlédott, bar aki mar jatszott a Dragon Quest
Heroes valamelyik részével, annak nem lesz ak-
kora meglepetés. Nagyon rajzfilmes hatdsa van,
Toriyama stilusa még mindig nagyon hangula-
tos és alapvetéen érzédik rajta az igényesséq.
A harcok alatt egészen elképesztd effekte-
ket [dthatunk, az animdatorok nagyon kitettek
magukért.

Atorténet bariszonyatosan klisés, s6t meg-

kockaztatom, hogy kinosan klisés, de ennek elle-
nére nagyon szérakoztatd. A fF6hds a szokdsos |, ki-
valasztott”, akinek meg kell mentenie a vildgot a
gonosztdl. Lesznek persze tarsai is, nem is kevés,
dsszesen nyolcan, akik szintén kicsit sablonosak,
de azért megvannak a maguk pillanatai.
Egyeddil, akivel nem tudtam mit kezdeni, az Syl-
vando, szamomra olyan szinten gyermeteg mé-
don 4brdzolt ,meleg” karakter lett, hogy kissé ki-
nosan éreztem magam kezdetben miatta. Egy id6
utdn megszokhaté, sét a végére akdr még meg is
kedvelhetd, de akinem latja meg benne a humort,
annak nagyon kellemetlen lesz... féleg, amikor
meleg parddét kell szervezni... nem viccelek.

Maga a jaték kellemesen hosszy, nekem
160 6ramba telt mire végigvittem, ezzel akar azt
is kijelenthetem, hogy taldn még a DQVII-nél is
hosszabb, ami tényleg nem mindennapi.
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Mondjuk ebben benne van az a rengeteg rohan-
galds a nagyvildgban, mindenféle mellékkildeté-
sek utdn loholva... egy id6 utdn hagytam is ket.

Széval kiadds, tartalmas, ldtvanyos szerep-
jaték, de akkor mi a gond vele?

Hol is kezdjem?

Kapasbél az elsé probléma, hogy mig itt-
ott latunk fejlédést, Osszességében ez egy tel-
jes generdciét megkésett jaték minden téren. A
vildg bar elsére elég latvanyos, de hamar rajo-
vink, hogy eléggé (res és statikus... és nem is tul
nagy. A helyszinek sem tul valtozatosak, féleg a
sorozat kordbbi részeihez képest. S6t szamtalan
dologban még visszalépést is tapasztalhatunk.
llyen példaul, hogy a f6hésnek nem lehet a nemét
megvaltoztatni, ha mar néma és soha nem szél
egy szt sem, akkor igazan bele kerllhetett volna
ez alehetdség, mint kordbban. S6t, még csak nem
valtoztathatjuk meg a képernydn lathatd karakte-
rinket sem. Nincs az, mint a kordbbi részeknél,
hogy cserélgethettiik, hogy ki vezeti a csapatot.
Aprésdg, de egy id6 utdn bosszantd lesz. Abba
mar bele se megyek, hogy a szerepl6ék mennyire
zavardan egyszerliek. Az egészrél sit a Fantaziat-
lansdg. Messze elmaradnak a kordbbi DQ ikonikus
karaktereitél, f6leg a 7-8-as epizdd utdn zavard
ez.

De ami botrdnyos és nem lehet szé nélkdl
hagyni, az a zene. A Dragon Quest sorozat zenéi
valami hihetetlen remekmUvek voltak... eddig.

Mi ez az ocsmany MIDI printyogés? Miért
vették ki a szimfonikus felvételeket? Es hogy to-

vabb menjek, nem elég, hogy kivették, de eleve
kevés is volt. A jaték masodik felében a kordbbi
epizédok hattérzenéit hallhatjuk. Lehet ez valaki-
nek nosztalgia, de szdmomra csak egyetlen dolgot
jelent:igénytelenséget. Aztan a fF6h&s tovabbra is
néma, ahogy ezt emlitettem, szintén érthetetlen
okokbdl. A hangok terén sem kellene eréltetni
2018-ban a 30 éves 8bit-es recsegéseket.

Osszegezziink: a Dragon Quest X/ egy fan-
tasztikus jaték... ahogy ezzel kezdtem is a kritikat,
de messze nem olyan fantasztikus, mint amilyen
lehetett volna. Most jutott el a sorozat oda, hogy
tényleg teljesen meg kellene ujitani, mert 6rok-
ké nem lehet valamit azzal eladni, hogy felidézi
a boldog 80-as meg 90-es éveket. Elére kellene
mdr nézni, nem hdtra. El kellene jutni oda, hogy
a mai kor jatékait ne a 15 meg 20 éves elédékhéz
hasonlitsuk, mert alig fejlédtek azota. Ismét csak
reménykedni tudok, hogy a leendé Dragon Quest
XIl mdr akkora elérelépés lesz a mostani XI-hez ké-
pest, mint a Vlll-as volt a Vll-eshez. Szurkolok ne-
kik.
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