| I '-,i‘é:'/ Q,’

@



http://cosplay.hu

KONTROLLER

BEMUTATO

A Nihon Falcom Ys sorozata tavaly lett 30
éves. Bar nincs akkora rajongdéi bazisa, mint egy
Final Fantasynak vagy Personanak, de az Ys a hosz-
szU évek alatt azért lassan, de biztosan kult sta-
tuszba emelte magdat. Idén megjelent nalunk is a
8. epizédja, mely a sorozat szempontjabél igazi
mérféldkének szamit.

Na de miis ez az Ys (ejtsd: ,isz” vagy japano-
san ,iszu” ): még 1987-ben a Nihon Falcom nev(
kis japan jatékfejlesztd cég kiadott egy igencsak
kezdetleges hack'n slash jatékot, az Ys I: Ancient
Ys Vanished — Omen-t. A kacifantos cim egy vég-
telentl egyszer(i, de nagyszer(i fantasy jatékot
takart, ahol a voros haju F6hds, Adol Chirstin elsé
kalandjait élhettlk at. Mivel az akkori technolé-
gia nem igazan tette lehetévé a nagyon komplex
jatékokat, igy a jatékmenet mai szemmel nézve
nagyon primitivnek mondhaté. Felllnézetbdl
lathattuk a jatékot, ahol a par pixeles hésinkkel
kellett nekirohanni a kilonféle apré szérnyeknek
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és bebarangolni az adott pdlydkat és labirintuso-
kat. Természetesen hamarosan jottek nem csak a
fFolytatdsok, de a remake-ek is, ugyanis ahogy ér-
keztek az Ujabb konzolok, a Falcom sorban adta ki
az Ys sorozatot az Gjabb masindkra, mindig picit
Feljavitva.

Adol kalandjai 30 éve tartanak és szinte
teljesen bejarta a vildgot, egyik bajbdl a masikba
csoppenve. A kezdeti sikerek utan két anime OVA
sorozat is készult belble, bar ezek sajnos szinte
teljesen feledésbe meriltek, nem igazan lettek
kiemelkedbek. A sorozat persze sokat fejlédott
az évek alatt, a 2D-s pixelparddét felvaltotta a 3D
a 2000-es években, de a jatékmenet alapja nem
sokat valtozott. Madartdvlatbdl nézve, rogzitett
kamera mellett kellett bejarni a helyszineket és
ezerszamra pusztitani a szornyeket, majd az értik
kapott pontokbdl fejlédni, hogy Ujabb és erésebb
ellenfelekkel kothessik ossze a bajszunkat. Adol
néha segitéket is kapott, akikkel vagy csapatosan,
vagy felvdltva lehetett jatszani. Visszatérd baj-
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tars példdul Dogi, a nagydarab és jovidlis harcos,
de szinte minden részben el&kerll valami csinos
holgy is, hogy segitse a sracot a kalandjaiban.

Mint emlitettem a sorozat az elmult 30 év-
ben leginkdbb csak aprésdgokban fejlédott, de az
alapok nagyjabél maradtak. A mostani 8. epizdd-
dal viszont az Ys alapjaiban valtozott meg. == %

Az elsé és legldtvanyosabb valto- g
zas, hogy immaron végre a jaték tény- - \s
leg 3 dimenziét kapott, vagyis az eddigi
oldal/felll nézetet felvaltotta a dinamikus ka-
mera, amely az Ugynevezett ,TPS” nézetbdl S
koveti héseinket (lényegében a megszokott
hat mogotti kameranézet). A grafika pedig so-
kat javult a 7. részhez képest, ami még a Sony
Playstation Portable kézikonzolja-
ra jelent meg... 9 éve. Sajnos itt
maris eldjon az elsé kellemetlen-
ség, ugyanis a Ys VIl eredetileg
Playstation VITA-ra lett fejlesztve és
onnan kerUlt at Playstation 4-re, Switch-re,
illetve PC-re, és ez nagyon meglatszik. A
grafika sajnos alig szebb, mint a 2010 el&tti kon-
zolos jatékok, sét megkockaztatom, hogy par PS2
vagy Wii jaték szebb latvanyt tudott 10 éve pro-
dukalni. Nem azt mondom, hogy vészes lenne
a dolog, de nekem kicsit csalédas volt elsére,
hogy 2018-ban még mindig 2 generacidval va-
gyunk elmaradva.

Viszont ha eltekintink a technikai dolgok-
tél, akkor az Ys taldn kihozta a maximumot a (3t
vanybol.
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Nagyon szépek tudnak lenni a tdjképek és a ha-
talmas kreatlrdk. A karakterek pedig nagyon
animések és szépen animaltak. Természetesen a
szinkronokkal és a zenékkel sincsen probléma, a
Falcom legendas ezek kapcsan és most sem fo-
gunk csalédni. Kilondsen a hattérzenék lettek
fantasztikusak, nagyon sokat tesznek hozzd a
hangulathoz, csak dicsérni lehet.

A torténet egy hajéudttal kezdédik, ahol
Adol épp utasként tengeti a napjait, de egyik este
eqgy hatalmas krdkenszer( lény felbukkan és elsly-
lyesztia hajét. Adol (életében nem elészor és nem
utoljdra) egy sziget partjan tér magdhoz, mint friss
hajétorott. Gyorsan 6sszeszedi magat, majd némi
kutakodas utdn egy masik tulélére taldl, eqy fiatal,
de roppant harcias holgyre, Laxia von Roswellre,
majd eqgy Ujabbra, a nagydarab és kissé buggyant
haldszra, Sahad Nautilusra. Hamarosan kiokos-
kodjak, hogy Seire szigetén értek partot, mely a
legenddk szerint el van dtkozva. Miutdn Adol régi
bardtjat, Dogit is 6sszeszedik, gy dontenek, hogy
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rendezik a helyzetlket, tdbort |étesitenek, meg-
keresiik a tobbi tulélét és igyekeznek kitaldlni

hogyan is lehetne minél gyorsabban eltdnni
a szigetrél, ami a legnagyobb jéindulattal sem A/

tlnik sem bardtsdgosnak, sem veszélytelen-
nek. Innentdl a jatékoson mulnak a dolgok, aki
el6tt a kovetkez6 feladatok allnak majd:

1. A sziget felderitése. Ami nem is
olyan kis feladat, ugyanis ez(ttal szé szerint
a teljes szigetet bejarhatjuk keresztil-kasul, a ja-

ték kozepétdl lényegében teljesen szabadon. A

hatalmas tertletet sajnos a PS VITA meméria
limitacija miatt kisebb zénéakra kellett fel-
osztani, igy nincs akkora ,,open world” _
élményink kezdetben, de még igy is ,.r?‘"*’f'
nagyon tisztességes méretld a tér- ;,,;” {
kép, melyet nagyon is érdemes ¢

bejarni, mert mindenhol eldu- 7
gott kincsek, nyersanyagok vagy ‘}y
tovabbi hajétoréttek taldlhatéak. “p
A haladdsunkhoz idével talalunk
egyre tobb eszkozt is, amivel az addig e | - é
érhetetlen szakaszokat felderithetjik. Ez ad

egy kis ,metroidvania” érzést a jatéknak, hi-
szen minden zéndba érdemes lesz Gjra és (jra visz-
szatérni, hogy megnyissunk Gjabb atjarokat vagy
barlangokat. Ami az egészben a legszebb, hogy
teljesen vallalhaté méretl a sziget, vagyis a ké-
szit6k zsenidlisan rdéreztek arra, hogy mennyi az,
ami pont elég. Sosem fogjuk azt érezni, hogy Ures
és semmitmondd terlleteken maszkalunk, mint
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mondjuk a Final Fantasy XV esetén. Itt mindennek
helye és értelme van, nem huzza feleslegesen a

jatékos idejét.

2. Hajotorottek és nyersanyagok keresése.
Ahogy haladunk elére a sziget belsejébe, Ugy ta-
l3ljuk meg egyre tobb tarsunkat, akik a taborba
visszakisérve hasznos szolgdlatara vallnak a ko-

- zOsségnek. A kovacs nyit egy mihelyt, a kereske-
| d6 gondoskodik az elldtmanyrél, az orvos gydgyi-

td italokat kever nekink stb. Minden egyes tagja
a tdbornak egy 6ndllé személyiség, akihez egy

Y oS- - kisebb torténet tartozik, kilon kis kildetésekkel,

melyeket ha teljesitliink, nem csak Adol fejlédik,

hanem a tdbor és egyben a lehetdségeink
'y tadrhdza is. Gyljtdgetni kell a szigeteken
~ fellelheté élelmet és mindenféle egye-

) A bet, hogy azokbdl felszerelést, eszkdzoket,

éplleteket és hasonld hasznos dolgokat rak-
hassunk Ossze. A jaték vége felé a kis tdborunkat
egész komolyan kiépithetjik, 6rom lesz nézni,
ahogy folyamatosan fejlédik és bévl.

3. Kizdelem a sziget él&vildgaval. Ugyan-
is hemzseg a szornyektdl. Kezdetben csak ki-
sebb, agresszivabb allatok lesznek az ellenfeleink,
de késébb bejonnek a hatalmas és nagyon erds
primordialok, amik amolyan mutdns dinoszaurusz
szornyek.

Ezeket csak elég komoly kiizdelem 4aran le-
het legy6zni, kezdetben pedig jobb inkdbb elfutni
elSluk.
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A felderitd csapatunkban ¢sszesen harom karak-
terGnk lehet, de 6ket barmikor cserélhetjik a tar-
talékban lévSkre. Erre szUikséglnk is lesz, ugyanis
gyogyulni csak a tdborban lehet, illetve nagyon
véges szdmu gydgyitalokkal, igy bizony a leamorti-
zalt csapattagokat célszerd visszakildeni pihenni.
A harcok ezdttal mar bizony kihasznaljak a 3D-t, aki
jatszott mar Kingdom Hearts-cal vagy Devil May
Cry-jal és ahhoz hasonlé hack’'n slash jatékokkal,
azok bizony gyorsan ra fognak érezni. Ugyanis itt
nem elég az, hogy romma verjik a kontrollerink
X gombjat, azzal csak azt érjik el, hogy nagyon
gyorsan Game Overt kapunk. Itt bizony nagyon be
kell gyakorolni a kitérés és védekezés mivésze-
tét, amihez nagyon komoly reflexek kellenek. Ha
valaki lassU, akkor bizony a szornyek bedaraljdk az
egész csapatot. Természetesen minden karakte-
rinket, akikbél 6sszesen hatot vihetidnk harcok-
ba, kilon-kilon lehet fejleszteni, nem tul bonyo-
lult, de kellen szdrakoztaté.

Lesznek olyan helyzetek is, amikor a tabort
tdmadjdk meg hordanyi szérnycsapatok, ilyenkor
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amolyan ,tower defend” jatékot kell jadtszanunk,
kiépiteni a védelmet, megszervezni a barikddokat
és visszaverni a hulldmokban érkezé ellenfeleket.
Vagy épp ennek az ellenkezdje, mikor nekink kell
megtamadni egész zdndkat és kiirtani a szorny-
fészkeket. Nem fogtok egy percig sem unatkozni
azt garantdlom.

Es véqil a 4. a sziget térténetének megfej-
tése. Adol mar az elsd napon kilénds dlmot [at,
eqy fiatal papnd, Dana, egy 6si, rég elfeledett
varosban prébal megallitani valami hatalmas ka-
tasztrofdt. Ezek az dlmok egyre intenzivebbek
lesznek idével, Dana és Adol kdzott pedig valami
fFurcsa, idok kozti kapocs alakul ki. Bizonyos helye-
ken taldlunk furcsa, fFénylé relikvidkat, melyeket
megérintve felidézhetjlik a multat. Ilyenkor Dana
irdnyitasat vehetjik at, aki bar egyediil van, de na-
gyon komoly harcos. Vele bejarhatjuk az &si biro-
dalmat, 6t is kilon lehet fejleszteni, majd miutdn
Adollal rdjonnek a kapcsolatukra, Dana elkezdi
Oket is segiteni, pl. ha a srdc csapata elakad vala-
hol a jovében, akkor Dana a multban megprébal-
hatja megoldani a tovdbbjutdsukat, mondjuk egy
fa ellltetésével vagy egy kulcs elrejtésével, amit
megtaldlva kinyithatunk zarakat. Ez hihetetlen(l
szérakoztatd pluszt ad a jatékhoz, és akkor még
nem is beszéltem arrél, hogy Dana késébb csatla-
kozik a csapathoz és... na de ezt mar ratok bizom!

Huh, az Ys VIl egy hatalmas és nagyon 6sz-
szetett, mégis elképesztfen szdrakoztatd jaték.

Borzasztdan jatszatja magat, én alig tudtam leten-
ni. Sajnos a megjelenése nem volt botranymen-
tes, mind a PC, mind a konzolos verzidk sajnos na-
gyon félkészen keriltek a nyugati piacra, melyet a
kiadd, a NIS America sUr( bocsdnatkérések kozott
prébal mai napig javitgatni. De ez senki kedvét ne
vegye el téle, mert a Lacrimosa of DANA nagyon
is megéri a pénzét és még azoknak is ajanlhato,
akik 6dzkodnak a nagy open world jatékoktol. A
toérténet nagyon izgalmas, a hangulata lebilincse-
|6, a karakterek bar nem tul eredetiek, de széra-
koztatdak, a zene is nagyon profi és a ldtvanya is,
a technikai limitaciékat leszdmitva, kifejezetten
(tds. Dana pedig nem csak az eqgyik legszexibb néi
fF6hds, hanem az egyik legkomplexebb és legsze-
rethetébb is. Nagyon meghaté a torténete és jo
latni, hogy végre kapunk olyan néi karaktereket is,
akik képesek megallni a [dbukon és nem kell erél-
tetett romancot rdjuk erészakolni, hogy szereptk
legyen a torténetben. Csak igy tovabb Falcom!
Véarjuk nagyon a Ys IX-t és reméljik, hogy azért
nem lesz megint Ujabb 8 év a fejlesztés!
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Cim: Ys VIII: Lacrimosa of DANA
Fejleszt6: Nihon Falcom

Kiado6: Nihon Falcom, NA: NIS
America

Ev: 2016
Franchise: Ys
M(faj: akcié, RPG

Platform: PS Vita, PS4,
Windows,
Nintendo Switch
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