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A 1990-es években Squaresofték igazan
dérzsolhették a markukat, egymas utan szoértak
kia jatékokat, szinte néhany hénap eltéréssel, és
szinte mind igazi vilagsiker lett. A 16 bites Super
Nintenddéra vagy tucatnyijatékot jelentettek meg,
de a Final Fantasy VI, a Secret of Mana (vagy mas
néven Seiken Densetsu 2) és a Chrono Trigger si-
kere elsépré volt, dics6séglik a mai napig alig ko-
pott. A Secret of Manat egy kordbbi cikkben mar
részletesen kiveséztem (AM 42.), igy most ldssuk
a Chrono Triggert!

A japan rpg-k kirdlya... noha ezért a cimért
erésen meg kell kizdeni az olyanokkal, mint a Fi-
nal Fantasy 7 és tarsai, azt mégis nagyon kevesen
tagadndk, hogy a Chrono Trigger a maga kate-
géridjaban egy kisebb csoda. Bar mar tdbb mint
20 éve, hogy megjelent, de azdta is sokan az eta-
lonnak tartjak, nem csak a torténetvezetés vagy
a jatékmenet kapcsan, hanem a kidolgozottsdga
és hangulata miatt is. Van is benne valami, tekint-
ve, hogy nem mindennapi csapat babdskodott
felette, akiket azéta is az ,dlom csapatként” em-
legetnek. Szinte mindenki részt vett benne, aki
akkoriban nagyobb név volt a jrpg-k vildgaban:
Sakaguchi Hironobu a Final Fantasy sorozat aty-
ja, Horii Yuji, a japanban elképesztéen népszerl
Dragon Quest megalkotdja, a grafikdért Toriyama
Akira felelt, akit gondolom a Dragon Ball kapcsan
senkinek sem kell bemutatni, mig a rendezdi szék-
ben (két masik kollégdjaval egyltt) a hires Kitase
Yasunori. Aoki Kazuhiko volt a producer, mig Kato
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Masato Ffelelt a torténet nagyobbik részéért. Es
akkor ott vannak a zeneszerzék: a zsenidlis Mitsu-
da Yasunori (Xenogears/saga stb.) és a legenda,
Uematsu Nobuo. Ilyen erds fejlesztdi csapat azéta
is szinte elképzelhetetlen, és taldn egyszeri eset
volt a videojatékok torténelmében.

Vissza a jovobe... jrpg modra

A Chrono Trigger sava-borsa egyértelmden
a sztori, hiszen ilyen mesterien megirt torténetet
ritkan élhettlnk at. Bar nem is tal hosszu és
szerencsére nem is tdl bonyolult, mégis ‘.’
meghatd, lebilincseld és megunhatatlan. . »
Es ami igazi hab a tortdn, hogy a tor-
ténet végét szabadon alakithatjuk,
vagyis a dontéseinktdl Figgden alakul
ki a sztori vége, mely lehet tragikus,
komikus, vagy szimplan a klasszikus
happy end. Tébb mint 16 lehetséges

befejezése van a jatéknak, bar a tdbbségéhez kell
eqgy par Ujrajatszads, amit nagyban segit, az (akko-
riban szinte elsének bevezetett) new game+ op-
cid, amivel nem kell mindent a nulldrél kezdeni, ha
elolrél akarjuk kezdeni az egészet.

Crono (beszédes név), a teljesen atlagos
fiatal tlsi haju ,néma” hds, aki békésen éldegél
édesanyjaval egy kis varoskaban.
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Egy nap hatalmas fesztivalt rendeznek,
amelyre Crono is elldtogat, majd némi barangolas
utdn Osszefut -sz6 szerint- egy fiatal sz6ke lany-
nyal, Marle-val. Miutdn a srac megtalalja és vissza-
adja a ldny elvesztett nyakékét gyorsan 6sszeba-
ratkoznak és kozosen ldtogatjdk meg Luccat, aki
amolyan helyi 6rilt feltaldlé és Crono gyerekkori
baratja.
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Lucca legUjabb taldlmanya egy teleportdlé masi-
na, melyet gyorsan demonstral a kdzonségnek az
onkéntes Crondval, majd ezen fellelkesilve Marle
is viddman rohan kiprébalni, am valami hiba csu-
szik a dologba. A lany nyakéke felragyog és meg-
zavarja a gépet, ami nyit egy kalonos kaput, mely
elnyeli Marle-t, csak az ékszert hagyva hatra.
Crono gondolkodas nélkdl felkapja, majd a
[Any utdn indul a kapun &t, és egy ismeretlendl, de
mégis ismerds erddben kot ki. Hamarosan kiderdl,
hogy nem is a hely valtozott, hanem az id&, vagyis
Crono 400 évet utazott vissza a multba. Innentdl
indul a kaland, ami aztdn nagyon kacifantos for-
dulatokat vesz. Crono és egyre bévilé csapata
szdmtalan fura, meseszer( kalandba keveredik, (j
bardtokra és ellenségekre tesznek szert. Bejarjak
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az 6skort, ahol néhany ellenséges dinoszaurusz
mellett taldlkoznak a kissé macskabelitési , 8sasz-
szonnyal”, Aylaval. Atjutnak a kdzépkorba, ahol
néhdny hési kaland utdn a csapatban kdszénthe-
tik a kiildonds béka lovagot, Frogot, majd eljutnak
a tdvoli jovobe és befogadjik a kissé selejtes, de
csupasziv robotot, Robét. Am a jovében azt is
megtudjak, hogy egy Lavos nev( gonosz istenség
hamarosan elpusztitja a vildgukat, csak romokat
és pusztasdgot hagyva maga utdn. Természete-
sen elhatdrozzak, hogy megallitjdk Lavost, meg-
mentve ezzel a sajdt jovGjiket. Persze, hogy a
dolog ne legyen ennyire egyszerd, feltlnik egy
csomd rosszindulatl figura, koztik a misztikus
és gonosz (legaldbbis elsére annak tind) Magus
nev( alak, akinek valami kdze van Lavoshoz és egy

régen eltlnt kilonos birodalomhoz. Rdadasul egy
6rult és hatalomvagyd kirdlynd szévetkezni kivan
Lavosszal, ami ldssuk be, nem sok jéval kecsegtet.
Es hogy ebbél mi fog kisiilni, az mar csak a jatéko-
son mulik...

A 16 bites csoda

A Chrono Trigger grafikdjat tekintve az
eqyik legszebb jrpg, amia Super Nintendéra meg-
jelent. Bar a technikai oldala nem volt olyan ki-
emelkedéen erds, mint mondjuk a picit késébbi
cimeknek (Tales of Phantasia vagy a Super Mario
RPG), de az irgalmatlanul profin 6sszerakott 2D-s
latvany szinte mai napig kifogdstalan. A jatékot
szokasosan feltlnézetbdl irdnyithatjuk, de a Final

Fantasykkal ellentétben itt a teljes csapatot terel-
getjik a palydkon, és ami a legjobb, nincsenek vé-
letlenszer( harcok. Az dsszes ellenfelet ldthatjuk,
és magunk donthetlnk arrél, hogy megprébaljuk
kikertlni 6ket vagy nekikugrunk egy kis Exp remé-
nyében. A harcok korokre osztottak és nagyon
dinamikusak, azéta is az eqyik legjobb harcrend-
szer, amit megalkottak. A karaktereink fejlédése
ugyan elég linedris, vagyis |épik a szinteket és kap-
jak az Gjabb képességeket, de ittis van egy csavar,
ugyanis a harcok sordn lehet kombinalni ezeket.
Lucca képes tizet gyujtani, Cronénak pedig van
eqgy nagy kardja... innentdl egyszer(: Lucca ldng-
ra lobbantja Crono kardjat, aki igy extra sebzést
tud okozni az ellenfeleknek. Rengeteg kombina-
ciés lehetdség van, ami nagyon valtozatossa tudja
tenni a csatakat.

Ahogy fentebb is emlitettem, hdseink egy
idé utdn szabadon jarhatjdk be nem csak a vildgot,
de az idésikokat is, ami szintén rengeteg érdekes
dolgot tud eredményezni.

IS There anyy chance Sol colld Talk that volng [adu
into selling her pendant to me?
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Ha kinyitunk egy [4dat a multban, akkor az nyitva
is marad a jovében ugyanazon a helyen. Ultessink
el egy magot a multban és a jovében egy fat ta-
lalunk a helyén... értheté a koncepcié gondolom.
Ez mindenre kihatassal van. Ha valakit megmen-
tink a multban, az kihatassal lesz a jovére. Erre
bizony szikség is lesz, mert ha le akarjuk gy&zni
Lavost, akkor ahhoz alaposan fel kell készilni min-
den téren.

Es akkor ott van a zene, amire nem lehet
mast mondani, csak azt, hogy mestermd. Uemat-
su és Mitsuda kozos munkdja 23 év utdn is lehen-
gerld. Maig etalon a videojatékok vildgaban.

Mindorokké Chrono Trigger

A jaték sikere utdn kapott két folytatast is,
melyekbdl az eqgyik szinte maig teljesen ismeret-
len, hiszen Japdnon kivil soha nem jelent meg és
ott is csak nagyon limitdltan lehetett hozzaférni,
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ez volt a Radical Dreamers, ami inkdbb volt egy
nagyon egyszer(d ,visual novel”, mint rpg. A ma-
sik Folytatds mar sokkal nagyobbat szélt: a Chro-
no Cross lett 2000-ben az egyik legprofibb rpg a
Playstationdn, bar a tdorténete messze elmaradt
az eredetitdl. Sajnos a Chrono Cross-szal le is za-
rult a sorozat, bar terveztek egy tovabbi részt
Chrono Break cimen, de mivel a Squaresoft jelen-
tésen atalakult, a kulcsemberek pedig kiléptek és
mas cégekhez vandoroltak at, igy minden tovabbi
epizdd sorsa is megpecsétel6dott.

A Chrono Trigger viszont nem mertlt fe-
ledésbe, hiszen azdta szdmtalan Ujrafeldolgo-
zast ért meg. Elsének Playstationre adtak ki Ujra,
ahol kapott néhany extra videdt, de sajnos a las-
sU cd olvasé miatt a jatékélmény erésen csorbult
a rengeteg toltdképernyd miatt. Ezt kovette a
NintendoDS verzid, mely taldn azéta is a legjobb
feldolgozads. Megmaradtak a Playstation videdk,
a grafika is fejlédott és még extra tartalmakkal

is bévilt, tovabba kapott egy teljesen Uj, moder-
nebb és javitott forditast is. Késébb ezt portoltak
mobiltelefonokra is, kiegészitve egy elég vitatha-
td mindségl érintéképernyds irdnyitdssal és me-
nikkel, majd ez a verzié koltozott at nemis régen,
tdbb mint 20 év utdn PC-re is, igy most mar barki
atélheti ezt a fantasztikus kis torténetet.

2018-ban a Chrono Trigger még mindig
frissnek hat, bar a nagyon alacsony Felbontdsu pi-
xelgrafika mara mar kissé primitiv, de tovabbra is
bdjos, a zenék azéta is verhetetlenek, a hangulat
pedig garantaltan nem ereszt senkit, féleg, ha va-
laki az 6sszes befejezést szeretné Gsszegydjteni.
Ha eddig kimaradt, akkor ideje pétolni, nem fog-
jatok megbanni!

Cim: Chrono Trigger
Kiadé: Square, Square Enix
Fejleszto: Square
Miifaj: szerepjaték
Ev: 1995
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Nintendo DS, i-mode, iOS, And-
roid, Windows, Apple TV

Karakterdizajn: Akira Toriyama

Zene: Yasunori Mitsuda
Nobuo Uematsu
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