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Szeretnéd kiprobalni, milyen érzés
Japdnban iskoldba jarni anélkal, hogy
kilépnél a szobadbdl? Rajongsz az animé-
kért? Szeretnél szuperhdskédni, segiteni a
raszorulékon? Rajongsz a misztikus, termé-
szetfeletti szérnyekért és a csavaros torté-
netekért? Nem zavar, ha érékig kell angolul
parbeszédeket olvasnod? Van valamilyen
Sony asztali konzolod? Ha mind igen, akkor
a Persona 5 csak Te rad var, garantéltan
imddni fogod!

A Persona sziiletése

Bar kevesen tudjék, de a Megami Ten-
sei sorozat idén Gnnepli a 30. évforduldjat,
1987-ben jelent meg az els6 része annak
a maéra gigantikusra névekedett univer-
zumnak, mely taldn a Final Fantasy és a
Dragon Quest cimek mellett a leginkabb
formalta a japan szerepjétékok fejlédését.
Osszeszamolni is nehéz szinte, hogy hany
jatékot is tartalmaz a sorozat, féleg, mert
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szinte minden egyes résznek legalabb egy
remake-et készitettek azéta, de valahol
egy ligédban van a fentebb emlitett Final
Fantasyvel. A Megami Tensei - ami késébb
Shin Megami Tensei cimen hiresult el nyu-
gaton - leginkdbb arrél ismert, hogy a cy-
berpunk stilust vegyitette a létezé valldsok
és népmesék vildgaval, de erésen meritett
Lovecraft és mds horror irék munkdssa-
gabdl is. Nagyon szirredlis, néhol scifibe
vagy fantasyba hajlé modern torténetek,
ami alatt egy viszonylag egyszer(, amolyan
“dungeon-crawler” alapok nyugszanak.
S6t, valahol még egyfajta proto-pokémon-
nak is tekinthetjik, hiszen a jitékmenet
nagyrésze abbdl &ll, hogy szornyeket 6lsz,
befogsz, fejlesztesz, fizionalsz, hogy még
erGsebb szornyeid legyenek, amikkel to-
vébb harcolhatsz.

A Shin Megami Tensei sorozat nyu-
gaton a 90-es évek végéig szinte alig volt
ismert. Bar par epizéd ugyan megjelent
angolul, mégis nagyon kevesen foglalkoz-
tak vele. Szdmomra az elsé taldlkozas va-
lamikor a 2000-es évek legelején tortént,
amikor megjelent a Shin Megami Tensei
Persona 2: Eternal Punishment az akkor
mar nagyon erdsen kifutéban lévé Plays-
tation konzolra. Azt nem mondom, hogy
szerelem volt elsé latasra, mert valljuk be,
még a konzol szintjéhez mérve is elég csu-
nydcska volt, de mégis volt benne valami,
ami oda ragasztott elé hossz( éjszakékra.
Nagyon furcsa és egyedi volt, hogy a mo-

dern Tokiéban jdtszddott és szinte dradt
beléle, az akkoriban éppen szarnyait bon-
togaté lovecrafti hangulat. Démonok és
angyalok, furcsa binugyek, valddi japan
helyszinek, sok-sok horrorelem, de mégis
kellé humorral és konnyedséggel télalva.
Kér, hogy mint jaték, szinte befogadhatat-
lanul nehéz és korulményes volt, emiatt
soha nem is jatszottam végig. Ha nem is
volt a legjobb, de megismertette az em-
berekkel a sorozatot és innentsl nem volt
megallds.

Eljott a Playstation 2 korszaka és hirte-
len nyugatra betért digitélis horror mania.
Volt itt minden, utépisztikus cyberpunk
horror (Digital Devil Saga 1-2), rettene-
tesen elvont és a talvildgon jatszdédo ré-
mélom (Nocturne), fantasy kérnyezetbe
helyezett sorozat (Last Bible sorozat), ak-
ci6 orientélt hack'n slash rpg (Raidou Kuzu-
noha 1-2), és még a gyerekeknek is készult

pér epizéd (Devil Children). Ez borzasztd
sok, szinte az 6sszes jatékplatformot bete-
ritették par év alatt, s6t még a PC-s mmor-
pg piacra is beprébalkozott az Atlus, az
(azéta megboldogult) SMT IMAGINE-nel.
Az igazi nagy durranast viszont nem ezek a
cimek hoztak el (bar kétség kivil remek ja-
tékok), hanem a Persona 3 és a Persona 4.
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A japan szerepjatékok dj
kirélyai

A Persona 3 és 4 a japan szerepjatékok
(irpg) teljesen Uj korszakat hoztdk el. Az
Atlus nagyon szépen raérzett arra, hogy
valami teljesen Gjat kell nydjtani a kézon-
ségnek. A Persona sorozat pedig képes
volt megdjulni, a felesleges nehezitéseket
dobtdk, a torténet sokkal befogadhatébb
lett és behoztdk a szocidlis életet a ja-
tékba, vagyis a kilonféle npck nem csak
Ggy “vannak”, mint random informaciés
forrésok, hanem a velik val6 kapcsolatot
fejleszteni lehet, ami melléktorténeteket
nyit meg. Ezt kicsit megbolonditottik az-
zal, hogy a f6hdsnek csak limitalt id6t ad-
tak mindenre, a naptérban folyamatosan
peregtek a napok, és ha egy év alatt nem
teljesitettik a célt, akkor bizony kezdhet-
tik elorél az egészet. Nappal, mint egy
4tlagos japan didk élhettik a mindennapo-
kat, este pedig démonokra vaddszhattunk.
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Mindezekhez jott
a  hamisitatlan

animés korités és
a bombasztikus rap és metal
zene... instant klasszikust al-
kottak. Erre mondjak, hogy
zsenidlis elgondolds és
parddés megvaldsitds. A
Persona 3 és 4 elképesz-
t6 sikert aratott: filmek,
anime sorozatok, man-
gdk, zenei cd-k, radigjs-
tékok kévették a megje-
lenésiket, és Japanban
elképeszté méreteket
kezdett olteni a Perso-

na laz. Kézben mar las-

san a 2010-es éveket

tapostuk, ekkora siker

mellett  egyértelm(
volt, hogy jénni fog
a folytatds, immaron
mar az (j genera-
ciés konzolokra,
és egy ilyen hat-
széllel nem lehet vesziteni.

Noha maér 2011-ben elkezdédtek a
fejlesztések, hivatalosan csak 2013-ban
jelentették be, hogy hamarosan érke-
zik a Persona 5, méghozzad Playstation
3 platformra egy 2015-6s megjelenési
datummal. De valami porszem kerlt a
gépezetbe, a 2015-6s idépontot lekésték,
majd kozolték, hogy kicsit csuszik a jaték

2016 elejére, de cserébe megjelenik mar
Playstation 4-re is, majd Ujabb halasztas
nyérra, végul kozel egy éves huzavona
utdn 2016 novemberében végre megje-
lent Japénban, 8 évvel a Persona 4 utan.
Kis érdekesség, hogy addig halogattdk a
megjelenést, hogy id6kdzben két szink-
ronszinész is elhunyt a szereplégarda-
bél, Tanaka Kazunari és Matsuki Miyu,
akinek ez volt az utolsé munkéja haldla
el6tt.

A nyugati megjelenésre még ugyan
varni kellett kozel fél évet, de itt van,
megjelent és batran ki lehet jelenteni,
hogy megsziletett a jelen generacié
egyik legjobb szerepjitéka, de vajon
tényleg ez a legjobb Persona epizdd...?

Tolvajok, Fantomok és
iskolaslanyok

A torténet féhdse, Félhivata-
los nevén Kurusu Akira (de Ggy
nevezhetjik el, ahogy csak sze-

retnénk) egy teljesen hétkdznapi 17 éves
japan didk. Egyik este hazafelé tartva latja,
hogy egy marcona férfi erszakoskodik
egy fiatal nével, Akira a holgy segitségére
siet, de valami nagyon mellé megy, mert a
férfi elesik és beveri a fejét,

majd a kiérkez6 ren-
dérok mar a szeren-
csétlen sracot kapcsol-
jak le, és igy lesz egyik
pillanatrél a  masikra
“blin6z6". A biinte-
tése 1 év felfig-
gesztett, ami azt
jelenti, hogy
j iskoldba
kell men-
nie és
semmilyen
balhéba nem
keveredhet egy
teljes évig, ki-
l6nben mehet a
javitéintézetbe.

Vissza a Tartalomjegyzékhez!



Kontroller

7N

vilsgban ha valakinek A helyszineket a valodi Tokiorél mintaztak,
ellopjak a legfontosabb  szjnte majdnem egy az egyben. Bejarhatjuk

kincsét, akkor az ki- . P . . )
hatsssal van a mi @2 Ismertebb varosrészeket, boltokat, kisut:

viligunkra, a blinds cakat és bar nincs akkora szabadsagunk,
megbdnja tetteit  mint mondjuk a Yakuza sorozatban, de igy
és Ujragondolja az is nagyon latvanyos és hangulatos lett.”
életét. Akirdék pe-

dig nekildtnak a jatékidorél beszélink, ha csak atrohansz akar tobb
munkanak, hogy a jatékon, és siman a dupldja, ha mindent 6ras is le-
bebizonyitsak, képe- 100%-ra akarsz teljesiteni. Szdéval gatyat het, széval
sek megvaltoztatni az felkotni, mert ez egy egész nyari elfoglalt- javaslom, hogy

Akira beilleszkedése az (j iskoldba
nem egyszer(, hiszen kdztudott, hogy
“elitélt”, igy mindenki messzirél keri-
li. Hamarosan 6sszeismerkedik a kis-
sé forréfej Ryujival, aki elmondja
neki, hogy bizony ebben az iskoldban
sem kénny( az élet. A tesitandr szinte
terrort tart fenn a didkok kozott, a fidkat
rendszeresen veri, a ldnyokat pedig mo-
lesztalja, koztuk Annt is, Ryuji gyerekkori
baratjat. Persze senki sem tud tenni sem-
mit, a tobbi tandr szemet huny felette, és

pér nap malva be is Ut a baj, az egyik didk emberek szivét... sdg lesz. amint lehe-

leugrik a tetérél, hogy végezzen magaval. " téségetek

Akira, Ryuji és Ann Osszefognak, hogy Nagyjabsl  ennyi Arnyak, maszkok ésa  van mente-
bebizonyitsk, a tanar a felelés ezért, lenne a toérténet felve- macskabusz ni, akkor mentse-
és nem vart segitséget kapnak ehhez: a zetése, igen, kicsit za- tek, mert egy nem
telefonjukon megjelenik egy Gj app, mely varos és furcsa, de higy- A Persona 5 jatékmenete hdrom részre vart  4ramszinet
képes Gket atjuttatni egy alternativ vald- gyétek el nekem, hogy oszthaté. A leggyakoribb, hogy atvezets- tébb 6ranyi mun-
sagba, ahol a mi vildgunk kiforditott masa 4télve sokkal jobb, mint ket néziink, ahol a szereplék egymas kdzott katokat dobhatja a
taldlhatd. Itt taldlkoznak egy Morgana leirva. Es persze ez csak beszélik a helyzeteket és a mindennapos kukéba (és autosave
nevii nagydumads beszél6 macskaval és a kezdet, ugyanis a sztori dolgaikat. Ebbe itt-ott lesz beleszdlasunk, sincs).

kozosen megalkotjék a Fantom Tolvajok nem csak hosszd, hanem rékérdezhetiink dolgokra vagy valaszol- A masodik rész,
csapatét, akik szembeszallnak az em- elképesztéen hosszd. Itk hatunk kérdésekre, bar sokat nem szémit amikor a varosban

beri gonoszsdggal. Az alternativ konkrétan 100-120 6ras mit valasztunk. Egy-egy ilyen dtvezetd rész vagy az iskoldban
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maszkalunk a legfontosabb, hogy valami
elfoglaltsdgot keresstink magunknak. Ez
lehet egy étterem, firdé, jatékterem,
konyvtar, vagy barmi, amit épp sikertlt
megnyitogatnunk a sztori elérehaladtaval.
A helyszineket a valédi Tokiérél mintaztak,
szinte majdnem egy az egyben. Bejérhat-
juk az ismertebb varosrészeket, boltokat,
kisutcakat és bar nincs akkora szabadsa-
gunk, mint mondjuk a Yakuza sorozatban,
de fgy is nagyon ldtvanyos és hangulatos
lett. A mésik lehet6ségink, hogy vala-
melyik ismerdstnkkel szocializalo-
dunk. A varosban szerteszét
ismerésokre tehetiink

,Arad belble a lazasdg, a mentik, a karakterek,
a szérnyek, minden annyira egyedi, hogy ilyet
sehol mashol nem talalsz. A grafika olyan,
mintha egy animébe cséppennél és ehhez
jénnek a valodi helyszinek.”

szert, akikkel eltolthetjik az idénket, ezek
amolyan melléktorténetek, amelyeket
opciondlisan jatszhatunk végig. A jaték

1-t6l 10-es szinten jelzi a
fejlédésinket  minden
egyes szereplével, és
ahogy ez a szdm nove-
kedik, dgy kapunk Gj ké-

egyitt a lehets-
ségeink is. Egyrészt
kulonféle palyakat kell
teljesitentink, a cél,
hogy eljuss a végsé kincsig,
masrészt pedig rengeteget
kell harcolni az arnyaknak
nevezett szornyekkel. Maga

lesz benne
és ha egyszer réérzel a
ritmusra és a rendszerre,
akkor onnantdl fantasztikusan

pességeket, targyakat vagy
akar Gj helyszineket. Persze ez nem lesz
egyszer(i, mert mindenre idélimit van.
Vagyis éllanddan déntened kell, hogy
mire vagy kire szansz id6t, ami bi-
zony nagyon véges. S6t, még azt is
elérhetjuk, hogy egy vagy akar tobb
holggyel is randizhatunk, bar azért
ezzel csak évatosan, konnyen sértédés
lehet a vége, ha kiderll, hogy egyszerre
tobb vasat tartasz a tlzbe... ha értitek
mire gondolok. Jah, és arrél se feledkez-
ziink meg, hogy a héseink nappal dtlagos
didkok, széval nem art készilni a vizsgakra
és odafigyelni az 6rén elhangzottakra...
bér akér el is l6ghatjuk, ha van ra lehets-
ség. A dontés a jatékos kezében van.
A harmadik rész, amikor az alternativ
vildgban kalandozunk a csapatunkkal.
A kezdeti 4 f6 kés6bb kibovil és ezzel
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a harc ugyan korokre osztott, de na-
gyon porgds, maximum pér percig tart a
legnehezebb csata is. Ezt a részt nem is
nagyon boncolgatndm, mert a jaték tobb
6rat szan a bemutatésara, de aki ismeri a
jrpg-ket, annak ismerds lesz.
Természetesen, mint minden SMT
jatékban, itt is lehet és kell is gydjtogetni
szornyeket, de ez szintén nagyon egysze-
rd. Par 6ra jaték utdn mindenki rutinos

LY L5 |l |

fogsz szérakozni.

A fényes és a sotét oldal

Mér elsé rdnézésre is lathatd, hogy a
Persona 5 valami elképesztéen stilusos
latvanyvildggal rendelkezik. Arad beldle
a lazasdg, a mentk, a karakterek, a szor-
nyek, minden annyira egyedi, hogy ilyet
sehol mashol nem taldlsz. A grafika olyan,
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mintha egy animébe cs6ppennél, és ehhez
jonnek a valédi helyszinek. Nincs ré jobb
sz6, mint hogy mestermunka. Bar PS4-en
az igazi, de a PS3 tulajoknak sincs okuk
szégyenkezni, mind a két gépen kozel
egyforman néz ki, egyedil a felbontdsban
térnek el.

A zenék szintén hasonléan hangulato-
sak, ezittal er6sen a jazzes vonalra tértek
r4, a szinkron szintén profi és még valaszt-
haté is, hogy angol vagy japén hangokat
szeretnénk-e hallani.

Oldalakon &t lehetne még dicsérni a
jatékot, de én most mégis egy kicsit fanya-
lognék, mert egy ilyen fontos cimnél, ami-
re 8 évet vartunk, bizony nem mehetek el
sz6 nélkil par kevésbé pozitiv dolog felett.

Az elsé mindjdrt maga a torténet és a
karakterek. Noha azt kijelenteni, hogy bar-
melyik is rossz lenne, erds tdlzas volna, de
mégis, nekem folyamatosan déja-vu érzé-
sem volt. En ezt mar [attam, én ezt mar at-
éltem. A Persona 5 valahogy picit remake
érzetet kelt, minden eleme valamelyik
korabbi jatékbél kdszon vissza. A szereplék
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is kicsit olyanok, mint ha a P3 és P4 f6hése-
it mikréztak volna Gjra. Ugyanaz a séma,
ugyanaz a leosztas, emiatt picit kiszamit-
haté is az egész. Félreértés ne essék, nem
azt mondom, hogy rossz, de aki hozzém
hasonléan tébbszor is végigjtszotta a
korabbi részeket, annak mar valahol nem
lesz az a hatalmas “hiha” érzése, mint 10
évvel ezel6tt.

A maésodik, és ami szerintem sokkal
sulyosabb probléma, az az, hogy a jaték
mindent elkévet annak érdekében, hogy
Te, kedves jtékos NE jatsz vele. Mit értek
ezalatt. Nos, mondjuk Ggy, van amikor akar
4-5 6ran &t konkrétan semmit sem tudsz
tenni, azon kivil, hogy nyomod az X gom-
bot. Kapod a végtelen dialégusokat, ame-
lyek nem is mindig érdekesek, sét néha
kifejezetten idegesitéen id6hizéak. Pl
szerzel egy kulcsot, ott egy bezart ajté...
teljesen logikus az Osszefliggés ugye?
Nem, a Persona 5-ben ilyenkor a szereplék
néha 10-20 perces diskuraldsba kezdenek,
hogy vajon a kulcs és a bezért ajt6é hogyan
viszonyulnak egyméshoz. En meg orditok,
hogy “ ny\ssatok ma’ ki és haladjunk tovabb

T

kényorgok!”. Es ez
mindenre vonatkozik.
Végtelenségig  vannak
elhizva részek, amik sokszor
tényleg az élvezhetéség rovasa-
ra mennek. Ilyen mondjuk a
Memento rendszer, ami egy
véletlentl generdlt labirin-
tus. Megkapod a hozzafé-

rést a jaték legelején, de

még vagy 20-30 6raig nem
fogsz tudni érdemben be-
jutni, mert egyszerien nem
kapsz ra lehetéséget.

Es ugyanez vonatkozik

a jaték tobbi részére,
ott egy bolt, de majd csak par éra milva | ) ik

tudod hasznélni, ott egy Uj karakter, de j}f‘ ‘ : JL&?'
vérnod kell, mig beall a csapatba. Lehetne Fejlesztd és kiadé: Atlus

rolytatnigbort Platform: PS3, PS4

Megjelenés: Japan:
2016.09.15

Mindenhol mashol:
2017.04.04.

Persze ezek sem csorbitjék azt a tényt,
hogy a Persona 5 messze a legjobb rpg a
piacon és minden fillért megér, még akkor
is, ha a 4. rész szintjét nem éri el. Ha va-
lakinek ez az elsé Persondja, akkor annak
hatalmas meglepetéseket fog tartogatni.
Embertelen mennyiségy tartalom, szeret-
heté karakterek, kellben izgalmas harcok
és a palyak is valtozatosak. A sztori pedig
borzasztéan hosszu és fordulatos. En ez-
zel a lendulettel megyek is vissza jatszani,
mert elakadtam valami Grbézison, és ha
végigjdtszottam, akkor jéhet az igazi kihi-
Vas: a new game+.

Mifaj: szerepjaték,
tarsadalom-szimulacié
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Légy az AniMagazin cikkirdja!

Az AniMagazin varja animés, mangas, japanos vagy barmely tavol-keleti témaba ill6 irdsaidat.
Mindenképp irj nekiink, ha:

- lattal egy animét vagy olvastal egy mangat és kozzétennéd réla b6vebb véleményedet,

- igy érzed nem eléggé népszerii az egyik kedvenced és terjesztenéd, hogy mitél jo,

- szereted a japan/azsiai kulturat (film, dorama, étel, térténelem, miivészet stb.) és egy szeletét masoknak is szeretnéd bemutatni,
- csak szimplén kedved tdmad valamilyen ismertet6t, bemutatot, elemzést irni.

Ha a fentiek valamelyike igaz rad, akkor maris tapadj rd a billentytizetre és cikkedet kiildd el nekiink a cimre,
vagy gyere fel az weboldalra és a “Cikk bekiildés” meniiponton keresztiil juttasd el hozzank irdsod.

Ha szeretnél cikket irni, de nincs otleted és nem tudod mirél irnal, akkor is jelentkezz, szivesen segitiink.
Erdemes végignézni a at, ahol témakorokre osztva végignézheted, hogy mely témakorben, milyen cikkek sziilettek mdr.

A cikkek formai kévetelményei:

- minimum két oldalas word dokumentum,
- csatolj hozza képet és ha kell, forrast,
- ha van barmilyen elképzelésed a cikk kinézetérdl, azt is megirhatod.

Amennyiben megfelel a cikk és idében kiildod, Gigy mar a kovetkezd szamban viszontlathatod az irdsodat.
Ne habozz hét, csatlakozz te is Magyarorszag legnagyobb online animés magazinjahoz!

Elérhetéségeink:
- Cikkek és egyéb munkak (fanart, fanfic) bekiildése:
- Otletek, kérdések, vélemények, egyéb 6haj-sohaj:
vagy keressetek minket az oldalan.
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