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Anfme-kiul kérkép

Animézni j6 dolog, de még jobb, ha van kikkel kitargyalni a latottakat. Szerencsére tébb animés klub is mikédik az
orszagban, ahol minderre lehetéség van. A kévetkez6 cikk(ek)ben arra véllalkoztunk, hogy 6sszegy(ijtsik és a segit-
séglkkel bemutassuk ezeket. igy mindjart az els6 alkalommal 6t hazai animés klubbal ismerkedhettek meg. A listat
persze szeretnénk gyarapitani. Ha a te klubod még nincs a listan, vedd fel velink a kapcsolatot az info@anipalace.hu
cimen. (Az ismertet&khoz pedig jé szérakozast.)

I Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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Békés Megyei Anime Tarsasag

Mikor alakult a klub?

2008-ban egy nyari éjszakan harom 6
eldontotte, hogy animés klubot alakita-
nak. Mindenféle elSismeret nélkil 2008.
januér 16-an volt az elsé vetités, melynek
hire az Aoianimén is megjelent: http://aoi-
anime.hu/?hir=359. Ezutdn jutott el a hir
hozzénk, hogy mar létezik a Notesz-klub,
mint békéscsabai fantasy és anime klub.
Egy ideig becsatlakoztunk hozzajuk és ko-
zésen szerveztink vetitéseket, azonban
2009 elején 6néllésodtunk. [http://aoi-
anime.hu/?hir=456] A BAT a Békés-megyei
Anime Térsasdg nevet is ekkor kapta meg,
de alapitasi évszamot 2008-nak tekintjik.

Az elsé, dm rovid életl animés kezde-
ményezés a térségben egyébként 2005-
ben volt, Békéscsabai Anime Club néven.
http://aoianime.hu/?hir=123

Milyen siiriin vannak programok,
osszej6vetelek, hol tartjatok
ezeket?

Osszejoveteleket kétheti rendszeres-
séggel tartunk a Csabagydngye Kulturélis
Kozpontban. Nagyobb rendezvényink a
Batarashii, amire minden évben &sz tajé-
kan szokott sor ker(lni, szintén a CSAKK-
ban. Emellett alkalmanként el6fordulnak
nagyobb Unnepi vetitések versenyekkel
(kardcsony, halloween), bogrécsozasok
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és gerillavetitések is. Utébbi annyit takar,
hogy valamelyik tagunkhoz megyink ven-
dégségbe, és néla Utjik el az id6t.

Nagysagrendileg hany fé latogat-
ja a programokat?

Szokasos kétheti Osszejoveteleinket
olyan 30-50 f§ latogatja. A Batarashiirdl,
mivel ingyenesen ldtogathato, ezért nin-
csenek konkrét szamaink, de a 2011-es
elsé szerényebb prébélkozas 40-60 féjé-
tél évrél-évre novekedve, legutdbb 2016
szeptemberében mar 200 f§ felettire
tettik az egész nap folyaman elldtogatok
szamat.

Melyik korosztaly képviselteti
magat leginkabb?

Korban vegyesen, kozépiskolastdl egé-
szen felfelé szokott terjedni a ldtogatdk
kore. A Batarashiira jellemzd, hogy a 18 év
alattiak nagyobb szédmban jelennek meg,
de a kétheti eseményen is van, amikor alta-
(dnos iskoldbol toppan be valaki.

Milyen programokat szerveztek?

Kétheti rendszeresség( vetitéseink
programjat kétfelé lehet bontani.

Az els6 részben mig érkeznek az em-
berek, addig megy az AMV vetités és a tar-
salgés, majd Ggy 1 6ra utan indul az anime-
vetités. Itt vagy szabadon vagy valamilyen
téméhoz kotve (pl. steampunk, idéutazas,
zenés, stb.) lehet hozni vetitendd mdivet,
amik koézil végul kézoés szavazassal fog
eldélni a gybztes. Egy animébdl 4 részt
szoktunk nézni, ha nagy ra az igény és
megszavazzak, akkor 5-0t.

A masodik szegmensben tobbféle
program kozdl tudunk valasztani, hogy
mivel készilink. A leggyakoribb a sza-
bad konzolozds és a tancszényegezés,
de szokott lenni karaoke, Just Dance és
BATivity is. A BATivity animés activity, ahol
rendszerint 3 csoport szokott versengeni
egymassal korulirds, mutogatds és rajz
kategéridkban.

Emellett lehetéség van géra és Munch-
kinra is, vagy barmi egyéb csoportos jaték-
ra, amit valaki elhoz.

A kezdetekhez képest sok véltozds
tértént, mire kialakult a mostani rendszer.
Egyrészt régebben elére el volt dontve és
kozzé lett téve a vetitendd anime. Azon-
ban népszer(ibb volt és nagyobb témege-
ket vonzott, ha helyben volt szavaztatva a
vetitendé md, és mindenki szabadon hoz-
hatott animét szavaztatni.

Mésrészt régebben tulajdonképp csak
animevetités volt programként és semmi
mas. A nagyvaradi Anivar klubtél loptuk
az otletet, hogy a vetités csak egy része
legyen a taldlkozdinknak és hagyjunk idét
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mésra is. Ezt kezdetben konzolozéssal
prébéltuk ki és annyira sikeres volt, hogy
azbta a mar felsorolt dolgokkal bévitettik
lehetéségeinket.

A nagyobb Batarashiin programszinten
most mar nagyjdbol minden van, ami egy
animeconon is megtalalhaté. A 2015-6s
Batarashiin behoztuk a gettécosplay-ver-
senyt, a legutébbi 2016-oson pedig a
conokon megszokott karaokézdsra is volt
lehetdség.

Amire kifejezetten biszkék vagyunk a
gettécosplay-versenylinkkel kapesolatban,
hogy sokkal tobb alapanyagot tudunk
szerezni, ezaltal nagysagrendekkel jobb a
conokon événél. De tényleg, gyertek és
prébaljatok ki!

Tovabba ilyenkor mindig van valami-
lyen témaban eléadas, legutébb Member
tisztelt meg minket, mint sztdrvendég.
Member el6addsit youtube csatornan-
kon is megtekinthetitek: https://www.
youtube.com/watch?v=0aU5isC_gpc A
masik el6adas témaja a Ghibli stidié volt,
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de egyel6re még nem elérhetd. A jovében
a mostanihoz hasonléan igyekszink majd
videéformaban dokumentalni az elhang-
zottakat, mivel jelentkezett ra igény.

Kulon koszonettel tartozunk szponzo-
rainknak, akik felajanlasaikkal kiegészitik
az 4ltalunk szerzett nyereményeket, vagy
technika biztositdsdval jérulnak hozza a
rendezvény sikeréhez.

Részt vesztek-e conokon, akar
egyénileg, akar klub szinten?

Conon ha lehet8ség van ra, akkor cso-
portosan is részt vesziink. A 2011-es MAT
4ltal szervezett Shibuyaconon és a 2012-es
tavaszi Mondoconon is a vidéki animek-
lubok versenyében a 3. helyet szereztik
meg. Utébbin miénk volt a legnépesebb
klub. Emellett természetesen egyénileg is
szoktunk menni, és ha épp nem kallédott
el valakinél, akkor a piros szin( kabaldnkat
4brazold BAT zaszl6t is lengetni szoktuk.

A Mondoconos klubverseny egyik fela-
data egy flash mob készitése és rogzitése

volt, melyrél az elkészilt produkcidnk
itt taldlhatd: https://www.youtube.com,
watch?v=0VABd6UZfMI

Egyéb trivia:

Vannak sajat klubos példink és tobbfé-
le klubos kitGzénk is. A péléinkon a BAT ci-
mer dthaté a kabaldnkkal. A kabalank egy
bishi vémpir/denevér, mely a bat-bél, mint
angol denevér sz6bdl jon. Magrajzoldja
Fox, akinek hélas koszonettel tartozunk.
Foxnak egyébként a hajdani Animestars
magazinban futott képregénye Granny's
Café cimmel.

A Batarashii rendezvény nevét egy
akkor még szegedi érdekeltségli tagunk
taldlta ki. A név az aldbbi szavakbdl lett
dsszemakettozva: BAT + arashi & [vihar] +
atarashii #rLU™ [Gj]. Az 0" az Gj rendez-
vényre, mig a ,vihar”, Viharsarokra utal.
Nekink ez azonnal megtetszett és meg is
tartottuk.

Tobb anime klubbal is szoros kap-
csolatban vagyunk, kéziluk legkdzelebb
hozzank a Miskolci aNime Klub [Mink] és a
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nagyvaradi animések szervezete, az Anivar
van.

Jelenleg a BAT nem bejegyzett szerve-
zetként mUkodik.

Jelenlegi kozosségi teriink a facebook
csoportunk, ahol kozzétesszik a taldlkozd-
inkkal kapcsolatos informéacidkat: https://
www.facebook.com/groups/batarashii/

Idévonal:

2005. méjus: Megalakul a Békéscsabai
Anime Club

2005: Megalakul a Notesz-klub

2008. janudr: BAT létrejotte és elsd
vetitése

2008. janudr - 2009. februar: K6zos mi-
kodés a Notesz-klubbal

2009. februar: Kivélik a Notesz-klubbdl
és megalakul jelen formdjaban a BAT

2011. november 26.: Batarashii

2013. janius 29.: Batarashii Il

2014. méajus 17.: Batarashii lll

2015. szeptember 19.: Batarashii IV

2016. szeptember 24.: Batarashii V
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Mikor alakult a klub?

2005-ben. T6bb évig folyamatosan vol-
tak taldlkozok, a tagok egyutt jértak conok-
ra, de kb. 2010-ben érdekl6dés hidnydban
felfiggesztették tevékenységiket. Majd
2011 februdrjdban Gjraindult a klub, és
azota is aktiv.

Milyen siiriin vannak programok,
osszej6vetelek, hol tartjatok
ezeket?

Véltozd. Havonta egyszer azért szok-
tunk taldlkozdt tartani, ha nagyobb az
érdeklédés, tobbszor is. Ezeknek a prog-
ramja is valtozo: van, hogy csak 6sszellink
beszélgetni, sutégetni, filmezni, cosplay
taldlkozét tartunk. Moziba is jarunk, bizo-
nyos Unnepeket is szoktunk egy(tt Gnne-
pelni — féleg hasvét, kardcsony és szilvesz-
ter idején vannak nagyobb talalkozok.

A programok véltozatossaga jellemz6 a
helyszinekre is: kdvézékban, a tagok ottho-
ndban egyaradnt 6sszegydlink.

llletve mindig aktivan részt veszink a
Sopronban megrendezésre kerGlé Japan
napokon is.

Nagysagrendileg hany fé latogat-
ja a programokat?

Ez is nagyon véltozé. 3-4 fét6l egészen
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kb. 25 f&ig. Kisebb taldlkozékon keveseb-
ben vagyunk, nagyobb rendezvényeken
joval tobben.

Melyik korosztaly képviselteti magat
leginkdbb?

18-25 kozott, de a tizenéves korosz-
talytél egészen a harmincas korosztélyig
vannak tagjaink.

Részt vesztek conokon, akar
csoportosan, akar egyénileg?

Conokra is szoktunk koézosen jarni,
bér altaldban az utazést szervezzik meg
egyltt, a conon pedig szétvalunk, és min-
denki a sajat barati korével szérakozik.

Sziasztok!
Mi vagyunk MAKSZ Fan Klub,
Tamasibol!

Klubunk 2012 februarjaban indult. A
lelkes Manga, Anime, Képregény és Sze-
repjaték (MAKSZ) rajongok egy plakétra
lehettek figyelmesek a Tamasi M{vel6dési
Kézpont ajtajan, mely a klub inditasanak
célidbdl kerult a bejératra. A klub célja
egy kis bardti tarsasdg Osszeverbuvéldsa
volt, mely az évek sordn bévalt ki 40 tagra.
Kezdetben havonta két alkalommal talal-
koztunk és random hédoltunk rajonga-
sunknak. Voltak képregényes, szerepjaté-
kos, anime vetités estek. Ahogy telt az id6
egyre tobben csatlakoztak hozzank. Egyik
kedves klubtagunk felvetette, hogy miért
nem szervez(ink mi is valami conhoz ha-
sonld, nagyobb &sszejovetelt a rajongdk-
nak? Az otletbdl két rendezvény is meg-
valésult ugyanabban az éven Mini-con és
Mini-con** néven. Az emlitett két rendez-
vény volt az alapja a 2013-2014-2015-ben
megrendezett ToMA Con taldlkozdnak,

mely a mai napig az egyetlen és legna-
gyobb, Tolna megyei rajongdi taldlkozd
tudomasunk szerint, ami megvaldsult.

A 2015-6s rendezvényen 355 latogato,
125 meghivott jelmezes, arus, felléps vett
részt, erre a teljesitményre igazan biiszkék
vagyunk. Klubbunk remek kapcsolatot
4pol a Dombovéri Anime Klubbbal (DAKU),
a Pécsi Aime klubbal (PAF), a Szekszérdi
Anime Clubbal (SZ.A.C), mely csapatok
segitsége nélkal nem valdsult volna meg
aToMA Con.

A klub élete zajlik tovabb szakadatla-
nul, taldlkozdink rendszeresek, havonta
egy alkalommal, mindig més érdekl6dési
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kornek hédolunk. Minden klubnapnak més
felelése van, akik informéalnak az adott
témaval kapcsolatban. A rendszeres talal-
kozdkon atlagosan 6-8 f6 vesz részt. Klub-
napjaink anime-manga, képregény, tarsas-
jaték és gamer napokkal telnek. Havonta
egyszer egy elére lebeszélt hétvégén sze-
repjatékozunk (MAGUS, Call of Cthulhu).
Rendszeresen utazunk mozizni egy-egy a
rajongasunkhoz kapcsolédé filmre. Min-
den évben rendeziink kardcsonyi évzaré
bulit is, ahova minden rendszeresen jaré
és tiszteletbeli klubtagot &sszerdntunk.
Nagyobb rendezvényeken kozosen ritkdn
tudunk részt venni (ez a kozeljovSben val-
tozni fog).

Vannak természetesen terveink a jové-
re nézve is, 2017-ben indul egy videdsoro-
zatunk MAKSZ GAMER KLUB néven, ahol
egy-egy jatékmenet felvételt fogunk kom-
mentélni a klubtagjaink szérakoztatasara.
2017-ben megunnepeljik a klub 5 éves
szilinapjat. Valamint folytatjuk rendsze-
res taldlkozéinkat, és nem utolsé sorban
kikapcsolddunk a szirke hétkdznapokbdl.

AniMagazin/AniPalace I

A KAMI — Kecskeméti Anime
Meet

a PIXEL — az Elektronikus Kultdraért
Egyesilet részeként mukodik 2015 de-
cembere 6ta, igy kozos a bemutatkozdnk.
A non-profit ifjisagi és kulturélis egyesi-
letink oktatasi illetve kulturdlis témdja,
Japénrél és videojatékokrol szélé rendez-
vényeket, taldlkozokat tart elsGsorban
a kecskemétieknek, kortél fuggetlendl.
Mostanra mar tobb mint étven videojaté-
kos rendezvényt, és ezenfelul tobb mint
szdz japan témaju kulturdlis taldlkozdt
szerveztiink meg az elmdlt tiz évben.

A sajdt rendezvények mellett szive-
sen fogadunk meghivasokat: példaul a
Kecskemét-Aomori Bardti Kor felkérésére
japan anime-manga témdban tartottunk
el6adast a kecskeméti Japan napon, és
tobbszor segitettink méar Budapesten,
Nyarlérincen, Kiskunfélegyhdzan illetve
Nagyvéradon (az Anivar rendezvényein) is.

A jov6ben is kiemelt érdekink, hogy
magas szinvonald eseményeket szervez-
zink havonta, melyekkel maradandéan jé
élményt adjunk, és ezeket Kecskeméten
biztosithassuk a ladtogatoknak.

Az eddigi tevékenységeink itt olvasha-
téak el bévebben: http://facebook.com/
pg/KecskemetGames/about

(o®

a

Debreceni Anime Egyesiilet

A Debreceni Anime Meet (DAMeet)
2003 6ta mikadik. Taldlkozéinkat hetente
tartjuk, évek 6ta a debreceni Medgyessy
Ferenc Gimnaziumban. Nagyobb rendez-
vénytnk az OSzAKE, évente egyszer kerGl
megrendezésre, melynek szintén az iskola
ad otthont.

A taldlkozéinkat valtozé szamban lato-
gatjak, a visszajaré tagok szédma 20-30 6
folyamatosan, és rendszeresen jonnek Gj
ldtogatdk is.
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Tagjaink jellemz6en a gimnazista kor-
osztalyba tartoznak, mikor elldtogatnak
hozzénk, akik pedig kordbban csatlakoztak
a klubhoz 22-33 év kézott vannak.

Altaldban el6adasok, anime vetitések
a fébb animés programjaink, azonban
inkabb bardti tdrsasdgra emlékeztet a
csoport ennyi id6 utan, igy a beszélgetést
(animékrél, életrél, szinte barmirdl) ide
sorolndm.

Conra atagok egyénileg jarnak, tobben
szép eredményeket érnek el rajz- és cosp-
lay versenyen.
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