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100% Orange Julce

irta: Lehoczki Péter (Ricz)

A japdnok nem arr6l hiresek,
hogy a konvencionélis keretek
kozt alkotnanak. A most bemu-
tatott jatékot Ugy képzeliétek
el elére, mint egy asztali tarsas-
Jjatékot némi szerepjatékos kar-
tyajdtékkal vegyitve. De akkor
mér fejelitk meg mellé, hogy a
fejlesztd jatékaibdl ismert karak-
terek készénnek vissza, amelyek
egy kivételével mind a ,bullet
hell” l6véldék sorat gyarapitjak.
Torténete persze egyiknek sincs.
Legalébbis nem olyan, amirélirni
érdemes...

Ami persze van, az is a nem atlagos ka-
rakterek atlagosan nem étlagos sztorijaira
van szétbontva. De 4llj, hogy lehet valami
Latlagosan nem atlagos”? Itt kerll bajba
az ember elsé korben, de a legjobban ta-
1an a Nichijou anime pillanataihoz tudndm
hasonlitani, annak végletekig abszurd hu-
mordt mellézve. Adott mondjuk Kainak,
szokvényos f6hésinknek egy szokvanyos
napja: fekszik az utcan arccal lefelé, valaki
Gtlegelni, hogy nosza, ébredjen. Egy kis
macskafiles |ény, Marie Poppo, aki a ne-
vén kivil szinte mast nem tud mondani,
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keltegeti kissé erdszakosan, majd eloroz-
za a tarcdjdt. Kai pedig kihivia kockazni.
Legydzi, de a kis lény inkdbb meglép. Kai
Uldozni kezdené, mire egy szanko, és rajta
egy mikuldsruhas nyuszilany egyszer csak
elgdzolja. A lany Gsszes ajandéka szétszd-
rédik, Poppo pedig meglovasit parat, mire
a lany mindkettejuket kihivja kockdzni...
Na, valahogy igy képzeljétek el ugyan-
ezt, csak mas sztorijandl nem tarcdt csen
el Poppo, hanem a fészereplé pudingjat,
és emiatt indul meg a hajsza, egyre toébb
és tobb becsatlakozé szereplével. De hogy
kik ezek? Na, arra sose kapunk vélaszt. Is-
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merni kell a tébbi jatékbél, hogy valami
érdemlegeset tudjon réluk mondani az
ember.De fontos is ez a jaték szempontja-
bél? Nem. A kampanyok lényegében csak a
kalonféle palyakkal és karakterekkel, azok
képességeivel ismertetnek meg minket,
valamint a jatékstilusukkal, hogy példanak
okaért ne akarjunk egy elsésorban védeke-
26 karakterrel agressziv (tdmado) jatékmo-
dot Folytatni. Es itt jonnek kézbe maguk a
meccsek.

Ki nevet a végén? 2.0 Turbo

Mondhatjuk, hogy mindenki

ismeri a klasszikus asztali tarsas-

jatékot, a Ki nevet a végénrt. el

Adott egy mezékre osztott tab-
la, kiindulasi pontokkal, és egy
érkezési hellyel. Babuinkat ve-
zetjik végig a célig, valahanyszor
dobunk a kockainkkal. Szabalyok-
tél fliggéen csak egyet, vagy a
négybdl taldlomra valasztva.

Az asztali  szerepjatékos
kartyajatékokrél mar ezt nem
mondhatjuk el, mint mondjuk
3 Hatalom Kartydirdl. Ezeknek
a kartydknak van tdmadé és vé-

dekezd értéke, amelyeket mas lapokkal
erésithetink és gyengithetink. A jaték-
rendszere ettél azért ,cseppet” mélyebb,
de elégedjink meg, mivel a jaték is ennyit
vesz at (és én se jatszottam még ilyet, csak
masokat néztem, prébalva megérteni a
szabdlyokat).

Ezt a két rendszert most pedig fog-
juk meg, tegyiik bele egy turmixgépbe,
és daraljuk le. Az elegy, amit kapunk, ha
nem is sz6 szerint 100%-os narancslé, de
a 100% Orange Juice lesz. (Bocs a béna
szbjatékeért.)
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Ha egy meccset elkezdlnk, kapunk egy
oldalt. Itt valaszthatunk pélyét, valamint
az azokat befolydsolé eseményeket. Ilyen
lehet a bizonyos id6kozonként érkezd
légitdmadas, ami minden jatékost sebez,
véletlenszer(en lerak aknakat, trendezi a
palyat, kicseréli vagy lefagyasztja a mez6-
ket stb. Itt beszélnék a mezdkrél. A jaték
sordn mindegyiknek megvan a maga szere-
pe, a szintk és mintajuk kialonbozteti meg
Sket. A sarga csillagokat ad, a piros csa-
tdzésra kényszerit (ezek szerepét majd a
meccs menetének lefrdsandl részletezem),
azolddel hdzunk egy kartyat, a sotétzoldre
érve Gjat dobhatunk, a bordén boss harc (6
igen, ilyen is van), a kéken csillagokat vesz-
tink attdl fuggéen, hogy mennyit dob-
tunk, a mélylila dthelyez mashova, az Ures
pedig nem csinal semmit.

Ezt koveten rakhatjuk 6ssze a paklin-

kat 10 kértyat valasztva. Ezek a kartydk az
alap gydjteményinkbdl vélaszthatdak, és
3 mez6khoz hasonléan szinek segitenek
megkilonboztetni a szerepiket. A zold
kértya valamiféle boostot ad, amit a leirdsa
részletez (0j kértydkat hazhatsz, tobbet
dobhatsz, tébb csillagot kapsz, tavolrél
sebezhetsz, feltélti a pontjaidat stb.); a
sdrga kartydk harcban segitenek az érté-
keink befolydsoldsaval, vagy a harc hosszat
szabélyozzék; a lila kértydk csapda lapok,
amikkel méasokat lehet szivatni; a kék
kértydk eseménylapok, amik a pélyékra,
jatékmenetre vannak hatdssal, a rézsaszin
kértysk ajandéklapok. Illetve vannak a na-
rancssarga hiperkartydk, amelyeket nem
vélaszthatunk, hanem a karakterink sajat
spéci lapja, amit mindenki magéaval hoz.
Ezek 6sszedllitésat a karakterhez csatolva
menthetjik és betolthetjik. Ugyanakkor

fontos kiemelni, mindegyiknek van egy
szintje és 4ra, amely befolyasolja, hogy a
jaték mely szakaszéban hasznalhato, és
mennyi csillagért vehetjik igénybe.

EPV=6

maodosito értékeiket (tdmadas, védekezés,
kitérés). Ezt kdvetSen az Gjabb verzidkban
(1.17.0-té! frissebbekben) kilén kozmeti-
kazhatjuk az épp aktuélisan vivott meccs-

,a kartyak az alap gydjteménylinkbdl valaszthatdak, és
a mez6kho6z hasonldan szinek segitenek megkUlénbéz-
tetni a szerepuket. (...) Ezek 6sszedéllitasat a karakter-
hez csatolva menthetjik és betélthetjik.”

A kértyak kivalasztdsa mellett vélaszt-
hatunk karaktert. A jéték alapkarakterein
tal a megvett DLC-inkkel bévithetjik a
lehetéségeink tirhdzdt. Az 6 lapjaikon
(4thatjuk, hogy az Orange_Juice mely ja-
tékdban szerepelnek eredetileg, mi az 6
hiperkartydjuk neve, az életpontjaik sza-
mat, a specidlis képességiket és a harcot

hez. Ez hatféle pozt, tobbféle szindsszeal-
litast, hajszint és kelléket jelent. Ugyanitt
tudjuk a dobdékockankat is megvaltoztatni
(aminek igazabdl semmi jelentésége nincs,
csak az Gjonnan bevezetett rendszeres ki-
hivasok idénként kikothetnek ilyesmit is,
hogy milyen kockaval jtsszunk). Erdemes
a Steam (tmutatékat bongészni, nem
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egy remek leirast lehet taldlni pakli 6sz-
szedllitasra, karakterelemzésre, amelyek
enyhén szélva is kritikusak tudnak lenni a
jatszméra.

Ha mindezzel végeztink, kezdédhet a
jaték. Mindenki kezdépontja egy szémmal
jelolt dllomds. Az dlloméasok akkor jatsza-
nak szerepet, ha a szintekhez tartozé ké-
vetelményeinket teljesitettik. Ebbél egy
jétszma sordn 5 lesz, és kétféleképpen ab-
szolvélhatjuk: egy meghatarozott csillag-
mennyiséggel (10, 30, 70, 120, 200), vagy
gy6zelempontokkal (2, 5, 9, 14). Az 6todik
szint teljesitésével nyerhetjik csak meg a
menetet. Maguk az allomasok pedig két
moédon mUkodnek: a mienken barmikor
megallhatunk, ha dthaladunk rajta, maso-
kéra pedig pontosan oda kell érkezniink.
A szintek felolddsén tdl mindenesetben
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1 életerépontot toltenek vissza. Valamint
minden kor elején vélaszthatunk, hogy (é-
punk, kértyat hasznalunk és aztan lépiink,
vagy nagy totdlban megnézzik, mi a hely-
zet a palyan.

Csillagokat hdromféle médon szerez-
hettink. Egyszer minden kor elején ad egy
keveset automatikusan a rendszer, masod-
szor a piros és bordé mezSkre érkezve a
harcok megnyerésével, harmadszor pedig
egymastdl rabolva kartydk vagy harc atjan.
Ezek a meccs soran lesznek fontosak, mert
a kértydinkat — mint azt mar korabban is
irtam — csak ezek Gtjan vehetjiuk igénybe.
A meccs utan pedig a jaték végi mennyisé-
gUk beszdmitodik, és a profilunkra kertl le-
irdsba, amit elkélthetiink a boltban Gjabb,
zsdkbamacskaszerGen  rult  kartydkra,
pélyakra, feloldhaté karakterekre, kozme-
tikai beallitdsokra.

|

Cyézelmi  pontokat pedig egyér-
telmien az ellenfeleink legy6zésével
szerezhetink. A piros mez6kén egy par
életer&pontos sirdly, csirke vagy robotgép
legy6zésével. Ok 1-1 pontot érnek. Arra a
mezére éllva, amelyen mdésik jétékos tar-
tézkodik, Felkinalja a jaték a kiizdelmet. Ok
2-2 pontot érnek. A bordé mezé boss har-
cat megnyerve pedig 3 ponthoz juthatunk.
A piros és bordé mezdk harcait elveszitve
bukjuk a csillagjaink egy részét, amit az
adott ellenfél a jatékosokhoz hasonldan
felhalmoz, és a legy6zésével megkapjuk.
A gy6zelmet kovetben viszont legfeljebb 5
korig kiestink a jatékbdl, amit az szabélyoz,
hogy a kovetelményt (pl. dobj 4-est vagy
annal nagyobbat) sikeril-e a dobasunkkal
feloldani. Ez megszakithaté a karakter
egyedi képességével, vagy egy masik jaté-
kos éltal kihasznalt eseménylappal.

A harcok az aldbbi médon zajlanak:
tdmado helyzetben azonnal dobunk a koc-
kankkal, védekezé helyzetben pedig elStte
vélaszthatunk kivédés és kitérés kozt. A ka-
pott szdm a karaktermddositd értékeinek
megfeleléen valtozhat tobbre, kevesebb-
re vagy maradhat véltozatlan. A bevitt
sebzés pedig a két érték kuldonbségébsl
jon létre, némi kikotéssel. Kivédés esetén,
ha ugyanannyit vagy nagyobbat dobunk,
mindenképp kapunk 1 sebzést. Kitéréskor
ugyanez Ugy néz ki, hogy csak akkor sike-
res, ha mindenképp a tdmadéstol nagyob-
bat dobunk. Ugyanannyi vagy kevesebb
esetén a tdmadd fél dltal dobott szém lesz
a bevitt sebzés. Hogy egy gyakorlati példat
vegylnk: karakterink +2 tdmaddértékkel
bir, és 6tost dobunk a kockaval. Ilyenkor a
tdmadoértékink 7 lesz. Ellenfeliink véde-
kez6 értéke -1, kitérése +2, és hatost dob.
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Ha a védekezést vélasztja, a védéértéke 5
lesz, és 2 pontnyi sebzést szenved el, mig
kitérés esetén 8 ponttal sebzés nélkil
meguszhatja.

A kivalasztott és hiperkartydink egy
pakliba kerllnek a tobbiekével, mi pedig
egy lappal kezdunk, amit az elején még
nem feltétlentl fogunk tudni kihasznalni.
Maximum 3 kértyat tarthatunk a kezink-

ben, igy ha tébb lesz, egyet mindig el kell
dobni. Jé dolog az egészben, hogy mésok
kértyait is kihdzhatjuk ezzel a paklibdl, és
hasznalhatjuk.

Tudom, elsé olvasasra elég bonyo-
lultnak hangzik, de higgyétek el: nem az.
Egy-két jatszma, és siman belerdzédik az
ember. Amir6l még érdemes kicsit be-
szélnem, az a profilunk. Egy jaték 3 fidkot
tdmogat, amelyekre gy(jthetjik a boltban
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bevélthatd csillagokat. Ezek a csillagok
nem egészen azonosak a jatszma sordn
megszerzettekkel, hiszen a jaték végén na-
lunk [év6 mennyiség mellett tovabbi csil-
lagokat kapunk a gyézelmi pontjainkért, a
befejezésért, hogy legy6ztik a boss-t stb.
A profilunknak is van még egy szintje, ami
tébb bolti holmit tesz elérhetévé maga-
sabb szinteken. Ezt viszont csak a lobby-s
. Jatszmdinkbol szerzett
tapasztalati pontok novel
hetik, amit mésok ellen jat-
szunk a neten.

A jatékrol roviden

Miutdn alaposan kive-
séztem a jatékmechanikat,
hogy miként is mikodik egy
meccs, mik a szabélyok, ide-
je kicsit mas aspektusairdl
isirni.

Az els6 dolog, ami
feltlinhet az a grafika. Ez

kifejezetten kellemes, humoros karakter-
dizéjnnal, élénk, de cseppet sem zavar6
szinvildggal dolgozik, ami izig-vérig gye-
rekbarat. A tetszetds, izg6-mozgd, éles val-
tasok pedig csak fokozzék ezt az élményt,
amitél okkal érezhetjik, hogy valéban gye-
rekjatékkal jatszunk, holott inkabb idézi
meg ezzel életlink ezen szakaszat.

A zene pedig elsésorban az életvidém
gépzenei dallamok tom-
kelege, amikkel kelléen
megteremtik a hangulatot
3 jatékhoz. A beallitasokban
ezen kivil még rendszer-
hangot valaszthatunk, ami
beolvassa a fécim mellett az
utasitasokat, és valamelyest
narralja magat a jatékot is,
hogy ki kdvetkezik, mit csi-
ndl. De ezt és a hangerét
leszdmitva sok beallitdsra
nincs lehetéségunk. A jaték
inditdsa elétt allithatunk
nyelvet angol és japan kozt,

....kifejezetten kellemes, humoros karakterdi-
zajnnal, élénk, de cseppet sem zavaré szinvildggal
dolgozik, ami izig-vérig gyerekbarat. A tetszetds,
izg6-mozgd, éles valtasok pedig csak fokozzak
ezt az élményt...”

NG

(G RILTA!

a felbontdst, szinezést, ablakban vagy tel-
jes képernyén fusson és milyen gyorsan a
program, de ezek egy része a jaték belsé
beallitdsaiban is megvéltoztathato.

Es hogy mennyire éri meg jétszani vele?
Nos, eléggé. Steamre 2013 szeptemberé-
ben kerilt fel, és azdta is rendszeresen
érkeznek DLC-k Uj karakterekkel a fejlesztd

mas jatékaibol, Uj kartydkkal. Masok lob-
by-jaiba is becsatlakozhatunk, és a jatékba
épitett chaten keresztul lehet egymasnak
frogatni. Lobby-t pedig mindig talalni, de
Ggy az igazi, ha a bardtainkkal Glink le
jétszani és Skype-on, Teamspeaken vagy
Discordon beszélgetink. Tovébbi kedvet
adhatnak az Ujabb verzidkkal behozott
kihivésok és az eventek (kardcsonyi, hallo-
weeni, Valentin-napi stb.).
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Az angolositds teljesen rendben van,
olyannyira, hogy nem igényel kilénosebb
nyelvtuddst. Konnyen érthet6 szavak,
mondatok, csak a kulféldiekkel valé be-
szélgetés kovetel magasabb szintet. Ez
pedig a Fruitbat Factory csapatdnak tobbi
munkajéra is jellemzé vonds (pl. az egyik
tervezett bemutatém, a Tsukomogami
avagy 99 Spirits is).

Verdikt

Animés tarsasjaték, aranyos karakte-
rekkel és a fogaskerekeket megmozgatd
stratégidzasi lehetéségekkel, amit akdr
szabadon jatszhatunk casual stilusban. igy
lehetne a legjobban &sszefoglalni. Ugyan
az Akiba's Stripnél az elézé szamban erd-
sen szévé tettem, hogy ott mennyire nem
4llt jol, és emiatt nem volt motivacio a tar-
tds jatékra, viszont ebben az
esetben igazabdl nem nyom
a latba, hogy nincs rendes
torténet. De ugyanez jel-
lemz6 a tébbi Orange_Juice
jatékra is, a 200% Mixed
Juice-tél kezdve (ami egy old
school RPG forméba onti a
karakterek kavalkadjat), az
Acceleration of SUGURI 1-2
paroson &t a Sordig (ezek
pedig bullet hellek).

Jatszhatdsdg tekinteté-
ben az ember par meccset
lezavar a szémitogép ellen,
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ésannyi. Viszont tarsasaggal sokkal élveze-
tesebb, igy aki akarja probalni, ezt a médjat
javaslom. A Steames 7 eurés dra meglehe-
tésen bardti, viszont a jelenleg kaphaté
DLC-k mar 20 eurdt tesznek ki egyUttesen.
Erdemes figyelni a ledrazasokat Steamen
ésIndiegalén, aki be szeretne ra ruhazni. Es
jobban teszitek, ha a teljes csomagra hajto-
tok, mivel multiplayerben erés hatranyba
lehet emiatt kerlni. Igen, a rendszer nem
veszi figyelembe, hogy milyen DLC-ket vet-
tél meg, és Ggy rak 6ssze mas jatékosokkal,
akiknek ezéltal jobb karakterei, kartyéi le-
hetnek alapbdl.

Aki olvasgatja az értékeléseket Stea-
men, azt talalhatja, hogy sokan a dobdkoc-
két és a jaték nehézségét teszik széva. Nos,
ez mostanra sokban véltozott. Korilbeldl
maésfél éve még erésen problémés volt a
nehézségi szint, amit most mar felbontot-

tak konny (casual), normal, extrém és ere-
deti szintekre. Mar a skéldzas neveibél is
l4tszik, hogy a gép ellen jatszani még most
sem lednyalom. Valamint, hogy a dobdkoc-
ka kedvenc hobbija egy idében nagyon a
jatékos szivatdsa volt: a legrosszabb pilla-
natban, helyzetben tudott egyest mutatni,
igy rengetegen vesztettek sorozatosan.
Nem csak nyeré helyzetben volt ez jel-
lemz6 probléma, hanem amikor az ember
sereghajtoként kullogott a tobbiek utan.
Mostanra ezen mar jelentésen javitottak,
alakitottak a random generatoron.

Réviden és témdoren: vegyétek és jatsz-
szdtok, lehetbleg egymas kézt és minél
tébben. A tarsasjdtékok mdfaja pedig nem
halott, csak dtalakult.

Fejleszt6: Orange_Juice

Megjelenés:
2013.09.10. (PC)

Mifaj: tarsasjaték,
osztott stratégia
Ertékelés: 7,5/10

Pozitivum:
- aranyos, szines dizajn,

- lehet6ség stratégidzasra,
-izgalmas meccsek,

Negativum:
- csak bardtokkal élvezhetd
igazan,
- a dobdkocka néha még a
régi hobbijanak él,
-hamar elunhaté.
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