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A Fate/Stay Night eredetileg egy 2004-
es visuel novel jaték, amit 2006-ban olyan
jol sikeralt atultetni sorozattd, hogy azéta
is folyamatosan készulnek hozza az el6z-
mény sorozatok, a filmek és az alternativ
befejezések, a jobbnal jobb figurdkrél nem
is beszélve.

Nagy elénye a Fate univerzumnak,
hogy az 6sszes fé- és mellékszerepld jelle-
me nagyon kidolgozott, emellett annyira
Osszetett a torténet, hogy egy 24 részes
animébe igazan bele se fért. A hangulat-
kelté betétdalok az openingekkel egyitt
olyan filbemaszéak, hogy a mai napig visz-
sza-visszahallgatom &ket.

Mirél is sz6l a FSN? A Szent Gral kiér-
demlésérél, ami barmilyen kivansagot ké-
pes teljesiteni. A Gral azonban csak annak
a kivélasztottnak jelenik meg, aki méltd
hozz4, vagyis legy6zi a tobbi 6t keresé ma-
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gust. Bizonyos id6kozonként jon el az ideje
a Gral megjelenésének. Ekkor hét kivalasz-
tott magus megidéz egy szolgt magénak,
akik harcolnak egymassal a megszerzésé-
ért. A szolgék hajdan élt hésok, félistenek,
héditdk, vardzslok vagyis nagy emberek
lelkei, akik erejukkel, eszikkel tdmogatjak
mesteriket. Szamukra a haldl nem kihivas,
hiszen mar meghaltak, igazabdl 6k csak
lelkek, akik a megidézéjik jévoltdbdl Gjra
testet tudnak élteni. A magus altaldban
egy hozza hasonlé természet( szolgdtidéz
meg. A hét magus hét kalonbozé kasztd
szolgdt tud szélitani: kardforgatét (Sa-
ber), fjdszt (Archer), orrgyilkost (Assasin),
vardzslét (Caster), tombolé eréembert
(Berserker), lovast (Rider), landzsa forga-
tét (Lancer). Hogy a tobbi magus ne jojjon
rd ki az ellenfél szolgdja, csak a kasztjuk
megnevezéseit hasznaljdk a szolgdk neve-
iként, mert a valédi névbél kovetkeztetni
lehetne az illetd
szolga gyen-
geségére. Ere-
detileg ez egy
békés viadal volt
és a mesterek
megoblésérél szd
sem volt, de ami
egyszer elkezd6-
dott... AGrélegy
asztral test, és
csak egy szolga
tudja megérin-
teni, ezért az a

cél, hogy a sajatjukon kivil az 6sszes tobbi
szolgdt eltiintessék. A szolgdk mind na-
gyon erdsek, viszont szolga nem étezhet
mester nélkul, ezért a mesterek konnyebb
célpontok, igy manapség a szolgdnak vé-
denie is kell a mesterét.

A mi Gral Haborink az elézé végével
nyit. A 10 évvel ezel6tt lezajlott Gral Habo-
rdban annyira eldurvultak a dolgok, hogy
egy egész vérosrész leégett. Mindenki
meghalt kivéve egyetlen fidt, a fF6hdstnket
Emiya Shirout, akit egy szomoru tekintet(

I Vissza a Tartalomjegyzékhez!



Figuravilag

Gr ment meg, aztén 6rokbe is fogadja. A
gyerek azota kozépiskoldba jar, fidszkodik,
dolgokat javit meg és a blintudata miatt,
hogy csak & élt tdl egy ekkora katasztré-
fat, Ggy érzi mésok megsegitéséért él. Fél
éve meghalt nevel6apja, aki eldrulta neki,
hogy magus volt, és fidra bizta életcéljat,

|
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az 6nzetlen segitségnyujtast. (A nevelapa
torténetét ldsd az elézmény sztoribanban
a Fate/Zero-ban. Emiyanak a térténete
kicsit idealisztikusabb és pozitivabb, mint
apjaé, ami felnGttesebb és realisztikusabb
hangvétell, tele az élet csaldédasaival.)
Shirénak sikeril megidéznie egy szolgat

mikozben az életét védi egy masiktdl, igy
lesz az & testdre és szolgdja Saber. A szolga
hasonlit mesterére, igy a Saber kasztu szol-
ga, eredeti nevén Artur(ia) kirdly(nd) is egy
naivan nemes lelk( idealista, de erélyes és
er6s harcos, aki még Shirét is edzi, a fid
kérésére.

Akkor lassuk a Saberrél készult figurat.
Sokat gondolkodtam rajta melyik Saberrél
akarok figurdt, mert a Good Smile Com-
pany-nak van 4 egész jol sikertlt darabja:
a3 klasszikus Triumphant Excalibur Saber
a FSN-bél, a Motored Cuirassier Saber a
Zerdébdl, Saber Lily az Unlimited Codes
jatékbol és a Vortigern verzié a Grand Or-
derbdl, ami tavaly decemberben kapott
filmet. Ez utébbit szinte rogton kizértam,
mert ahol nem l4tszik a szeme az nélam
mar kizaré tényezé. (Ki lehet éllitani szem-
fedd nélkal is, de valahogy Ugyis olyan
lelketlen. Saber hés és nem antihés, nem
illik hozzd ez a lelketlen démon, még ha
meg is fertézik a jatékban.) Sokat nézem
a figurdim arcait. Kb. a szemukbe nézek,
mintha kommunikalni akarnék velik. A
motorosnal is inkdbb a motor tetszik, mint
Saber, igy 6 is kiesett. Saber Lily arca pedig
valahogy nem felel meg a mai technikai
elvarasoknak, igy réla is letettem. Az ex-
caliburost még leértékelésen lehet, hogy
most is megvenném, mert & az igazi klasz-
szikus Saber, bdr bardtnémnek megvan,
igy sokat ldtom.

- I Vissza a Tartalomjegyzékhez!

Az én vélasztottam Saber Alter lett, az
Alter gyartasaban. Erdekes médon tetszik,
pedig az alternativ Saber valtozatok nem
szoktak bejonni csak a klasszikus, de ahogy
nincs rajta pancél olyan nécisebb lett, ami
tetszik. Gyakorlatilag 6 is a gonosz lélek-
kel megfert6zott. A Vortigern verziéhoz
hasonld, hiszen mindkét figura a Grand
Orderbél valo, ahol kifordultak magukbél
a Gral Haboruk és egyik anomalia koveti a
masikat. Csakhogy ezen a figurdn nincs raj-
ta az a csUf pancél és szabadon hagyja ér-
vényesulni ezt a gyonyord kirdlyndi ruhat,
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ami csak Ggy lobog a szélben. Kaprazatos!
Imddom a szoknydjat, az ezist mintdt, a
csizmdjat és a boleré ujjét! Eleinte azért
bizonytalan voltam, mert Alter drégdbb
gyartd, mint a GSC és Saber Alter szemével
nem voltam megelégedve (ahogy a Vor-
tigenével se), de most méar egészen hoz-

zészoktam, s6t! Mar azt mondom a sdrga
szemeit kiemeli a kék ruhdja. Es az a nézés!
Brrr! Micsoda belevalé né! Igazi démoni
Femme fatale!

Saber nem volt tdl fotogén a vildgos
bérével és a kék ruhdval. Se déli napsu-
tésbe, se délutdni homalyban, de élében
karpétol a latvany. Tobbféleképpen
kidllithaté, mert dress verziGban
adték ki idén februarban, tehat van
hozzd potfelstest és plusz kar.
Nekem a legjobban karddal egyiitt
tetszik a legfodrosabb boleréval, de
kidllithato lenne kard nélkal ezzel a
fodros ujjal, Ggyhogy a bal keze az
arcédhoz kozelit / a hajat igazitja hat-
ra. llletve ugyanebben a hajigazgatd
pézban sz(k ujjakkal is kiallithatd. A
ruhdn csodas kelta névénymotivum
fut végig a széleken, a nyakpant és a
boleré szélein apro fekete csipke és
a festés sehol nem ment ki a ruhara
vagy a bérre. Igazi miigonddal készi-
tett mesterm(! Az ujjain évs kor-
mok finom rézsaszin lakkot kaptak,
hogy illien a porceldnfehér bérhoz.
A kis masnik a ruha ujjdn és a csiz-
man lehelet vékonyak, ahogy Saber
hajfurtjei is. A hajanak részletei na-

kidolgozott. A kard kilon szét érde-
mel. Alapvetéen a kard fekete piros
mintéval, de az éle lilaskék, ami lent
a hegyénél attetszévé valik. Egy kis
lyukba kell beleilleszteni a hegyet
a talpazaton és a kéz mar kénnyen
megtartja. Nekem  szerencsére
nem esik konnyen ki, de mast mar
hallottam panaszkodni, hogy nem
marad a helyén. A kardon [évé piros
minta kiemelése és a ruhval valé
kontraszt végett, a talpazat is piros
szint kapott, ami végeredményben
Ggy néz ki, mintha véres harc utani
kévezeten éllna.

Es hogy ki Archer? Ez a FSN leg-
nagyobb nyilt titka, de nem akarom
senki élvezetét elvenni, aki még
nem l4tta ugorjon a kévetkezd
bekezdésre! O egy szerethets, gé-
gos ijasz, aki kardforgaténak képzeli
magat a példaképe miatt. Archerrél
3 2006-0s sorozatban nem tudunk
meg sokat, csak annyit, hogy elle-
nérzései vannak a mestere és Shirou
kozott kotott szovetséggel kapcso-

LA ruhan csodas kelta névénymotivum fut végig a
széleken, a nyakpant és a boleré szélein apré fekete
csipke és a festés sehol nem ment ki a ruhdra vagy a

bérre. Igazi migonddal készitett mestermd!”

gyon szépek, féleg a hajfonata, ami-
nek a végén egy fekete masni van.
A csizma lakkozdsdn megcsilland
fény vonzza a szemet, mintha valédi
csizma lenne. A ruha hétkivagdséban
érvényesuld lapockdk ive is szépen

Vissza a Tartalomjegyzékhez!
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latban, és legszivesebben megdlné a Fidt.
Mivel az elsé sorozat Saber térténetét
viszi végig, igy Archerrél az 6 titkos tech-
nikajarél elnevezett filmbdl, és sorozatbdl
tudhatunk meg tébbet, az Unlimited Blade
Worksbdl. Vigyazat a sorozat egy méasik Ar-
cher elétorténetével vonta dssze, igy csak
a Shirou és Archer kozti 6sszecsapasra ér-
demes koncentralni. Es akkor most lerdn-
tom a leplet: Archer nem mds, mint Shirou
felndtt énje. Bizony! Bar mesterének azt
mondja, elvesztette az emlékeit, annak
ellenére 6 nagyon is emlékszik, csak nem
akarja a lnyt 6sszezavarni. Az a nyugalom,
ami Archeren nem egyszer mutatkozik, azt
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jelzi 6 mar tudja, mi fog térténni. A fiatal
Shirou kéri Sabert, hogy tanitsa harcolni.
Nos a mangaba sokkal jobban megeréso-
dik, és a haja is megdszil egy csataban,
amivel jobban kezd hasonlitani Archerre;
valamint a fegyvertk is ugyanaz. Nem
egyszer tapasztalhatjuk, hogy Archer nem
igazan szivleli sajat fiatal, naiv énjét. Ennek
az az oka, hogy fiatalon még hés akart
lenni, aki masokat segit, amig nem tudta
pontosan mivel is jr ez. Most viszont tele
van a hécipéje az 6rokos Gjjdsziletésbol és
harcokbdl; ezért utalja magat.

Archer figurdja szintén egy varidlhaté
figura az Alter kiaddsdban. Az Altair soro-
zaton beltl adtak ki, mint Natsumét, ami
az Alter férfi figurdinak csoportja. Tobb-
féleképpen kidllithatd: a feje cserélhetd
a megszokott morcos harcos fej az alap,
illetve van egy fiatalkori is. Aztan a fegy-
verei is valtogathatdak: van egyszer az iko-
nikus dupla kard és megkapta az fjat is. Az
& arckifejezésének visszaadasaval jobban
megvagyok elégedve, mint Saberével. A
homlokrancoldsa és az a kis széjbiggyesz-
tése nagyon eltalalt. A napbarnitotta bér
és fehér haj fotogénebbé teszi, mint a hab-
bér( Sabert. A piros szerké szindtmenetei
is nagyon eltaldltak a fekete ténussal. A
felsétestén a hasizma is jol kivehetd, de
nem arcpiritéan feltiinéen. A bakancsén a
fémbetét és apré szegecsek, mintha valédi
fémbél lennének olyan j6l megvan festve
és arnyékolva, ahogy a nadrag pantjai is el-

képesztéek. Minden részlet a helyén, sehol
egy festék elfolyds vagy hasonld. Egyedili
hibaja, ami sajnos Saber Alteré is, hogy a
fej és akarok illesztése nagyon passzentos.
Az ember félve feszegeti és inkdbb kicsit
hajszaritozza, hogy engedjen a mianyag.
Szerencsére pont 1/7-es méretardnyd,

mint Saber Alter és még egymasnak hattal
is kidllithatéak, mint egy csapat. A szineik
is komplementer szinek, és a Saber kardjan
lévé piros minta még megy is Archerhez.
Pont jé paros. Csak ajanlani tudom min-
denkinek az Alter, de még a GoodSmile
Company Fate figuréit is!
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Légy az AniMagazin cikkirdja!

Az AniMagazin varja animés, mangas, japanos vagy barmely tavol-keleti témaba ill6 irdsaidat.
Mindenképp irj nekiink, ha:

- lattal egy animét vagy olvastal egy mangat és kozzétennéd réla b6vebb véleményedet,
- igy érzed nem eléggé népszerii az egyik kedvenced és terjesztenéd, hogy mitél jo,
- szereted a japan/azsiai kulturat (film, dorama, étel, térténelem, miivészet stb.) és egy szeletét masoknak is szeretnéd bemutatni,
- csak szimplén kedved tdmad valamilyen ismertet6t, bemutatot, elemzést irni.
Ha a fentiek valamelyike igaz rad, akkor mdris tapadj ra a billentytizetre és cikkedet kiildd el nekiink a bekuldes@anipalace.hu cimre,
vagy gyere fel az anipalace.hu weboldalra és a “Cikk bekiildés” mentiponton keresztiil juttasd el hozzank irdsod.

Ha szeretnél cikket irni, de nincs otleted és nem tudod mirél irnal, akkor is jelentkezz, szivesen segitiink.
Erdemes végignézni a cikk kategdridinkat, ahol témakérékre osztva végignézheted, hogy mely témakérben, milyen cikkek sziilettek mdr.

A cikkek formai kévetelményei:

- minimum két oldalas word dokumentum,
- csatolj hozza képet és ha kell, forrast,
- ha van barmilyen elképzelésed a cikk kinézetérdl, azt is megirhatod.

Amennyiben megfelel a cikk és idében kiildod, Gigy mar a kovetkezd szamban viszontlathatod az irdsodat.
Ne habozz hét, csatlakozz te is Magyarorszag legnagyobb online animés magazinjahoz!

Elérhetdségeink:
- Cikkek és egyéb munkak (fanart, fanfic) bekiildése: bekuldes@anipalace.hu
- Otletek, kérdések, vélemények, egyéb 6haj-séhaj: info@anipalace.hu
vagy keressetek minket az AniPalace facebook oldalan.
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