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Az Omega Force (Dynasty Warriors)
fejlesztésd és a Koei Tecmo &ltal kiadott
Attack on Titan: Wings of Freedom sike-
resen eljutott a PC-kre is, amit a Steamen
tudunk megvésarolni. Ez szdmomra azért
fontos, mert nekem nincs konzolom, igy
ezt a verziot prébdltam ki és errél irom le
a tapasztalataimat.

Elérebocsdtom, hogy ritkdn jatszom
animés jatékokkal, mert szimpldn unom,
de azért van par cim, amit kiprébalok pl. a
Valkyria Chronicles (AniMagazin 23. szam).

Ajaték inditdsa utdn egybdl kapunk két
kérdést: legyen-e konnyd a jaték, és hogy
megenegedjik-e a gore jeleneteket. Tok
jo, hogy ezeken hamar tdl vagyunk, csak
az a baj, hogy minden inditaskor felteszi
nekink a jaték ezt a kérdést.

Ezek utdn megkapjuk az impozanst int-
rét, majd a mend fogad minket. Els6 meg-
figyelés: felejtstk el az egérhasznalatot. Ez
nemcsak a fémendre hanem a jatékra is ér-
vényes. Csak billenty(izettel irdnyithatjuk
vagy értelemszerien kontrollerrel.

A menu atlathatd, konnyen tudunk ma-
néverezni benne. Az Attack Mode elindita-
séval maris belekezdhetink a tréningbe és
a f6 kuldetésekbe. A Expedition Mode-ban
kulonféle kildetéseket hajthatunk végre,
vélasztott karakterrel. A Gallery mentpont
kimondottan részletes, informacidkat

tudhatunk meg a szereplékrél, meghall-
gathatjuk a jétékban felcsendils zenéket.

Mielétt megkapnénk az irdnyitast egy
rogtonzott AoT vildgfelépités és torténe-
tet var azokra, akik nem ismernék a cimet.
Ezutdn johet a training.

El6sz6r egy sziklds kanyonbdl kell ki-
jutni a mandéverfelszereléssel, majd erdés
terepen tanulhatjuk meg a titdnok elpusz-
titasat. Ezek gy lefedik az oktaté modot,
ami bemutatja, hogyan kell menni, ugrani,
hasznélni a mandverfelszerelést vagy at-
vagni a titdnok nyakat. Ehhez még hozzs-
jon a felszerelés cseréje, utantoltése. Mert
bizony a kard a sok hasznélat utén elkopik
és titdnkaja lesziink, ugyanez érvényes a
gdzra is, ami elfogy, ha sokat repkedunk.
Ezeket a térkép altal jelzett pontokon tud-
juk utantolteni.

A billety(zettel torténd irdnyitds eld-
szOr pocsék, aztan nehézkes, de megszok-
haté. Latszik, hogy kontrollerre tervezték,
igy akinek van, annak megkénnyitheti az

életét. Ugye egér az nincs. A konfiguralt
billenytlk csak azoknak esnek kézre, akik-
nek legaldbb 4 kezik vagy 20 ujjuk van.
Egy laza 4téllitds utdn azért mar konnyebb
a dolgunk, bér igy is fura egér helyett bil-
lenty(ikkel mozgatni a kamerat.

A training utdn egybél a kaszarnyaban
kezdiink, és beszélgethetink a bajtarsaink-
kal. Bosszanté, hogy azoknal a részeknél,
amik nem kozvetlen kildetéshez tartoz-
nak nincs szinkronhang és a j6 ég tudja
milyen okbdl, az irdnyités is mas (WASD-vel
irdnyitjuk a kamerat és nyilbillenty(kkel ha-
ladunk a karakterrel). Miel6tt elkezdenénk
a konfiguraciéhoz nydlni, elmondom, hogy
ezt nem lehet allitani. Ilyenkor két kilde-
tés kozott tudunk Gj felszereléseket venni
és cserélni a kildetéskor kapott pénzbdl. A
legviccesebb az a felszerelés, aminek van
egy kis szentély része.

Ha ezzel megvagyunk mar mehetink
is tovabb a torténetben. Jon Gjra az rids-
titdn, betori a kaput és ennek okan tobb
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kisebb titdn hatol be az amlgy teljesen
néptelen varosba, mivel senki nincs a
kornyéken rajtunk és par bajtrsunkon
kivil. Raadasul amikor szembe kerilink a
titdnokkal, 6k is elt(innek, igy egymagunk
vagyunk a hdrom darab 6rids ellen. Mint
kiderul ez a kuldetés is azt szolgalja, hogy
megtanuljunk elbdnni a titdnokkal. Az uta-
na jové kildetéseknél mar jonnek a tarsa-
ink és még hasznosak is. J6 sok titdn 6z6n-
lik be a vérosba és irthatjuk ket rendesen,
cikdzhatunk ide-oda. Remek a hangulata
az egésznek, és miutadn raéllt a kezink a
billenty(kre, kimondottan élvezetes. Csak
figyeljunk a kardra meg a gazra, mert ha
elébbi elhasznalddik, akkor sokszor kell
nekimenni egy titdnnak, mire 4tvaghatjuk
a nyakat. Ha pedig az utébbi fogy, akkor
lassan tudunk repkedni.

Aki esetleg a lassabb kaszabolds hive,
annak van egy jé hirem. Nem csak a titan
nyakat vaghatjuk &t, hanem a kezét és a -
bét is. Karakterink mindig arra a pontra ka-
paszkodik ra a kotelével, amit kijeldltink.
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Ezt a jelolést véltoztatni is tudjuk.

Ha a kildetéseket teljesitettik, akkor
tapasztali pontokat és pénzt kapunk, ami-
bél fejleszthetink, vasdrolhatunk vagy
eladhatjuk régi eszkozeinket.

A jaték szépen halad a manga torté-
netivén, sok jelenetet ezért at is vettek
az animébdél, amik dtvezets animacidkban
koszonnek vissza. Ahogy haladunk elére a
sztoriban, Ugy kapunk meg tovabbi karak-
tereket. Erennel kezdiink, miutén 6t meg-
kajéltdk, Mikasdval pusztithatunk, majd
titdn Erent is irdnyithatjuk. Neki is egyedi
irdnyitdsa van, amit megmutat a jaték, de
kénnyen tanulhaté. Ebben az éllapotban
tudjuk a hadzakat is pusztitani, a tobbi titdn
irtasa kdzben, ami nagyon szérakoztato.

A grafikat én szépnek mondom, a jéték
kozben a mozgas kelléen gyors és dina-
mikus lehet. A karaktereket és ruhgjukat
részletesen kidolgoztdk, a kornyezetre
azonban mér nem figyeltek oda annyira,
de nincs vele gondom, bar a fust az egész

szép. Bizonyara azt gondoltdk, hogy az em-
ber titdnharc és manéverszerkéval szagul-
dozas kozben Ggysem figyeli. Az épulete-
ket a titdnok tudjék rombolni, de igazabdl
ez csak latvany, a jdtékra nincs hatdssal.
Az dtvezetd animdciok is jok, bar a gorbe
vonalak megalkotdsa nem ment olyan fé-
nyesen, kicsit szogletes itt-ott.

Az irdnyitas a billentylzet miatt okoz-
hat gondokat. Ertem ezalatt a kameraira-
nyitadst példaul, mert nem mindig egyszer(
j6 irdnyba beallitani. Hozza kell tenni, igy
legaldbb atérezhetjuk azt az érzést, amit a
karakterek: az ide-oda lengémandverezés-
sel nehéz irdnyban tartani magunkat.

Ha mar itt tartunk a mandverfelszere-
lés kénnyen hasznélhaté, jél sikerdlt meg-
oldani, még akkor is igyekszik fix pontra ka-
paszkodni, amikor latszdlag nincs is hova.

Természetesen a hang maradt az
eredeti japan, amit alapbdl el is vérunk,
és még a szinkronhangok is ugyanazok,
akik az animében, igy e téren nem lehet
panaszunk.

Aki tehdt szereti az Attack on Titan
valamely formdjat, akar az animét, akar a
mangat, az batran probalkozzon a jatékkal.
Bér billentydzettel is el lehet boldogulni,
inkabb a kontroller hasznélatat javaslom.
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