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Kontroller

Az utébbi idében jelentésen megug-
rott a Steamen elérheté dzsiai, de elsésor-
ban japén jitékok szama. Nem csak visual
novelek, hanem a régebbi, retro-stilusd
Japan RPG-k és Gjabb cimek is, csak néhdny
olyan hdzécimet emlitve, mint a Disgaea,
Ys, Naruto Ultimate Storm 4, a One Piece
Jjaték, vagy a frissen felkerlt Attack on
Titan: Wings of Freedom. Eléggé fi alatt,
de feltérében vannak a kinai jatékok is,
ugyanezekben a kategdriskban. Azonban
Jjapan tarsaikkal ellentétben ezek eléggé
megbdjnak, és csak néhanyuk keril el a
rivaldafénybe, héla a portal ajanlérendsze-
rének, és a kézénségnek, akik segitenek
egyiket-masikat angol lokalizélé patch-csel
ellatni.

A jelenlegi Kontroller alanya, a Super
Staris ebbél a mélyebb rétegekbdl kerilt
eld. A jatékot a kinai SakuraGame fejleszté

I cannot remember that | have experienced one night stand
l yesterday! (Saying as if you want to experience, you can)
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csapat készitette és adta ki idén augusztus
11-én angol és kinai nyelvi tdmogatdsok-
kal, 7,99 eurés &ron. Tematikajat tekintve
egy azsiai idolnevelde szimulator (avagy ra-
ising sim), amibél éppenséggel nincs piac
a megjelenési feluleten. Tudunk hasonlé
jétékokat mondani, nem is egyet, kezdve
az Idolm@stertdl a Love Live mobilos app-
likaci6jsig, egészen azokig, amikhez mar
Wikipédia és Google keresés szikségelte-
tik, mert minden mds cim olyan jelentékte-
lendl alulreprezentélt ebben a zsdnerben.

Egyszer egész jolindit...

A jaték torténeti kiinduld pontja, hogy
kezdé menedzserként egy fiatal lany mel-
lett ébredunk, akinek nem maés az alma,
minthogy népszer( idol legyen. Ettél
nagyobb ivet viszont nem fog leirni: nem
megy at draméba, se ro-
mantikaba (bar a torténet
sordn lesznek kioldhaté
pillanatok, mikor randizni
visszUk az éppen pétyol-
gatott  tehetségiinket).
De akkor jogosan me-
rulhet fel a kérdés, hogy
ugyan mi tartand fenn az
érdekl6déstinket?  Erre
igazabol két valaszt le-
het mondani: az egyik az
amugy is szdkds (nincs
~%. 1000 nap) idélimit, amivel
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a jaték gyakorlatilag a sa-
jat maga tempdjat hajtja,
ugyanis minden tevékeny-
séglnk 1 napot igényel.
A masik indok pedig a so-
rozatosan, az elején kilo-
nosen témegével érkezd
kihivasok, feladatok sora,
amik kézben olyan arcok-
kal taldlkozunk médosi-
tott néven, mint Jackie
Chan, a néhai Michael
Jackson vagy Benedict
Clumberbatch.
Mechanikailag a jaték kénnyedén ke-
zelhet8. A sztorit visual noveles médon,
4lléképek elé vetitett karakterrajzzal és
eseményképekkel (Un. event CG), vala-
mint széveggel szolgéltatjdk. Két ilyen
részegység kozt tudunk feladatokat fel-
venni, teljesiteni, tanulni, és vasarolni.
A gondozott, terelgetett hirességinket
képezhetjik éneklésben, szinjatszasban,
ugyanakkor sportoltathatjuk és tanithat-

LA jaték torténeti kiin-
dulé pontja, hogy kezdé
menedzserként egy fiatal
[any mellett ébred(ink,
akinek nem més az dlma,
minthogy népszer( idol
legyen.”
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juk neki, miként legyen kecsesebb, néi-
esebb, modorosabb. A tanitds, illetve a
feladatok teljesitését 10 korre osztottak,
amiben folyamatosan kockéznunk kell egy
olyan dobdkockaval, amin csak ,remek” és
Lelfogadhatatlan” feliratok allnak. Ez be-
folydsolja a teljesitményinket, amire oda
kell figyelnink, ugyanis a pontjaink ettél
fuggenek. Tanitds sordn a képzéspontok,
feladat esetében pedig a szézalék pontok.
Az eredményinket végul egy haromcsilla-
gos skaldban fogja mutatni, milyen volt.
Fontos megemliteni, hogy ha sorozatosan
jot dobunk, akkor ezek folyamatosan &sz-
szeadddnak. Azonban egyetlen hiba, és
buktuk a kamatos kamatként emelkedd
szorzot és a 200%-o0s mutatét. Ennek kri-
tikusséga leginkabb a képességpontokban
mutatkozik meg, illetve egyes Gtvonalak
(route-ok) a teljesitménytnktdl figgsen
vélnak elérhetévé.
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YYou wolf! I am a girl who has encountered misfortune and

how could you do anything bad to me?

llyen kimagasléan fontos route-ok
egyike a turné, amit Kina legGjabb felfe-
dezettje tehet meg. Eleinte a kinai part-
vidéken, Pekingtél Nankingen 4t Hong
Kongig haknizhatunk a szinpadon, amit
majd kévet a koreai, tajvani, japan, ame-
rikai, londoni és a francia koncertsoroza-
tunk. Ehhez viszont kiméletlendl fel kell
torndsznunk az éneklést, amit a feladatok
elvégzése (pl. kislemezek kiaddsa) mellett
esetleg ruhatdrunk bévitésével, csecsebe-
csék vésarlasaval érhetink el. Ezenkival
taldlhaté még divattervezdi, filmes és fil-
msorozatos irdnyvonal is, illetve a néi béj
folyamatos fejlesztésével tévés személyi-
ségek is lehetink (aminek valami kéze van
a f6z6tudomanyunkhoz is, bar a mai napig
nem értem, hogy a ketté miképpen fligg
Ossze). Minden elvégzett feladat utan hir-
névpontokat is kapunk, amik szintén kove-
telménnyé valnak a jaték egyes szakaszain.
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Itt emlitem meg a
jaték grafikajat, ami hir-
telen nem esett le, hogy
honnan olyan ismerds.
A lagy rajzolt vonasok
az eseményképeken,
vizfestékkel kitoltve,
gondos textdrazas...
Aztan bejott, és bar fura
lesz, hogy pont ezek a
pérositasok jutott réla
eszembe, de a japan
MILF-es hentai mangék
kivitelezése, és boritoi,
valamint az I's Pure-héz és a 2000-es évek
kozepének hasonlé témaju hentai OVA-
inak boritéi. Mentségemre legyen szélva,
taldn nem véletlendl: a kissé telt lednyzd
menedzseléséhez ugyanis taldlhaté egy
felnétt tartalmd patch, ami kioldja a sze-
xudlis témakat, és a cenzlrat semlegesiti.
Viszont kilondsebb adalé-
kot nem tesz hozza. Nincs
Gj jelenet, lehetéség, igy
igazabdl csak azoknak van,
akik igy jobban kivanjak,
vagy teljesebbnek érzik
téle a programot.

...és akkor jon a
bukfenc

Ez igy elsére elég 6sz-
szetettnek tdnik, azonban
higgyétek el: nem az.

Pofonegyszer(, és pillanatok alatt kiis-
merhetd a rendszere. Es pont ez adja a
buktatdjat. Olyba tinhet, hogy eddig gy
irtam a jatékrol, mintha tetszene, azonban
avalésdg nem ilyen negédes. A jaték maga
tébb helyen, mondhatni ezer sebbél vérzik
az els6sorban tartalmi, masodsorban tech-
nikai-jdtékmechanikai hidnyossagai miatt.
Tartalmilag ugyanis a sztori tulajdon-
képpen nem egyéb, mint puszta alibizés.
Karakterek, jellemek nincsenek, de ezt
mar megszokhattuk az ilyen tipusd ja-
tékokban (leszdmitva mondjuk az olyan
hercegné-nevelde szimuldtorokat, mint a
Long Live the Queen), és nem is ez a baj,
hanem, hogy a térténeti részen nincs be-
folydsunk a dolgok alakuldséra. Van egy
pont, ahol széltél évott aranytojast tojo
idolunk nevezetesen alaposan felont a
garatra, és részegen lefekszik az ltalunk
alakitott menedzserrel. Nincs méd, hogy

ezt elkerdljtk, és ezzel lehet8ség szerint
valami szint vigyink a folyomanyokba,
ugyanis innentdl szdmithatd a romantikus
szal kinos 6nbontogatdsa a felszin alatt
hossz id6re, mire Gjra rivaldafénybe keril
egy téli séta soran.

Egyes feladatokért nem csak pénzt és
hirnévpontokat kapunk, hanem bizonyos
mennyiségl aranyat is zsebre vaghatunk.
Ennek egyetlen célja van: a teljesitmény-
mutaténk korrigaldsa. Ha rosszul dobunk,
akkor megismétli a dobést, rendszerint
jora, és igy visszakapjuk az elvesztett szor-
zdnkat. Sok esetben kifejezetten hasznos,
azonban a jaték képes tgy szérni ezt, mint-
ha nem lenne holnap, és kis szerencsével
ritkan esik vészesen le. Ez hatvanyozottan
igaz a masodik és harmadik végigjatszasra,
amikorra is az elért eredményeink utdn
jaré pontokért (mint a kioldott torténet
szali mérfoldkovek, a hirnévpont mennyi-
sége vagy a kioldott jelenetek, event CG-
k) cserébe gyémantokat kapunk, és ebbél
vehetiink magunknak némi konnyitést az
Gjrajatszéshoz.

Egy mésik fontos probléma, hogy ezzel
a koénnyité rendszerrel azt éri el a jaték,
hogy a mésodik, de legkésébb a harmadik
végigjatszédsunkra mindent megszerezhes-
stink a kiszabott idén beldl, és még marad-
jonis béven elég idénk visszamenélegesen
elvégezni egy-egy feladatot. igy valik el8t-
tink nyilvénvaléva a tartalmi hidny azon ré-
sze, hogy a vége felé, mikor mar mindent
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feltorndsztunk  ahova
csak lehetett, tanar nem
képes minket tanitani,
csak  gereblyézzik a
pénzt, j6 eséllyel egy
millidrdot is Osszeszed-
hettink. Természetesen
amerikai dolldrban, nem
kinai juanban. Ezt a pénzt
viszont nem fogjuk sem-
mire se tudni kélteni,
mivel a bolt maga kicsi,
hamar felvasarolhato, és
adomdnyozd géldk nem
keriltek bele a rend-
szerbe, amivel tovdbbi hirnévpontokra
tehetnénk szert. Bar igaz, minek tovabbi
hirnévpont, mikor szinte nincs feladat 10
ezer pont folott, amihez kévetelmény len-
ne, mégis 18 ezer folé lazan feltorndzhatd.
Tovabba, emlitettem a kilonboz6 elvégez-
hetd feladatokat, mint a filmforgatas, kis-
lemezek feléneklése, ruhatervezés, tévés
szereplés... Ezekbél elég egyet teljesiteni
szintenként a kovetkezd kioldasdhoz, vi-
szont az eladésra és fogadtatasra a hirné-
vpontjaink nincsenek hatdssal. Tegyik fel,
a jaték vége felé maradt 40 napod, és el-
végeznél - jobb hijén — par régebbi felada-
tot, mert egyes eladasi mérfoldkovek nem
teljesultek. Elkezdesz egy korai kislemezes
feladatot, ugyanudgy legfeljebb par szaz-
ezer rajongot és vevét tudhatsz magadé-
nak a vildgkorali hakniturné utan, mintha
csak a jaték elején végezted volna el.

time?
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Is ittrue? Is it what | have been longing for for such a long
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....voltaképp lehetne jo is,

de kiméletlenil megreked

a kihagyott ziccerek renge-
tegében.”

A cseresznye a tejszinhabon pedig
igazabol az angol forditds csapnivalé vol-
ta. Szdmos ponton fut az ember hibaba,
elgépelésbe, melléitésbe, rossz széhasz-
nélatba, sétlan mondatokba, vagy egyenes
és vildgos félreforditasba. Ez utdbbibdl
van par dolog. Példaul alapveté szabdly,
hogy neveket nem forditunk le, kivétel a
honosodott szerkezeteket és torténelmi
alakokét (illetve a mult szézad elején nagy
divatban volt magyaritasi hulldmbél koz-
ismertté véltakét, mint Jules Verne, azaz
Verne Gyula). Itt viszont rendre taldlkozunk
olyanokkal, mint Curly Fu, vagyis ,Gondor
Haj” (aki egyébként nem mas, mint a mar
fentebb emlitett Benedict Clumberbat-
ch). Széval szakmailag mér kifogasolhaté.
Illetve a jaték egy pontjdn az egyik ilyen
elég félrevezets, amikor is néi béj- helyett
szinész tehetségpontokbdl kell 9000 fo-
6tti mennyiséget Osz-
szeszedni egy feladat
teljesitéséhez  (egész
konkrétan azt, amikor
felttinik az ex-baratnd).

Ezek a hidnyossdgok
pedig menthetetlendl
rateszik a bélyeguket a
jatékra, ami voltaképp
lehetne j6 is, de kimé-
letlendl megreked a
kihagyott ziccerek ren-
getegében. fgy pedig,
aki egy datgondoltabb
mechanikajd és lehetd-

ségeit lényegében kiakndzé béalvanyneve-
16 jatékra vagyik, az még jobb, ha marad a
zsaner két zészl6shajéjanal. Ellenben, aki
bele kivan késtolni, annak javaslom a lea-
razasra varakozdst. Kevesebbet bukik, ha
mégsem tetszik. Ellenkezé esetben élhet
a Steam Refund rendszerrel, ha még nem
jatszott tobbet 2 6ratél.

SakuraGame
Megjelenés: 2016.08.11.
M(ifaj: raising sim
Ertékelés: 4
Pozitivum:

- szemnek kellemes grafika
- konny kezelhetdség,

elsajatithatdsag
- aprébb poénok

Negativum:
- az angol forditds csapnivald,
olykor hibés
- kénnyedén unalmassa valik
- rengeteg kihagyott ziccer
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