Sensei tutorial

Mengaszerkesztés GIMP 2-vel

A nehéz visszarajzoldst mangek
szerkesztese

{rta: Daisetsu

Elérkeztiink a cikksorozatom utolsé felvondséhoz. Mar nagyjabol képben
lehettek, hogyan is kell kanny( és kdzepes nehézséqi mangékat szerkeszte-
ni. Most jojion a legfébb probatétel: a nehéz és legnehezebb szerkesztés(
mangak. Ezdttal is bemutatok nektek néhany szerkesztési példat, ugyanakkor
szeretném osszefoglalni nektek mind a négy cikkemet, amit olvashattatok az
AniMagazinban ezzel a témaval kapcsolatban. Inditsd a GIMP-et, mert kezd6-
dik a munka!
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Mintdk

A GIMP-ben — csakdgy, mint a tébbi
képszerkeszté programban — kivalaszthat-
juk, milyen mintaval kivanjuk meghizni a
vonalainkat az ecset eszkézzel. Sajnos nem
elég a méretét megvaltoztatni az adott
mintanak —amivel dolgozni fogunk —, mert
a nehéz szerkesztésli mangaknal (olykor a
kozepeseknél is) ennél tobbre lesz sziiksé-
gunk. Ezért mar most fel szeretném hivni
a figyelmeteket a fokozatosan homalyo-
sodd, kor alakd mintéra, amivel képesek
vagyunk a mangakban levs vonalak pétlé-
sét a valdsdghoz legkdzelebb 4ll6 mddon
visszarajzolni. Ez azért szikséges, mert ez
aminta kdzépen erés nyomot hagy, majd a
fokozatos elhalvdnyosodaséval kifele nem
hagy olyan éles csikot (vonalhatart), mint a
sima, fekete kér minta.
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Ecset

Mad:
Atlatszatl.:

Ecset:

Nyoma
[ Ethalva
[ Elszéra
[ Osszea
[ Szinat

Méretezés: |-

[ craeryn

En mindenképpen ezt javasolndm
alapértelmezett mintdnak, ha visszaraj-
zolasrél van sz6. Ez a minta nekink még
fontos lesz a késébbiekben, amikor rész-
leges torléseket fogunk alkalmazni a radir
eszkozzel, de errdl kicsit késébb.

Mutatok nektek egy példat is. Az egyik
manga szerkesztése koézben egy latin
hanghatds légott bele a képen lathatéd
vonatnak az ablakaba. Itt a visszarajzolast
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szintén az el6bb irt mintdval oldottam
meg, mivel a ldgy szélek jobban beleillet-
tek az eredeti vonalak kozé.

Triikk a tiikrokkel

A tlkrozés egy szintén fontos eszké-
ze a képszerkesztéknek. A GIMP eszkoz-
térdban is megtaldlhatjdtok a Tukrozési
eszkozt, amivel gyorsan orvosolni tudjdtok
a3 visszarajzoldsok egyik egyszer(ibbik fajts-

jat. Ha van egy olyan része a
manganak, amibe belelég a

szbveg, és az egy viszonylag
szimmetrikus ponton van,

akkor nem kell ecset esz-
kéz, vagy barmi maés. Elég
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luletet, masolni és tikrozni.

A Kiseijuu manga szerkesztése kdzben
az angolok a sajat forditasuknal a hangha-
tast kiirtak latinul erre a vonatra. Jl latha-
té, hogy az ablakok viszonylag szabalyos
négyszogek. A ,Ka-" rész eltiintetéséhez
azt a megoldast valasztottam, hogy fe-
hérre mazoltam a feliratot, a nyomat pe-
dig egy egyszer(i masolds és tikrozéssel
eltintettem. Ha jobban medfigyelitek,
akkor lathatjatok, hogy az alsé része az
ablaknak szélesebb, mint a felsé. Mit kell
ilyenkor tenni? Egy Gjabb eszkozt kell be-
vonni a munkéba, ami itt nem volt mas,
mint az Atméretezési eszkdz. Azzal egy
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kicsit kisebbre vettem a kertletét a masolt
rétegemnek és igy helyeztem el.

Ezt a médszert a kdzepes szerkeszté-
st mangéknélis fel lehet/kell hasznalni, de
a nehéz szerkesztési mangaknal tobbszor
jon fel ez a probléma, ezért drultam el nek-
tek csak most.

Szabalytalan formak masolasa

Gyakran el6fordul az, hogy a hattér-
ben levé mintdk —amiket a mangakdk elhe-
lyeztek — szabélytalan formajaak. Ilyenkor
sem a formékat, sem a szindtmeneteket
nem tudjuk kénnyedén pétolni. De, min-
denre van megoldés! A Watamote manga
szerkesztése kozben a fészereplé mogott
levé fa lombozatdba beleldégott néhdny
pont.

AniMagazin/AniPalace l

Ilyenkor egy pofon egyszer(i megol-
dast kell alkalmazni. EgyszerGen jeloljuk ki
a héttér egy azon elemét, ami hasonléan
néz ki, mésoljuk le, majd illesszik be az j
helyére. Természetesen ennyi még nem
elég, igy mindenképpen - a kordbban

emlitett — életlen széli korformaval kell
kiradirozni (nem az ecset eszkdz kell most!)
a beillesztett minta széleit, hogy az bele-
olvadjon a kérnyezetébe. Ezzel kdnnyen
megoldhatéak a hasonlé problémaék.

Visszarajzolas a kitoltés
eszkozzel

A GIMP 2-ben a kitoltés eszkoz az,
amivel el&téri-, és hattérszinekkel vagy
mintaval kitolthetjik az éppen kijelolt fe-
liletinket. A kitoltésnek két fajtsja van:
a teljes kitoltés és a csak hasonlé szinek
kitoltése. Ez remélem elég egyértelm(.
A kitoltés eszkozt leggyakrabban mintdk
potlésara hasznaljuk fel. Amikor van egy
minta és éppenséggel nem a szokdsos
Jkijelolés és masolds” modszert vélasztjuk,
mert mondjuk, egy szabalytalan alakd he-
lyen szeretnénk mintat visszarajzolni.
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A Corpse Party - Blood Covered
manga szerkesztése kozben a ,,Meg foglak
6lni” japan feliratot kellett magyarra cse-
rélnem. Nehéz helyzetben voltam, mert se
szévegbuborék nem éllt rendelkezésemre,
sem egy olyan hattér, ami legaldbb egy-
szinG lehetett volna. A megoldas itt csele-
sebb, de nem tdl bonyolult. Minden kanjit
(vagy hiraganat) kijeléltem a Varazspélca
eszkozzel. A Vardzspalca eszkoz tulajdon-
séga, hogy csakis a hasonlé szin( felilete-
ket — esetiinkben ez a fehér szin —jeloli ki.
Ha a fehér részre kattintottam a kanjiban
akkor a fehér részt jelolte ki a ,vardzspal-
cank”. Ez sajnos még sincs igy, ugyanis a fe-
hér karakter és a feketés hattér taldlkozas-
ndl van egy sziirkés arnyalata a betdnek,
amit nem jelolt ki az eszkéz. Erre a megol-
das az, hogy a Kijel6lés-> Novelés opcidval
bévitsik a kijelolt feliletinket addig, mig
minden fehér és sziirke felilet nem lesz a
szaggatott vonalakon beldl.
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Miutdn ez megtértént csak annyi a te-
endénk, hogy a betl korul levé hatteret
kijeloljuk, mésoljuk (hogy az bekertilién a
mintdink kozé), majd a betd koril kijelolt
felUleten belilre kattintsunk a kitoltés
eszkozzel. Ezzel 100%-0san nem tintet-
juk el a ,foltunkat” a mangén, de legaldbb
nem lesz olyan feltind (féleg, ha széveget
is rakunk rd). Az ilyen helyzetekben még
finomithatunk a manga ezen részén, de a
90%-0san sikeres visszarajzoldsnal mar biz-
tos nem fog feltinni az olvasénak, hogy itt
komoly munka folyt.

LLépésrél [épésre
mutatom be nektek
hogyan tudtam — bar

nem tokéletesen — visz-
szarajzolni és meg-
szerkeszteni ezt a kis
képkockat.”

Példa egy roppant nehéz
visszarajzolasra

Ismét a Watamote mangdndl lyu-
kadtunk ki. A manga 21. fejezetében az
egyik legnehezebb visszarajzoldsommal
taldlkoztam. Itt a visszarajzolds minden
fajtdja megtaldlhatd, ami irritdlé és nehéz-
séget adhat a munkénknak (visszarajzolds
olyan helyeken, amik nem tudjuk hogyan

voltak kordbban, drnyalatok, sok masolds
és kijelolés, beillesztés). Lépésrél [épésre
mutatom be nektek hogyan tudtam — bar
nem tokéletesen — visszarajzolni és meg-
szerkeszteni ezt a kis képkockat.

1. El8szor kitoroltem a kanjikat dgy,
hogy csak a nyomuk ldtszédjon. Jobb gy
dolgozni, hogy az irésjelek nem zavarnak
be a munkaba.
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2. Tomoko ahogéja (kiugré hajtincse) is
érintett volt a szoveg altal, ezért elsGsor-
ban ezt rajzoltam vissza, mert ezt volt a
legkénnyebb.

3. Harmadjara a fid [4banal levd fekete
foltot — valészindleg nem tul hitelesen —
rajzoltam meg.

4. Ezt kdvetSen rengeteg masolds és be-
illesztéssel pStoltam a tébla és a fid fején
levé mintat.

5. A cikk elején emlitett mintéval (hal-
vanyszél( korminta az ecsetnél) visszaraj-
zoltam nagyon 6vatosan néhany vonalat,
ami vélhetSleg hasonloképpen helyezke-
dett el a mangéban (a fit ruhdja, feje lett
visszarajzolva tobbek kozott).

6. Ezutdn beillesztettem a széveget
fehér korvonallal, majd elhelyeztem a vég-
leges helyére.
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Ezen [épésekbdl ti is lathatjatok - amit
a cikksorozatom 3. részében olvashattatok
- miszerint a nehéz és nagyon nehéz szer-
kesztésli mangdk szerkesztése csak azért
ténik bonyolultnak, mert sok [épésbél &ll-
nak, és ebbdl kifolydlag sok mddszert kell
alkalmaznunk egyszerre.

Az utolsé példa - Forditott
sorrend

A Corpse Party mangéanal el6fordult
az az eset, ami egy mdsik megoldashoz
vezetett a szerkesztésem sordn: a japan
szdveg eltintetéséhez. Ebben az esetben
a magyar széveg beillesztését elébb ér-
demes elvégezni, mint a visszarajzoldst.
Ez azért hasznos, mert ha nagyon tandcs-
talanok vagyunk a visszarajzolasnal, akkor
mégsem kell azzal nagyon bajlédnunk.
Beillesztjik a magyar széveget, eldont-
juk, hogy hol lesz a fix pozicidja, majd ami
hétteret a szoveg nem takar ki, csak azt
rajzoljuk vissza.
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Visszarajzolas el6tt és utdn
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Fontos megjegyeznem, hogy ezt
inkdbb csak végsé megoldasként alkal-
mazzuk, mert sokszor nem tud olyan
szép és hatdsos eredményt elérni, mint a
teljes visszarajzolds. Egy mdsik Watamo-
tés példan latszik
is, hogy hidba
alkalmaztam ezt
a megoldast, min-
dent ezek utan se
tudtam visszaraj-
zolni, igy elég sok
JszerkesztSi  ma-
radékot” hagytam
magam utan.
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Mit tanultunk?

Ez alatt a négy cikk alatt rengeteg
tapasztalatot osztottam meg veletek.
El8szor altaldnossdgban mutattam be a
mangaszerkesztést — mint animés jelen-
séget — majd épérél lépésre, részletes
magyarazatokkal és sajat illusztracidkkal
gyakoroltuk a szerkesztést.

Az itt leirt tandcsok nem egyedulal-
|6ak. Az interneten rengeteg helyen adnak
(magyarul is!) fansubberek tanicsokat a
kezd6 tarsaiknak, hogy a mangaszerkesz-
tést is minél hamarabb lehessen rutinsze-
réen végezni. Az elhangzott szabalysze-
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riiségeket én fogalmaztam meg elészor,
igy sose hivatkozzatok ezekre beszélgeté-
sekben, csupan prébaltam ezt a fansubos
munkat valahogy rendszerezni, mert ilyes-
mit — tudtommal — még senki nem csinalt.
Azt szerettem volna, hogy jobban értsétek
az 6sszefliggéseket, a problémakat.

Az itt leirt tanicsok figyelembe vé-
telével biztosan elboldogulsz egy koze-
pes nehézségl manga szerkesztésével.
A nehéz szerkesztésiiekhez nagyon sok
gyakorlds kell, azokat a tippek tanuldsdval
is nehéz megmunkalnotok, de a kézepes
nehézségliekkel mar biztosan el tudtok
boldogulni. Azért mutattam meg mégis
a legnehezebb mangaszerkesztés tipp-
jeimet is, hogyha a kozepes szerkesztés(
manganal egy-ketté felbukkanna, akkor
legyen egy kiindulasi pont a fejetekben,
ami a megoldéshoz vezethet.

Végszd

Koszoném, hogy elolvastad ezt a cik-
kemet is! Ez a cikksorozat nagyon hosszl
volt és kicsit szraz. Sok munkat fektettem
bele (pl.: képek begydijtése), igy remélem,
hogy a lelkesedésemet is 4t tudtam adni
altaluk, nem csak a tébb oldalnyi szove-
gelést. Még ha nem is fogadjdtok meg/
kovetitek minden tandcsomat, akkor is egy
jéirdny lehet ahhoz, hogy te is szuper szer-
keszt6 lehess!
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mangakrol, fansubokrol es es

és.....ami eszébe jut.



https://www.youtube.com/channel/UCLC409w_cCYzc512sw5rlHw

Anistation - a kitetlen radiobeszélgetés.

Az AniPalace csapata - Hiko, NP, Dani, Omli
¢és Flash - megmondja a magaét az animékrol
és a mangakrol,
meg ami még jon.
Toltsd le az eddigi felvételeket: Innen

E anipalace.hu

f facebook.com/AniPalace

twitter.com/AniPalace



http://anipalace.hu/letoltesek/anistation/
http://twitter.com/AniPalace
http://facebook.com/AniPalace
http://anipalace.hu

