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Rendezvények

Lezajlott az idei szt nyari MondoCon.
Senki sem panaszkodhat, hogy nem viz-
kozelben toltotte a con perceit, &m senki
sem ilyen vizet képzelt el. Sz6 szerint a
nyakunkba kaptuk a monszunt. Alig 4llt el
az es6 és nem emlékszem, hogy az elmult
9 évben olyan eléfordult volna, hogy mind-
két nap ennyit esik az esé. Az mar csak az
id6jaras humora, hogy vasarnap este 7 éra-
kor kezdett el kisGtni a nap.

Ennek a connak azért volt egy kilénle-
gessége. Ki emlékszik mikor volt legutébb
t6bb napos a nyari con? Es ki tudja, hany-
szor volt ilyen? Mindéssze egyszer fordult
ez el conjaink torténelmében. Nah és mi-
kor? Rég. Nos, ez igy nem til egzakt, ezért,
hogy pontositsak: 2009-ben térténet az
egyik MAT-os rendezvényen, akkor hdrom
napon keresztil conozhatott a kzonség.

De lassuk, mik is torténtek a mostani
conon. Sajnos az esé miatt sok szabadtéri
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program elmaradt. Bar szerény vélemé-
nyem szerint a vizi focit meg lehetett volna
tartani. Nah jé, nem ginyolédom.

A nagyszinpad, a kintre tervezett sat-
rak, és az Amai Matsuri bekoltoztek a pa-
vilonokba. gy a jelen évé embertomeg a
fedett részekre zsdfolddott. Azt viszont
meg lehetett éllapitani, hogy sokan hagy-
tdk otthon nyari cosplayiket, de még igy
is tobben johettek el mint tavasszal. Azért
igy is b6ven akadt bator cosplayes.

A reggeli kigy6zé sor most is megvolt
és bizonyos tavolsdgbdl Ggy
nézett ki, mint egy kinai piac a
sok esernyStél. A bejutds azért
haladt, és fél 10-kor kinyiltak a
csarnokok ajtajaiis.

Nagyszinpad

Szerencsére a komor id6
nem okozott komor hangulatot,
ezt még megdobta a MAR 7,5.
része. Reméljik Gszre Osszejon
a 8. rész. A programfizet ismét

a tavaszi lepedéméretet 6ltétte magara,
és meglepéen hamar elfogyott, kora dél-
utdn mér nem volt egy sem. Az infépultnal
kiragasztott példanyt lehetett lefotdzni,
akinek nem volt.

A programot a Kockaasztal és a Home
Made Asia nagy siker(i misora folytatta.
Ezt kévette a megujult cosplay, aminek
kapcsén azt jegyezném meg, hogy a szava-
zblapon ezittal csak a versenyzé neve volt
lathatd, az, hogy mely kategéridban, mely
karaktert alakitja az illetd csak a konferala-
son der(lt ki. Vélhetdleg valami hiba lépett
fel a métrixban, ezért tortént igy. Amagy
a versenyen egész j6 cosplayeket ldttam,
bar csak az utolsé harmadéra értem be
a terembe. A cosplay.hu tévozdsaval kis
rancfelvarréson esett 4t a cosplay. Egy-
részt Ggy tdnt, hogy egy versenyzé keve-
sebb id6t toltott a szinpadon, ami jé. “A
kovetkezd felléps” videdt feleslegesnek
tartom, Ggyis tudja mindenki, hogy nem a
kettével el6bbi jon vissza. A “kordbbi cos-
playei” dtvezetd viszont remek otlet, mert
igy valamit megtudunk a jeldlt munkas-

sagérél és tudjuk, hogy mit varjunk téle.
Annak viszont 6rilnék, ha a versenyzd szé-
ma, karaktere folyamatosan ki lenne frva
a képernydre és nem vennék le hamar. Uj
konferaloként jelentkezett Enji Night, akin
ltszott ugyan, hogy Uj neki ez a szerep, de
szerintem megfeleléen vette az akadalyt
és jol teljesitett a szinpadon.
Egy sz6, mint szdz, ezek a kis véltozasok
jOt tettek a cosplaynek. Jah és hidba a két
nap, nyari con lévén nem volt performance
vasdrnap; és ez igy helyes.

A szombati napon a craftot a Il. fandub
verseny kdvette. Hatalmas volt az érdeklé-
dés, igy a jovében is van létjogosultsaga a
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programnak, a versenyzéknek igazi kihivas,
a kozonségnek pedig jé szérakozas. Rdads-
sul szakmai zs(iri birél, majd a verseny utan
egy beszélgetést is kap a szinkronsziné-
szekkel a kézonség.

A cosplay versenyen ezittal dominalt
a kulfoldi zstri, akikkel egy beszélgetés
is volt szombat délutdn. A nagyszinpadi
programokat a téncos amv-k, parapara
és eredményhirdetés &llandé triumvird-
tusa zarta volna, ha nincs ismét koncert.
Nagyon érvendetes volt, hogy a technikai
szlinet alatt mindenki bent maradhatott
a csarnokban és nem lettiink kikildve az
esébe, bar ez valdszinlleg azért volt, mert
hazai csapatok jottek.

EzGttal nem azsiai hirességet koszont-
hettink, hanem a Bandédk csatdja cimen
hdrom hazai csapat szérakoztatta a ko-
z6nséget. A hdrom koncertbél én kettén
tudtam maradni, igy ezekrél irok. Els6ként
a Tokyo Aruhazu nev(i pop/rock zenekar
vette birtokba a szinpadot, aminek tagjai
itthon él& japanok. Hamar remek hangu-
latot teremtettek, pergds, hangulatos
szadmok kovették egymast.

A masodik fellépé a Noahmuten zene-
kar volt, akik teljesen mas stilust hoztak a
szinpadra. Szimfonikus fantasy metalt jat-
szottak. Igazi fejrazds, hérgds zazas kever-
ve a ldgyabb néi hanggal és dallamokkal.
Raadasul a zenekar tagjai be is 6ltoztek igy
autentikusabb lett a hangulat.

A harmadikrél sajnos nem tudok re-
levans informaciét mondani, csak annyit,

hogy Renassaince névre
hallgatnak és a visual kei
terGletén mozognak.

A vasérnap ismét keve-
sebb ldtogatdval indult. A
nagyszinpadnal maradva
ismét, immar 6tddszor
az AMV Mortal Kombat
nyitotta a napot. Valtozat-
lanul tok j6 ez a program.
Kelléen felébreszt, amikor
keveset aludtunk éjjel. A
nagyszinpadhoz mér csak az animés ke-
rekasztal miatt jottem vissza. De annyit
elmondanék az Iron Lady Arcanum prog-
ramrél, hogy a MondoCon vendége volt
Hossz(  Katinka olimpikon, vildgbajnok
Usz6nd, mivel a fent emlitett képregény
réla szol. Természetesen akit bévebben ér-
dekelt a m(, az a conon megvasérolhatta.
Vasarnap kerGlt megrendezésre az Euro-
cosplay is, akinek a nyertese Londonba
utazhat majd.

Az animés kerekasztal kicsit megval-
tozott programstilusban tért vissza. A ta-
vaszi és nydri animék kibeszélése mellett
a f6 téma ezlttal a 3D/CGI és live-action
adaptaciok voltak. Ezek tették ki a misor
nagyobb részét, féleg utdébbi. Vélemé-
nyem szerint kicsit tdl domindns is volt
mar a filmes, “fehéritéses” téma. Emellett
a két holgy vendég, akik pont a live action,
dorama téméban mozognak, alig kaptak
szot. A soron kovetkezd tomegkviz ismét

remek volt, bar egy-két kérdés most mint-
ha kénnyebbre sikerdlt volna. A napot a
nagyszinpadon a tadncos amv-k és az ered-
ményhirdetés zartak.

Harom dolgot jegyeznék még meg,
ami mindkét napra vonatkozik. Az egyik
a tdncos amv-k, ahol a kotelezé caramell-
dance-t és 8 dérasmiszakot kivéve sok Uj
zene volt, amire tdncolhatott, aki akart. A
masik dolog a tombola. Oké, aldirom, hogy
szerintem nem sokan vesznek tombolat,
ezt az ajdndékok mennyisége tokéletesen
megmutatja, meghogy a tombolapapirok
beleférnek egy mlanyagpohdrba. De az
nagyon vicces volt, hogy mindegyik ajan-
dék csajosra sikertlt. Széval az a Férfile-
gény, aki nyert a tomboldn valaszthatott
Sailor Moonos arcmaszk, cicafil, masnis
csat, és hasonlé ékességek kozal.

A harmadik, hogy amikor éppen nem
vetitettek semmit, akkor egy viz témaju
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MondoCon hattér jelent meg a kivetitén,
amitél kissé epilepszids rohamot lehetett
kapni. Nem éreztem szikségét, hogy an-
nak mozognia kéne.

Karaoke terem

A K csarnok masodik emelete a szo-
kasos funkciét tolotte be: rajzok, sushi és
zene.

Szombaton a karaoke teremben ter-
mészetesen szinte csak karaokézni lehe-
tett, versenyben, vagy csak Ugy a poén
kedvéért. Ezalél a délel6tti AMV-verseny
volt a kivétel. Lattam mar jobb versenyt is.
Legnagyobb bajom, hogy majd mindegyik
amv egy kaptafara készult. Nem talltam
nagyon kirfvét. A legnagyobb poén a pla-
fonhoz ragasztott kabelcsatlakoz6 leesése
volt 2-3 alkalommal.

Vasérnap az egész napos dalfesztivélt
két program szakitotta meg. Az egyik
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a zene tippmix, ami végre
nem kerult egy idébe az ani-
més kerekasztallal, igy részt
tudtunk venni rajta. Eljen!
Reméljik megtartjagk eme
remek szokast. Amugy most
elég nehézre sikerdlt a kviz. A
masik ilyen program a beszél-
getés a K-pop magyarorszagi
helyzetérél volt.

D csarnok

Ismét a D csarnokba keriltek azok a
programok, amikkel az ember el szokta
(itni az idét, ha més dolga nincs. Itt kaptak
helyet a kulonféle rajongdi és cosplayes
klubok, mint a Gytr(k ura, Csillagkapu,
stb. Lehetett tarsasokkal jatszani, gézni.
A szabadtérrél ide lett betranszportalva
az Amai matsuri, ahol mindig jél lehet
szérakozni. Most is lehetett kimondba
6ltozni, medencébdl lufit meg egyéb ko-
veket pecazni palcikaval, kalligrafalni és
felfGjhatd sarkanyon pattogni. Ez utdébbi

remek szdrakozds volt. Hosszabb palyan
is kiprébalndm. Aki kevésbé aktivabban
akarta eltolteni az ittlétét, az tedzhatott
egyet. Aki viszont aktivabb elfoglaltsdgok-
ra vagyott, annak a DDR, és a Just Dance
okozott nagy 6romat.

EzGttal nem volt annyira nagy a kon-
zolfelhozatal, mint tavasszal, amikor a
legnagyobb cimeket lehetett kiprébalni.
A gamer versenyek dontéi a D nagy szin-
padén kaptak helyet. A LoL, a Heartstone,
az Overwatch és a Starcraft Il versenyz6i
csaptak ossze.

Acsarnok mésik felén egy kisebb Geeks
& Craft Corner névre hallgatad szinpadon
tartottak elSaddsokat a téméban. Szom-
baton az érdekl6dék kozépfolde fegy-
vereirél, régi konzolokrdl, fényképészeti
utémunkéakrél  hallgathattak — el6adast.
Vasarnap az Odaatrél, Retré sci-fikrél vagy
a szuperhésfilmekben fellelhetd férfiides-
lokrél lehetett el6adasokat hallani.

Aki szeret a conon rohangal-
ni, annak pokémon vadaszat volt
szombaton (nem a Pokémon Go-
val, hanem a szokésos papiralapl
valtozattal). Aki pedig a pénzkoltést
preferédlta, a fogadéban tehette
ezt meg: plissok, figurdk, mangak,
egyéb kiegésziték meg mutylrok
formajdba énthette a hires magya-
rokat dbrézolé papirfecnijeit.

Sajnos az id6 miatt nem
érzédétt a nydri hangulat, remélem
Gsszel j6 idénk lesz, oktéber 8-9-6n van
erre esély. A con nem volt rossz, nem is
lett kiemelked6 esemény. Nagy prob-
lémdk nem voltak, de nagyon nagy kar az
id@jarésért. Ha az jé lett volna nagyobbat
Ut ez a két nap.
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Légy az AniMagazin cikkirdja!

Az AniMagazin varja animés, mangas, japanos vagy barmely tavol-keleti témaba ill6 irdsaidat.
Mindenképp irj nekiink, ha:

- lattal egy animét vagy olvastal egy mangat és kozzétennéd réla b6vebb véleményedet,
- igy érzed nem eléggé népszerii az egyik kedvenced és terjesztenéd, hogy mitél jo,
- szereted a japan/azsiai kulturat (film, dorama, étel, térténelem, miivészet stb.) és egy szeletét masoknak is szeretnéd bemutatni,
- csak szimplén kedved tdmad valamilyen ismertet6t, bemutatot, elemzést irni.
Ha a fentiek valamelyike igaz rad, akkor mdris tapadj ra a billentytizetre és cikkedet kiildd el nekiink a bekuldes@anipalace.hu cimre,
vagy gyere fel az anipalace.hu weboldalra és a “Cikk bekiildés” mentiponton keresztiil juttasd el hozzank irdsod.

Ha szeretnél cikket irni, de nincs otleted és nem tudod mirél irnal, akkor is jelentkezz, szivesen segitiink.
Erdemes végignézni a cikk kategdridinkat, ahol témakérdkre osztva végignézheted, hogy mely témakdrben, milyen cikkek sziilettek mar.

A cikkek formai kévetelményei:

- minimum két oldalas word dokumentum,
- csatolj hozza képet és ha kell, forrast,
- ha van barmilyen elképzelésed a cikk kinézetérdl, azt is megirhatod.

Amennyiben megfelel a cikk és idében kiildod, Gigy mar a kovetkezd szamban viszontlathatod az irdsodat.
Ne habozz hét, csatlakozz te is Magyarorszag legnagyobb online animés magazinjahoz!

Elérhetdségeink:
- Cikkek és egyéb munkak (fanart, fanfic) bekiildése: bekuldes@anipalace.hu
- Otletek, kérdések, vélemények, egyéb 6haj-séhaj: info@anipalace.hu
vagy keressetek minket az AniPalace facebook oldalan.
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