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Anime - ajanlé

EzGttal egy rettenetesen j6 animérél
lesz sz6, a 2004-es Mind Game-rél, amit
Elmejétéknak lehetne forditani. A japan
besoroldbizottsdg (Eirin) Ggy gondolta,
hogy mindenkinek l4tnia kell ezt a filmet,
igy korhatdr nélkul adtak a szex jelenet és a
(sz6 szerinti) seggbelévés ellenére is. Elsé
rdnézésre akar egy eurépai vagy amerikai
mivészfilm is lehetne a rajzoldsat és az
elsé par perc torténéseit tekintve, de errél
késébb.

Atorténet

Myon (aki épp készil hozzamenni Ry6-
hoz) és Nishi (aki 20 éves, Tokiéba készuld
mangaka) gyerekkorukban szerelmesek
voltak egymasba. Myon testvére az ap-
juk éttermét vezeti (egy standot, mint
amilyen Ichiraku ramenese a Narutéban).
Eppen ott taldlkoznak, amikor is megér-
kezik Atsu (,0szaka Maradénéja”) és tarsa
(mindketten jakuzdk), akik a lanyok apjat
keresik, s kicsit idegesnek latszanak. Rikt,
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Atsu testvérét megerdszakoltdk, ezért jott
bosszit allni, s a helyzet Ggy hozza, hogy
seggbe [6vi Nishit (sz6 szerint), majd a
tarsa pedig 6t l6vi szitdva, mert felszokik
a vérnyomdsa. Nishi taldlkozik Istennel, aki
nem az a kedves nagyszakalld, akire elsére
gondolnatok. De ez még csak a kezdet. Iga-
zabdl, hogy ezt leirtam, azzal még az igazi
torténetbdl semmit nem arultam el... vagy
nem is tudom.

Hanem mirél szél ez a mii?

A masodik esélyrél: Nishi dj esélyt viv ki
maganak, hogy megvél-
toztassa életét. Nem adja
fel ott, ahol egyébként
mar tébb mint logikus
lenne, s ez éppen elég

ahhoz, hogy teljesen
megvéltozzon korilotte
minden. Egyik Uzenet

tehdt: az életedet csak
te magad véltoztathatod
meg, ez abbdl is ltszik,

hogy Atsu mindkét esetben meghal, akar
meg0li Nishit, akar nem.

A dontéseink kovetkezményeirdl is szdl,
és arrdl, hogy az ember hogyan képzeli
el azt, hogy mi lett volna ha. Arrél, hogy
mennyire mast gondolunk néha, mint amit
cselekszink, mivel halaldig Nishiis igy tesz:
pl. nem meri elmondani érzéseit a gyerek-
kori bardtnéjének.

Aztan jon még par megvildgosodas:

- Ha &szinte vagy, kénnyebben megla-
tod az igazsdgot.

- Minden azon mulik, hogy hogyan nézel
ra, minek tekinted.

- Melyik a jobb? A sem-
mittevés, vagy érezni,
hogy élsz?

- De lesz benne a be-
zartsdggal valé megbir-
kézas.

- Bemutatja azt is, hogy
milyen kis dolgokon mu-
lik néha az ember sorsa.
Nem véletetlen, hogy ezt
irja valaki a telefonjdba

mar az elsé percekben, amikor még csak
montazst kapunk abbdl, hogy mi fog tor-
ténni, illetve hogy mi térténhet: ,Az életed
a dontéseid eredménye”. Elére lelévom,
hogy ezek ellenére nem drdma, a legko-
molyabb helyzeteket is konnyedén kezeli,
Ugy hogy mégsem csindl bel6luk viccet.

Mik vannak még benne?

Ezekhez kapunk még egy-két focis uta-
(&st is. Héseink taldlkoznak ,Jondssal” vagy
.Dzsepettéval” a balndban, aki mar 30 éve
ott él, bibliai vagy pinokkiés utalds, csak
kicsit perverzebb az eredetieknél. Ugyan-
akkor Sun Wukonggal is taldlkozhatunk a
térténetben a Nyugati utazasbél. Salvato-
re Antonio neve is feltlnik, aki egy meleg
(azt, hiszem, hogy egybdl a lényegre tér-
tem) kanadai szinész és drémaird. Utalnak
Matt Thorpe-ra is, aki egy brit gitdros, és
nem igazdn vadgom, hogy hogyan kertlt
ide. Valamint még sok mds apré utalds te-
szi teljessé az élményt.
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Miifajok
(indokolt a tébbes szam)

Az egyik pillanatban még romkom (ro-
mantikus komédia), aztan akciofilm, utdna
drdma, utdna erotikus, utdna sci-fi, aztdn
mar magam sem tudom, taldn vigjaték,
mindez olykor szirreélisan eléadva.

A latvanyviladga

El&szor is szélesebb vaszn, mint a fil-
mek altaldban, egészen pontosan 2.35:1-
es, amit animénél még nem lattam, de ez
lehet, hogy csak az én mUveletlenségem
bizonyitéka. Ez viszont még nem minden a
kulonlegességek terén. Vannak élészerep-
16s (elvileg rotoszkdp) bevagésok, amik in-
kabb ijesztéek, marmint jjesztéen elitnek
a rajzolt képektdl, minthogy tokéletes har-
monidt teremtenének a m{ rajzoldséval,
bér maga a mu rajzoldsa sem harmonikus.
Poligonokbdl 6sszerakott, majd darabokra
szedett, virtudlis hatast kelts képpel is ta-
llkozhattunk. Volt egy gondolatbuborék
is benne, aminek sok célia nem volt, hisz
tobbszor nem éltek ezzel az eszkozzel. A
f6hésok szerelmének betetézése (gyen-
gébbek kedvéért: a szex) vizfestékszer(,
mivészi hatdsd. A visszaemlékezések raj-
zoldsa pedig kicsit szebb, mint a jelenben
jatszddé torténések, ahogy a valdsigban is
megszépiilnek az emlékek. Es persze a sz&-
mitégépes animacié sem maradt ki. A md
cstcspontja pedig az egyik legepikusabb

AniMagazin/AniPalace

,Vannak élészereplds (elvileg rotoszkép) bevagasok,
amik inkabb ijesztéek, marmint jjesztéen elitnek a raj-
zolt képektdl, minthogy tékéletes harmdniat teremte-
nének a md rajzoldsaval, bar maga a md rajzoldsa sem

harmonikus.”

jelenet, amit valaha lattam, rajzolasat (ami
nem szép, de mégis j6, mint példaul egy
sornyité, aminek nem kell szépnek lennie,
csak érje el a céljat) és torténéseit tekintve.

Hangzas

A zenék jok és valtozatosak, mindig
a hangulathoz illéek, és mint irtam, elég
sokféle hangulata van, véltozatos OST-t
produkalva, még Liszt Ferenc egyik da-
rabja is tiszteletét teszi benne. Ez sem
véletlen, hisz a zenei rendezéje Watanabe
Shinichiro volt, akit idehaza a Cowboy Be-
bop kapcsén ismerhetilnk, a zenéit pedig

Seiichi Yamamoto, Fayray és Yoko Kanno
(szintén Cowboy Bebop, GITS: SAC, Porco
Rosso - A mesterpiléta, Oban) szerezte.

Kik dolgoztak rajta?

A rendez6 Masaaki Yuasa volt, aki a
Kaiba cimd, hasonléan érdekes animéacidjd,
hasonléan felnétt célkézonségli sorozat
rendezdje is lett késébb, a Space Dandy is
az 6 munkdja, illetve rendezett egy részt
a Kalandra fell-bél, és kisebb szerepe volt
a Yamada csaldd és a Macskaleves OVA-
janak elkészulésében. Az animaciéba a
Production 1.G (remélem, hogy 6ket nem

16

kell bemutatni) és a Gainax (6ket sem) is
besegitett, az egész pedig a Studio 4C°
(Emlékek, Tekkonkinkreet, Igazsdg Ligd-
Jja - A villdm-paradoxon, Villdmmacskak,
Tamala’s Wild Party, Az utolsé napom) ér-
deme. Itt jegyzem meg, hogy a Madhouse
(Death Note, Paprika, Perfect Blue, Kaiba,
Emlékek) annyira érdeklédott a ma irdnt,
hogy bédr nem dolgozhattak rajta, a pro-
mocidjdban részt vettek. A mangaka, aki
az alapanyagot elkévette, Robin Nishi volt.
Vajon véletlen, hogy a fészerepld is egy
Nishi nev( mangaka?

A film utéélete

Kultstatuszba kerdlt, olyanok elisme-
rését birva, mint a szintén nem fésodor-
beli filmjeirél hires Kon Satoshi (Emlékek,
Perfect Blue, Tokioi keresztapak, Paprika),
és ezen feltl még dfjakat is kapott. 2004-
ben a Mainichi dijkiosztén (Mainich Film
Awards) az Ofuji Noburo dijat, melyet ko-
rabban olyan mivek kaptak, mint példaul
a Cagliostro kastélya, a Nauszika, a Totoro
vagy a kordbban emlitett Emlékek. Illet-
ve a Japan Média Mlvészeti Fesztivilon
(Japan Media Arts Festival) az Animaci6s
nagydijat kapta meg, legyézve a Vandorld
Palotat. 2005-ben a Fantasia Nemzetkézi
Filmfesztival (Fantasia International Film
Festival) mindhdrom zs(ri dfjdt megnyer-
te, mint Legjobb film, Legjobb rendezé és
Legjobb forgatékanyy, illetve kiléndfjat a
vizuélis megvalositasért, és a kdzonségdi-
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jat a Legjobb animaciés filmért, tovabbs
masodik helyet a szintén kozonség altal
megszavazott Leguttorébb filmért (nem,
legkisdobosabb film nem volt). Mondjuk
én a képi megvaldsitdsat annyira nem di-
jaztam, azért ezek is mutatjdk, hogy nem
rossz film.

Kinek?

Kezdé animéseknek tokéletes, persze
csak egy kor felett. Plane, hogy az Anime-
addicts feliratozta magyarul, tehat sem
angol, sem japantudast nem igényel. Nem
azért kell hozza a kor, mert véres és néha
meztelentl rohangélnak benne, hanem
mert tapasztalatbél tudom, hogy nem
ugyanolyan megnézni valamit 12 évesen,
mint 22 évesen, és ennek megértéséhez
kell az érettség. Ellenben nagyon ajanl-
haté elsé animének, mert igazdbdl nem
tipikus japan rajzfilm, annal sokkal tobb
animacios stilust és filozofikus gondolatot
tartalmaz, de mindezeket leszamitva is
egy szérakoztatd torténet, majdnem, mint
egy amerikai kasszasikerben. Nem nagyon
vannak benne animés klisék a gyerekkori

AniMagazin/AniPalace

baratbél szerelmen kival. Ezért nem beve-
zet az animékbe, hanem észre sem veszed,
hogy azt nézel. A m(i mar tébb, mint 10
éves, de még 20 év mulva is anime marad,
s6t lehet, hogy 20 év milva minden anime
ilyen lesz, szemben a mai yanderékkel és
hérem ecchikkel, melyek akkorra mar rég
a feledés homalyaba vesznek, legaldbbis
remélem. Es persze ki ne tudna azonosulni
a féhéssel, akit seggbe kellett, hogy 6jon
(sz6 szerint) egy focista, ahhoz hogy meg-
valtozzon, de azzal hogy 6 megvéltozott,
minden megvéltozott korllotte, és olyan
események részesévé valt, amelyekrél
addig nem is 4lmodott. Azok ne kezdjenek
bele, akik mindig csak az aktuélis hype-ot
nézik, vagy nem szeretik a furcsa animaci-
s megoldasokat (lévén, hogy az egész az).

A manga

Az 1995-ben készult mangét el8szor
3 kotetben jelentették meg, majd a film
megjelenése elétt egy kotetben Gjra ki-
adtak az egészet. Nem tudtam elképzelni,
hogy hogyan lehetett ezt a filmet manga-
ban megvaldsitani, hisz az animécié, a zene
vagy az utolsé jelenet dinamikéja, melyek
elég sokat dobtak az egyébként sem rossz
torténeten, nyilvdn nem képezhették a pa-
pir alapy véltozat részét. A manga online
nem fellelheté még angolul sem. Ami par
oldalt talaltam beléle, abbdl lejott, hogy
nem az animét akartdk elvagdnykodni a
kulonleges megvaldsitassal, mint par éve

az Aku no Hana esetében (szintén rotosz-
képpal), hanem mér a manga sem tipikus
rajzolésu. igy sajnos a mély dsszehasonlités
elmarad a forras hidnya miatt.

janlasra az ehhez és

az elézéekhez (

) hasonlé ani-
k. Mert ha érdemes,
hogy azokrél is fogok
majd frni.
Két kikotés:
- ne legyenek hosszabbak 100 résznél,
bér az ilyen réteganimék, amikrél nem
szoktak irni, nem is hosszGak
- legaldbb angol felirat legyen hozzdjuk
Az e-mail cim, amire kildhetitek az ala-
nyokat: , 6s akar
mér a kévetkez6 szamban olvashattok
az ltalatok kildott animérdl.

b oY
Cim: Mind Game
Hossz: 1 film, 3 kotet

Ev: 1995-1996, 2004
Miifaj: Romantikus pszicholdgiai akcid
kaland vigjaték
Ertékelés:
MAL: 7,9 és7,22
ANN: 8,03

forrasok:
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