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AMI KORUNK NAGY CSATAJA. A TABLA KESZEN ALL. A BABUK MOZOGNAK. ..
(Middle Earth Strategy Battle Game)

Irta: Kiss Balazs Jozsef és Szavai Marton

Valészintileg minden olvasé taldlkozott mar kilonbo6z6
tarsasjatékokkal, de a terepasztalos stratégiai jatékok so-
kak szdmdra ismeretlenek lehetnek. Ezek jellegzetessége,
hogy a tarsasokndl megszokott tablak és babuk helyett
modellezett terepasztalon, valésaghtien festett figurakkal
folyik a jaték, és tulnyomo tobbségben valami elképzelt
vagy valédi Osszecsapas adja a témdt. A cikkiinkben vizs-
galt szabalyrendszer kifejezetten A Gyfiriik Ura konyvek és
filmek viligdra koncentrél, de rengeteg egyéb témakorben
is vannak hasonlé kiadvényok.

A tablaként szolgdlo terepasztal és a sajat kézzel model-
lezett figurdk jelentés mértékii szabadsagot adnak a jatékos
kezébe, és hihetetleniil latvanyos titkozeteket lehet levezé-
nyelni a segitségiikkel. Az ilyen jatékok élménye leginkdbb
ahhoz hasonlithaté, mint amikor egy tdbornok a csatatér
feletti dombrol szemléli az egységek mozgdsét, parancsokat
osztva a harci helyzet pillanatnyi alakuldsa szerint.

A Middle Earth Strategy Battle Game (MESBG) a
tolkieni vilag harmadkorat eleveniti meg a terepasztalon.
F6 vonzereje, hogy a konyvek és filmek héseit és harcosait
vezethetjiik csatdba Kozépfoldén. A szabélyrendszer elsé
kiadasat a kétezres évek elején, A Gyiiriik Ura filmek be-
mutatdsakor alkotta meg a Games Workshop nevii angol
kiado, és azéta a frissitéseknek és bdvitéseknek koszon-
angolul jelent meg, de néhany korabbi kiaddsnak késziilt
rajong6i magyar forditdsa is, amelyek némi utdnajaréssal
elérhet6ek a hazai jatékosok korében.

A jatékhoz hasznélt figurdkat is ez a kiad6 gydrtja a fil-
mek licence alapjén, a csak konyvbéli karakterek esetében
szobraszok fantdzidjat hivva segitségiil. Emiatt a modellek

Kép: Kiss Baldzs Jozsef és Szavai Mérton

Kép: Kiss Baldzs Jozsef és Szavai Marton

megjelenésitkben megszdlalasig hasonlitanak a filmekben
latottakhoz, emellett aprolékos, minéségi kidolgozastak.
Ajaték nem csak a filmek latvanyvilagaval és mechanikéja-
val operdl, konyvbéli karakterekkel is taldlkozhatunk. Igy
keriilhet el6 Bombadil Toma és Aranymag, vagy ,Kapzsi”
és banditai.

Az eredeti figurakkal az a gond, hogy idehaza csak ren-
deléssel lehet hozzajuk jutni, és az elmult évek elszabadult
fontdrfolyama sem segitette el6 a beszerzésiiket. A hasz-
naltpiac vagy a modellezés természetébdl adoddan némi
kéziigyesség és alternativ gyartok segitségével azonban
meg lehet keriilni ezt a problémat. Maguk a figurdk em-
berméreti lények esetében kb. 28 mm magasak, és késziil-
hetnek fémbél vagy mtianyagbodl is.

A figurdkon feliil a jatékhoz szitkség van még egy meg-
felel6en berendezett terepasztalra, amelynek a kialakitasa
onmagdban is egy hobbi, de ha valaki belemélyiil a te-
reptargykészitésbe, akkor meg fog lepédni, hogy milyen
egyszeri modszerekkel is latvinyosan meglehet jeleniteni
Kozépfolde ikonikus helyszineit. Akik nem szeretnék ma-
guk alakitani a harc szinterét, elmehetnek olyan klubokba,
ahol elére elkészitettek varjak. Jelenleg csapatunk féhadi-
széllasa is egy ilyen helyen van, a Tuan Kényvkiadé eme-
letén mikodo klubhelyiségben, a Kodély korondon.

Ha el6készitettitk a terepiinket, feldllitottuk a sere-
geket, és megfelel6en berendeztiik a mit sem sejté ebéd-
l6asztalt, bele is mélyedhetiink a jatékba. A két fobb ja-
tékmod koziil az elsé az, amikor a filmek és konyvek
egy-egy ikonikus iitkozetét vivjuk meg djra, ezaton tisz-
tazva a kérdést, hogy a Helm-szurdok ostromléinak lett-e
volna esélyik a gyOzelemre, ha mi vezetjik Oket
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rohamra; vagy, hogy nekiink sikertilne-e a Szovetség min-
den tagjat atjuttatni Moria banydin. Ezen Osszecsapdsok
esetében egy el6re megirt kiildetés ad eligazitast arrol, hogy
milyen harcosok allnak egymadssal szemben, hogy néz ki a
csatatér, ahol megiitkoznek, és hogy milyen célokat kell el-
érniiik ahhoz, hogy ellenfeleik f6l¢é kerekedjenek. Véllalkozd
kedvii hadvezérek ezeket a csatakat akdr teljes hadjaratokka
kapcsolhatjak 6ssze, ahol a korabbi titkozetek eredménye
kihatdssal lehet a kés6bbi eseményekre, mikozben valtoza-
tos Osszecsapasokban elevenitik fel a filmek eseményeit.

A masik fébb jitékméd a szabad kiildetés (matched
play), ahol a jatékosok egyénileg 4llitjak dssze a seregiiket,
aztan a 16 db éltaldnos kiildetés valamelyikének segitségé-
vel csatdba vezetik a csapatukat.

A t6bb verzidkon kiviil rengeteg tovabbi lehetéség van
hadvezéri tuddsunk 6sszemérésére, a ,mi lett volna, ha”
kildetésektol kezdve a megkotések nélkiili seregépitésig.
A jatékmodok adta lehetdségek legaldbb olyan sokszind-
ek, mint a harcba vezethet6 egységek.

A jaték soran hasznilt seregek a harcosainkat repre-
zentdl6 modellekbdl épiilnek fel. A figurdk mindegyi-
kéhez tartozik egy jatékbeli profil, ami az adott har-
cos értékeit tartalmazza, ugymint harci tudds (F), erd
(S), védelem (D), tdmadis (A), életerépontok (W) és
batorsag (C).

Ezen feliil egy tovibbi fontos ismérviik az adott figura
erosségét jelképezd pontérték, amelynek segitségével meg
lehet hatdrozni, hogy két sereg kozott kiegyenlitettek-e az
eréviszonyok. Miel6tt kivalasztanank, hogy narrativ jaték
keretein beliil élnénk tjra Kozépfolde egyik jelentds csata-
jat vagy taktikai készségiinket fitogtatva 4j szovetségeket
hoznank létre ellenfeliink legyézésére, beszéljiink kicsit a
pontszamokrodl.
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Egy atlagos szabad kiildetés két vagy tobb jatékos viv-
ta csata, akik ilyenkor S00-1000 pont kozotti seregeket
vezetve mérhetik 6ssze tudasukat; mig az elére megirt,
torténet alapu jatékok a féltucatnyi vagy kevesebb figurds
kis csetepatéktol a szdzndl is tobb harcost asztalra hivé gi-
gaszi 0sszecsapdsokig terjedhetnek.

A figurdkat két nagy csoportra oszthatjuk: hésok
(heroes) és harcosok (warriors). A hésdkre speciilis
szabalyok vonatkoznak — kihangsulyozva a torténetben
betoltott szerepiiket —, és egy szabad kiildetés soran rang-
juktol figgden 6, 12, 15 vagy 18 harcost vezethetnek a
csatatérre.

Tehat egy kezd¢6 jatékos konnyen bujhat Faramir bo-
rébe, és tithet rajta a vonul6 haradiakon Ithilien szivében,
yjraélve a konyvek torténetét és a film latvanyvilagat. Ez-
zel szemben a tapasztaltabb hadvezérek asztalokat bebo-
rit6 seregekkel engedhetik szabadjara kreativitasukat egy
maguk dltal kredlt 6sszecsapasban.

A MESBG nemcsak egy stratégiai jaték vagy egy tol-
kieni hagyomanyokat 6rz6 tarsasig, de egy Osszetarto, kis
kozosség is. Amennyiben elnyerte a tetszésedet, térj be
hozzank a MESBG HUN - A Gytirii Lovagjai Facebook-
csoportba - itt ezen cikk konkrét példakkal és rovid sza-
balyrendszeri ismertet6vel kibovitett verzidjit is megta-
lalod -, litogasd meg a Tuant, ahol akarmelyik hadijaték
kapcsan segitségre taldlhatsz, vagy irj nekiink egy e-mailt
az agyurulovagjai@gmail.com cimre. Ha konyvekbdl
szeretnél tdjékozodni a jaték aktudlis statuszarol, a Rule
Manual, Armies of The Hobbit és Armies of the Lord of the
Rings cimt konyveket tudjuk ajdnlani. Fontos megemli-
teni még kezdénapjainkat, a jaliusban indulé alkalmi és
tobbfordulés versenyeinket, amelyekrél szintén a fent em-
litett csoportban lehet tdjékozdodni.

Akar most ismerkedtél meg hobbinkkal, akar szemez-
getsz vele egy ideje, csak annyit mondhatunk, itt az id6,

hogy belevag;j!

Kép: LOTRO © Daybreak Game Company LLC / Turbine Studios Inc.
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(The Lord of the Rings Online)
Irta: Hodl Patricia (Patiszon)

A Lord of the Rings Online (LotRO) egy MMORPG,
azaz ,kizaroélag tobbjatékos modban jatszhaté online sze-
repjaték”, ami 2007-ben jelent meg. A jaték eleinte el6fize-
téses rendszerben miikodott, 2010-t6l viszont ingyenesen
letolthetd, bar csak a kezdd régi6 kalandjai érhetdk el. En
2012-ben taldlkoztam vele el6szor, bardti unszolasra re-
gisztraltam, és azéta is jatszom.

Mint minden mas MMORPG-ben, itt is egy avatdrt
irdnyitunk, amit mi hozunk létre. Jelenleg a szabad népek
oldaldn akér hét fajbol is vélaszthatunk: beornfi, ember,
hobbit, nemestiinde, tinde, torp, ,vaskosfejszéjii torp”
(stout-axe dwarf); és ezekhez osztalyokat/kasztokat ad-
hatunk. Természetesen a karakteriinknek nevet és egyedi
megjelenést is kialakithatunk. Van lehetéség a gonosz ol-
dalén is kiizdeni, de ennek leirdsdra itt nem térnék ki.

A vilasztott fajtol figgd kiindulasi teriileten kezdiink,
ahol a frissen létrehozott karaktereket rogton feladat vérja.
Ezen a bevezetdn keresztiil ismerjitk meg a jaték alapvetd
miikodését, végigvezeti a karakteriinket egy rovid torté-
neten. Minden elvégzett feladat utan tapasztalati pontot
kapunk, ami ahhoz sziikséges, hogy az altalunk irdnyitott
hobbit (illetve tiinde, ember vagy egyéb szabad nép tagja)
fejlédjon, szintet 1épjen. Minél magasabb szinti a karak-
teriink, anndl tobb és erésebb képessége lesz, ami jol jon
majd a nagyobb kihivast jelentd ellenfelek ellen.

A LotRO innentdl tobb széz (megkockaztatom, hogy
tobb ezer) 6ranyi kalanddal vérja a kitart6 jatékost, meg-
elevenednek konyvekbdl jol ismert helyek és szereplok.
Eljuthatunk példaul Volgyzugolyba, Lérienbe, Rohanba
és Minas Tirithbe. Taldlkozhatunk Frodéval, Aragornnal,
Bombadil Tomdaval, Galadriellel és Elronddal. A kalan-
dozdsunk sordn egy f6 szdl, az Epic Quest mentén halad-
hatunk. Ez a kiildetéssorozat leginkdbb tavolrél koveti A
Gyiirdik Ura torténetét, amelyben a karakteriink is részt
vehet. Volgyzugolyban példaul meghallgathatjuk Frodo
tépel6dését a kiildetésrol, ahogy elkisérjiik utolsé sétdjan
Imladris féi alatt, vagy néha session play soran az ismert sze-
repl6k borébe bujva szemlélhetjitk az eseményeket. Taldl-
kozhatunk a rémiszt6 gytrtlidércekkel és a gonosz egyéb
szolgaival is.

De ez a f6 torténetszdl csak az irdnyt adja meg, a
LotRO nagyobb részét a teriiletenként hasonld szintd
kiildetések adjak. Megismerkedhetiink rengeteg NPC-vel
(nem jatékos éltal irdnyitott karakterrel), akiket segithe-
tiink a sajat kis feladataik elvégzésében: gytjtsiink 6ssze tiz
darab gy6gynovényt, kaszaboljunk le tiz vadallatot vagy

ellenséget. De nem csak ilyen egysiku feladatokat kapha-
tunk, talilkozhatunk péld4ul olyan kapitdnnyal, aki Lorien
hatédrdban egy tiindébe lesz szerelmes, és a karakteriink
segitségét kéri, hogy ezt kifejezhesse. Itt emliteném meg,
hogy a készit6k rendkiviil nagy figyelmet forditottak arra,
hogy a tolkieni leirasoktdl és elvekt]l minél kevésbé tér-
jenek el. Gondolok itt arra, hogy ami varazslatnak latszik,
az nem az emberekkel sziiletett képesség, inkabb olyasmi,
mint a vardzstargyak haszndlata; vagy ami a tiindéknél va-
rézslatnak téinhet (gondoljunk Samu kételére), az valéja-
ban ,csak” tiinde kéziigyesség. Hasonléan nem szerepel itt
semmilyen torp-tiinde szerelmi sz4l (l4sd A hobbit film),
vagy lidérc éltali megszallds (mint példéul a Middle-earth:
Shadow of Warban, ldsd Lassi Laurié XV /1. 26. oldal).

A LotRO-ban Kozépfolde egészen nagy része bejérha-
t6, mint példaul északon Forochel, nyugaton a Kék-hegy-
ség, a Megye, Bri, Széltetd, Volgyzugoly, Moria, Lérien, a
Bakacsinerdd, Rohan, Gondor és Mordor is. Minden te-
rillet megfelel a konyvbeli leirdsoknak, a Megye békés tdj,
Loérienben mallornfikon taldlhatd fletekre maszhatunk fel,
Minas Tirithben a kévaros korein sétdlhatunk.

Utunk soran taldlkozhatunk olyan kihivasokkal is,
amelyeket csak baratainkkal, szovetségeseinkkel egyiitt tu-
dunk teljesiteni. Ehhez a jaték kindl egy szovetséges rend-
szert, ahol ismerdsoket vagy akar ismeretleneket is meg-
hivhatunk, hogy segitsenek a kiildetésben. Ha hosszabb
tdvon is egytitt szeretnénk jétszani, lehetség van kinshipet
(egyfajta kiskozosség, sajat beszélgetd csatornéval, hogy
konnyebben elérjiik a térsainkat) alakitani.

Erdekesség még, hogy a jatékban megjelenik Kozép-
folde alkotdsanak alappillére, a muzsika is. Karakteriink
hasznélhat példdul dobot, fuvolit, hegedit vagy dudat és
lehetSség van arra is, hogy tobb jatékos — jellemzéen egy
kinship tagjai — akar egyszerre, harmoniaban adjon el6 da-
lokat.

Manapsag mar joval kevesebben jatszanak, mint indu-
laskor. Egyrészt a kinézet 2007 6ta nem sokat valtozott.
Volt par amolyan rancfelvarrasnak szant javitds, ezek élta-
ldban azt jelentették, hogy sokkal tobb fu, fa, virdg kertlt
bizonyos helyekre. (J6 hir, hogy tervezik a litvany teljesen
Uj megvaldsitasat 1-2 éven beliil.) Masrészt a kiildetések-
ben maér nincs igazdn nagy kihivés, ugyanis az id6k folya-
man egyre konnyitettek a jaték menetén.

Mindezek mellett én ajanlom azoknak, akik nem fel-
tétlenil a jaték kinézetéért, hanem a torténetekért, a tol-
kieni vilag bebarangolasaért probalnak ki ezt a jatékot.
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HALANDO HOSOK ENEKE
Summoning

Irta: ifj. Somloi Ferenc

J. R. R. Tolkien szinte megszamlalhatatlan mifajt és ma-
vészt inspirdlt muveivel. Legyen az ir6, képzomiivész,
zenész, szinte a vildg barmely t4jan taldlhatunk olyan al-
kotokat, akik biiszkén valljak magukrél, hogy Tolkien ins-
pirlta 6ket vagy, hogy mtvészetiik szerves részét képezik
az altala teremtett torténetek, azok szerepldi, vagy csak
egyszertien a miivek hangulata. A fantasy ir6k mellett a ze-
nészek és zenekarok meritettek rengeteget, és meritenek a
mai napig Tolkien legendariumabol.

Nincs ez masképp a Summoning nevidi osztrak zene-
karral (duéval) kapcsolatban sem, akik j6 néhany albumot
tudhatnak mar maguk mogott az 1993-as alakuldsuk ota.

Amikor letiltem megirni ezt a rovid kis cikket, akkor
fel is tettem a kedvenc albumukat (Old Mornings Dawn),
hogy hangulatba keriilhessek. Nem is kellett sok, azonnal
magaval ragadott ez a lenytigézé atmoszféra, és tudom,
hogy most napokig nem leszek képes mast hallgatni.

Miufajukat tekintve a zenekar hivatalos allaspontja sze-
rint atmoszférikus black metal, de ez csak arra elég, hogy
nagyjabol az ember el tudja helyezni a hangzasvilagukat a
zenei térképen. Aki egyszer is hallotta 6ket, nagyjabdl ti-
zenot masodperc alapjan fel tudja ismerni zenéjiiket.

Kezdetekben harom alapit6 tag és egy beugro vendég-
zenész alkotta a zenekart. Elsé albumuk a Lugburz cimet
viseli, ekkor zeneileg még nagyon kozel alltak a tradicionalis
black metalhoz, de hangzasukat mar akkor is szinesitették
killonboz6 szintetizator szélamokkal. 1995-ben lett végle-
ges a mostanaig fenndll6 formaci6 és kristalyosodott ki vele
egylitt az a zenei irdny is, amit a mai napig is toretlenil kép-
visel a zenekar. Bizonyos értelemben véve még mindig black
metalt jatszanak, viszont a gitdrok mint vezérhangszerek a
hattérbe szorultak, és csak kisérd funkcidt toltenek be. En-
nek eredményeként a szintetizator lépett el6térbe, amellyel

a hagyomdnyos hangzasan tul a favds és vonds hangszerek

hangzésvilagat is képesek megszolal- g
tatni, létrehozva a Tolkien vilagahoz &
kozeli zenei szinpadot és a torténet-
mesélést. A zenekar masik nagy ér-
dekessége, hogy a dob is gépi, amely
szintén nagyon sajitos atmoszférat
kolcsonoz a zenéjiknek. Az ének
féleg extrém, ami hol kiabdlas, hol
sikitas, hol pedig horgés formaja-
ban hallhat6, amit prézai betétek is
szinesitenek, ezek teszik teljessé a
Summoning egyedi hangzasvilagat.
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Mint ahogy rengeteg kultikus black metal zenekar,
6k sem léptek fel soha élében, nem adtak soha egy kon-
certet sem, és ezen nem is kivinnak valtoztatni, stadid
zenekarként funkcionalnak. (Hasonléképpen mikédik
a méltan hires egyszemélyes zenekar, a Burzum, amely
szintén Tolkien-ihletésti black metal és ambient zenéjé-
vel vélt vilaghiriivé.) A legtobb black metal zenekarhoz
hasonléan, miivészneveket hasznélnak a tagok (Protector
és Silenius), még autentikusabbé téve a zenekarrél kialaki-
tott képet, amelyet még inkabb erdsit a zenekari fotokon
lathaté nazgtilszerti megjelenésiik.

A Summoning zenéje annyira rétegzett és sokszin,
hogy amikor azt megkiséreljiik leirni, célszerti 6sszefog-
lalni azt a sok hatdst, ami alakitja a zenekar sajatos stilusat.
A dalok alapjait a gépi dob képzi, de mégsem teszi ket
gépiessé, ritmusukat tekintve nagyon &si, szinte mar tor-
zsi hatds érvényesiil. Erre épiilnek a gitarok, amelyek nem
csak tisztan black metal hangulataak, hanem kivétel nél-
kiil parosul hozzajuk egy megfogalmazhatatlan, fenséges
érzés. Ehhez csatlakozik rengeteg klasszikus hangszer: si-
pok, kiirtok, fuvosok és vondsok, de mind a 90-es évekre
jellemzd MIDI hangzassal. Es ezeket megkorondzza a tor-
ténetmesélds ének, ami az egész egyveleget egy koherens
egésszé alakitja. Amikor a Summoning zenéjét hallgatom,
ugy képzelem el Sket, mint modern trubadurokat vagy
bardokat, akik elképeszt6 és heroikus torténeteket adnak
el6 a hallgatoknak, de mindezt ugy, hogy kozben lathatat-
lanok.

A szovegeiket tekintve a Summoningrél az mondhaté
el, hogy Tolkien legendariumanak atmoszférajat és fonto-
sabb mozzanatait elevenitik meg egyfajta sajitos, metafo-
rikus megkozelitésben, egyes esetekben atvéve konkrét
szovegrészeket és verseket is.

A zenekar néhany daldnak cime a teljesség igénye
nélkil: Through the Forest of
Dol Guldur, Lugburz, Beleriand,
Caradhras, Old Mornings Dawn.

Tolkien mondakore és a
Summoning zenekar zenéje egy
fontos dologban mindenképp ha-
sonlit egymasra: mint ahogy Tol-
kien rengeteg irét inspiralt és szol-
galt vildgaik és torténeteik alapjaul,
ugy a Summoning is rengeteg ze-
nekart Osztonzott, de utdnozni

Kép: Danijel [deviantart.com/danijel81 — CCBY-SA 3.0] Oket mégsem lehet!
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A SZOVJET (FYURUK [JRA
(Az 6rzok, 1991)
frta: Derényi Robert

Miutdn a nyolcvanas évek eleje tdjan engedélyezték megje-
lenésiiket, Tolkien muvei hamar népszertivé véltak a Szov-
jetuniéban is. Nem csoda hat, hogy viszonylag gyorsan
megjelentek az elsé filmadaptdciok is. Els6ként A hobbit fel-
dolgozésa késziilt el 1985-ben, Miszter Bilbo Baggins, a Hobbit
csoddlatos utazdsa vad foldon és fekete erddn keresztiil, a kodos
hegyeken til (Cxasounoe myTemecrsue Mmucrepa Brab6o
Berrunca, Xo66wuTa, yepe3 AMKWiIl Kpail, YEpPHBIA AeC, 3a
TymanHble ropbr) cimmel. A film, amelyben magét Tolkient is
megjelenitik, stilusaban erésen hasonlit az 1991-es A Gytiriik
Urdra, és tobb addst is megért, s6t, még DVD-n is megjelent.
Valdszintinek tartom, hogy emiatt nem érezték problémads-
nak a késébbi A Gyiiriik Ura adaptaciot
sem a készitok.

Aleningradi televizi6 — immar 1991-
ben — masodszor is megprobalta megfil-
mesiteni A hobbitot, illetve ezuttal A Gyii-
ritk Urdt is. A hobbit-foldolgozis (cime
Kincs a hegy alatt, avagy a Hobbit, oroszul
Coxposyma o, Topoit, nan Xo66wur),
ez esetben egy rajzfilm lett volna, ami vé-
gill nem késziilt el, dm egy r6vid, hat per-
ces részlete szerencsére fonnmaradt, és az
interneten maig megtekinthetd. Ezzel szemben A Gytirti Szovet-
sége filmvéltozata valdban elkésziilt, s6t le is vetitették, azonban
utdna dgy elraktdk az archivumba, hogy azéta se latta senki.

Egészen mostandig: idén dprilis elején robbant az inter-
neten a hir, hogy megtaldlték az elveszettnek hitt filmet. Sét,
nem csak megtaldltdk, hanem rogton fel is kerilt az inter-
netre. A film kétségteleniil hagy maga utdn kivannivaldt, igy
azonnal kritika és nevetség targyava valt minden létez6 plat-
formon, gyorsan nagy, de annal kétesebb hirnevet szerezve.
Az alabbiakban ezt a negativ megitélést szeretném drnyalni.

A két, koriilbelill egyoras részbol allé film A Gyiirii Szo-
vetségét dolgozza fel. A film cime érdekes médon Az drzdk
(Xpanutean) lett, a Szdvetségre mint a Gytrt Srzdire utalva.

A film értékelésénél figyelembe kell venni készitésének
koriilményeit. A kilencvenes évek elején a Szovjetunié gaz-
dasdga romokban hevert, a tagéllamok sorra jelentették be
fuggetlenségiiket, az orszdgban teljes volt a kiosz. Ebben a
helyzetben egy fantasy film készitése és finanszirozésa alig-
ha szerepelt a prioritasi listdk élén. A készit6knek tobb, mint
valészinti, hogy minimdlis koltségvetéssel kellett gazdalkod-
niuk, ami a filmeken meg is latszik. Ennek ellenére a film va-
16szintileg nem tiint teljesen veszett tigynek, legaldbbis erre
utal, hogy tobb (a Szovjetuniéban) ismert szinész is felttinik

benne, illetve a fécimzene az egyik legrégebbi és leghire-
sebb orosz banda, az Akvarium (Axsapuym) alkotésa.

Ahelyzetet bonyolitotta, hogy A Gytirtik Urdrol1évén szo,
egy sor modern technika nélkiil nehezen megoldhat6 prob-
lémaéval is meg kellett birkdzniuk. Ilyen a hobbitok és térpok
alacsonyabb termete, az Oregerdd mozgé fai (huornjai) vagy
Gandalf sashéton repiilése, nem is szdlva az olyan helyszi-
nekrd] (mint példdul Moria), amelyekhez kiilonosen nehéz
diszletet alkotni vagy megfelel forgatasi helyszint talalni. A
sziitkséges technika persze kétségteleniil létezett, gondoljunk
csak a Csillagok hdboriija els6 részére, ami tobb, mint tiz évvel
korabban, 1977-ben késziilt. A Szovjetunioban viszont ilyes-
mihez feltehetéen nem volt hozzafé-
rése a készitGknek.

A gondokat az alkoték néhol
igazdn 6tletes megolddsokkal orvo-
soltak (ilyen példéul a Gandalf ké-
penyén megjelend tizijaték), ezek
viszont mai szemmel, Peter Jack-
son filmjei utdn 6cskdnak tinhet-
nek, illetve olyan érzést kelthetnek,
mintha egy szinhdzi el6adast vettek

Kép: jelenet a filmbdl (Leningrad TV / STV Russia) volna fel. Ugyanakkor el kell ismer-

ni, hogy a filmben val6ban el6fordulnak csapnivalé meg-
oldésok, mivel néhol egyébként ,hagyomanyos” médsze-
rekkel is megoldhaté jeleneteket is (kétes hatékonysagt)
trikkkfelvételekkel valositottak meg.

Akét film koziil szerintem egyértelmiien az els6 sikertilt
jobban. Ennek oka egyrészt taldn az, hogy kevesebb ,speci-
alis effektre” volt sziikség, mdsrészt a masodik részt nézve
az az érzésem tdmadt, mintha tul sok mindent akartak vol-
na sziik egy 6raba belezsufolni. Mig az els6 6tven perc alatt
Bilb¢ sziiletésnapjatol a Sirbuckakig jut el a torténet, a ma-
sodik film ugyanennyi id6 alatt a Sirbuckdktol a Szévetség
telbomldsdig probélja bemutatni az eseményeket.

Osszegezve: Az 6rzék tankdnyvi példéja annak, ami-
kor valaki tdl nagy fdba végja a fejszéjét. Az alkotok érez-
hetéen megprébaltik a legtobbet kihozni a lehet6sége-
ikbél, viszont nem tudtdk, vagy nem akartdk kihagyni a
nyilvinval6an megvalésithatatlan elemeket, ennek meg-
telel6en a film olyan lett, amilyen. Ennek ellenére legaldbb
az elsd részt mindenképpen érdemes megnézni (kiilons-
sen most, hogy mdr angol felirat is késziilt hozza az oro-
szul nem értéknek). Az élvezhetéség érdekében persze
nem art, ha az ember kicsit lejjebb ad elvirasaibol, és nem
egy masik sokmillidrdos koltségvetéstt CGI-paradét var.
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A SZILMARILOK, AHOGY MEG SOHASEM OLVASTAM. ..

(G. D. Saran: Istenek hazdja. Valinor. Els6 kényv. Amon, [Budapest], [2001].)
[rta: Téth Gergely (Alyr)

Még a kétezres évek elején hallottam (pontosabban a Tol-
kien.hu férumon olvastam) egy magyar kdnyvrél, ami A
szilmarilokon alapul, vagy abbol merit, mi tobb, teljes ré-
szeket vesz at bel6le. Mar akkor érdekelni kezdett a dolog.
Vajon A szilmarilok elétt jelent-e meg, kihaszndlva a ma-
gyar olvasokozonség altal ismeretlen mi jelentette elonyt?
Mennyit vett at, és mennyit tett hozzd? Aztin sok évig
aludni hagytam ezt az érdekl6dést. Most viszont ujra feltd-
madt bennem a kivancsisag, be is szereztem egy példanyt,
és el is olvastam.

Az mar az els6é oldalakrdl is kideriilt, hogy a kényv
1999-ben késziilt el, tehat évekkel A szilmarilok magyar
kiaddsa utdn, s6t, tobb szoveget sz0rdl szora vesz 4t onnan
(errdl késdbb irok még bévebben). A tovébbiakbdl pedig
rajottem, hogy a ,mennyit vett at, és mennyit tett hozzd”
nem a jo kérdés. Helyesebb inkébb azt kérdezni, ,mit vett
el bel6le, és mit hagyott meg — sajat miként el6adva’”.

A fanfiction egy igen régi miifaj, természetesen Tolkien
univerzuma is bévelkedik ilyen miivekben. A fanfictionok
egyik kozos jellemzdje, hogy olyan jeleneteket, helyszine-
ket vagy id6pontokat jelenitenek meg, amelyek az eredeti
miiben nem, vagy csak alig kertilnek teritékre. Vannak koz-
titk jobbak és rosszabbak, hosszabbak és révidebbek, de
arra igen kevesen véllalkoznak — és ez talan nem véletlen —,
hogy az eredeti muvet irjak gjra az ir6 helyett.

Az Istenek hazdja — Valinor, elsé konyv mégis ilyen irds
(sajnos a tobbi részrél nincs informaciom, lehet, hogy mar
el sem késziiltek, vagy a szerzé fidkjaban ragadtak drokre).
A mivet a borit6 szerint G. D. Saran irta, és a szerzd valodi
neve forditoként sem szerepel a belsé oldalon, ahogy an-
nak idején sok magyar fantasynél ez el6fordult.

Az Istenek hazdja hivatalosan nem fanfiction, bar az
elsé oldalakon idéz A szilmarilok elejébél (bar az idéz6-
jelet nem zarja be, és a fordité Galvolgyi Judit neve sem
szerepel a szdveg végén, csak Tolkiené), a kdnyv tobbi ré-
sze igy van prezentalva, mintha ez alapjan a néhany oldal
alapjan G. D. Saran kredlta volna az egész regényt. Igazd-
bdl a szerz6é nem kisebb dologra véllalkozott, mint hogy
yjrairja A szilmarilok torténetét, Tolkien utin szabadon, de
azért béven meritve (gyakran sz szerint dtvéve hosszabb
részeket) az eredeti mtibSl. A b merités alatt azt értem,
hogy a torténet, valamint a szereplok neve és személyisége
megegyezik azzal, amit Tolkien leirt, csak az el6adas stilu-
sa killonbozik, és a torténet bovil ki néhany 4j szallal és
szereplével. (A kényv pligium volta természetesen kivet-
kezményeket is vont maga utdn, nem sokkal a megjelenést
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kovetden visszahivtak és bezuztik a koteteket, ma mdr csak
ritka antikvar példdnyok elérhetdek itt-ott.) A szilmarilok
sokszor nagyon szikszavu, évszizadokat, korszakokat ug-
rik 4t néhdny mondattal, béven teret hagyva a fantdzidnak,
regényeket lehetne irni mindarrél, amit Tolkien nem, vagy
éppen csak emlit (és gondolom, irtak is), Saran kényve
mégis alig haszndlja ki ezeket a tereket, a konyv elsé ne-
gyedében gyakorlatilag egyaltalan nem. Az Istenek hazdja
a Quenta Silmarillion 6. fejezetéig (Feanor és Melkor
megszabaditasa) dolgozza fel a torténetet.

A valddi fanfiction részek, azaz a felébredt tiindék és
torpok kalandjai részletesebbek, 1j szereplékkel, tobb par-
beszéddel. A Tolkienndl éppen csak emlitett események a
maguk médjan érdekesek, bar a magam részérél nem ked-
veltem Sket, mert elég érzelgds stilusban és kevés tehetség-
gel megirt jelenetek (barmelyik fanfiction-gytjteményben
konnyedén szazszor jobbakat talalhatunk, bar lattam mar
rosszabbul megirt dolgokat is nyomtatdsban), dnmaguk-
ban nem érnének egy kritikat.

Ami igazan zavart, és amit6] kinyilt a tolkienita bicska a
zsebemben, az a konyv tobbi része. Az, ami A szilmarilokbdl
madr ismert torténetek sekélyes djrairdsa. El6sz6r csak nem
értettem, hogy miért akarja a szerzd rosszul megirni azt,
amit Tolkien mér szebben, jobban és dtgondoltabban meg-
irt, késébb ez az értetlenkedés hevesebb érzelmi reakciokba
csapott 4t (els6ként Sauron leirdsandl, de ez teljesen szub-
jektiv). Mert mondhatnénk, hogy a szerzé egy alternativ
Silmarilliont, egy masik torténetet ir egy masik vildgban, hi-
szen itt-ott meglehetdsen killonb6z6 G. D. Saran és Tolkien
vildga, de sajnos ez az alternativ vildg olyannyira hasonlé az
eredetihez, hogy ez aligha lehetséges. A leirasok gyermete-
gek, a szereplSk tulzdak és egysikiiak, minden finomsagot és
arnyaltsagot nélkiloznek. A Cuiviénennél felébredé tindék
mindent tudnak maguktl (és elnytihetetlen fehér ruha van
rajtuk mar ébredéskor), éppen csak vissza kell emlékezniiik,
hogyan kell tiizet gytjtani vagy hangszert késziteni és tinne-
pelni — érdekes, hogy ezen kiviil nem nagyon csindlnak sem-
mi mast. Ez egyébként is jellemz6 a konyvre, a problémak
kiilonosebb eréfeszités és raforditott energia nélkiil megol-
dddnak, hiszen tobbnyire akad valaki, aki visszaemlékszik a
sziiletése el6tti idékre (mint a tiindék ébredésiik utén, hogy
csak iinnepelniiik kelljen), vagy tud telepatikusan kommu-
nikdlni (mint Melian a torpokkel, dthidalva ezzel a kom-
munikacids szakadékot), vagy ismeri a titkos nyelvet (mint
Celegorm a dinoszauruszokét — ez a konyvnek a legvégén
van, és még ott is meg tudott lepni).



Az ismert karakterek koziil kiemelkedik Féanor, aki
nélkiilozi mindazt a kettsséget, amit Tolkienndl meg lehet
figyelni, hidnyzik beléle minden, ami miatt egy nép kovet-
né a tengeren 4t az ismeretlenbe. Egyszertien csak 6nzé és
aljas, még hdzasodni is csak bossztibol hazasodik, a sajat
fiait és feleségét is megveti. Melkor egy karikattraszerd-
en tulzé6 médon megirt gonosz (akinek a kastélyaban ajto
nyilik a Semmire, aztdn az alsdbb termeiben is ott a Sem-
mi, meg a haldlon tuli iresség is, ahonnan nincs visszatérés,
ha a semmi tobb szintje nem lett volna elég félelmetes), és
Sauron... Nos, mint mar emlitettem, |
szamomra az egy kiilonosen fijdalmas |
rész, ahol Sauront irja le. Az Istenek ha-
zdjdban Sauron kezdetektdl fogva csuf, |
kiilsejének leirdsa olyan bonyolultra |
sikeriilt, hogy egységesen dabrizolni =
sem tudtuk (legink4bb tiiskés-szarvas || 7)_
tintahalra vagy lebeg kaktuszra hason- |
litanak a végeredmények): ,A szellem
engedelmeskedve urdnak, hosszii fekete S«
fuistoszloppd  vdltozott, melybdl ldng- §
nyelvek csaptak eld, majd a stirii fiistbél §
és korombdl, lassan egy alaktalan fekete
valami vdlt ki, melynek kozepén egy iszo- &
nyii arc formdlddott el6, egyetlen, pupilla
nélkiili résre nyitott szemmel és néhdny, a
homlokdrdl csigavonalban tekeredd he-
gyes szarvval, melyekbdl elnytijtott teste fels6 végén is ldthato
volt pdr darab. Karok helyett teste mindkét oldaldn vastag,
tiiskékkel boritott csdpok néttek, ldba nem volt. Lebegve moz-
gott és amikor megszdlalt, szdj helyett, hosszii rés keletkezett
arcdn.” Oszintén érdekelne, hogy ebben az alakban miként
abszolvélnd A szilmarilok 6sszes tobbi részét, amiben ak-
tiv szerepe van (Tol Sirionndl talén még nem volna gond,
viszont késobb, Eregionban vagy Numenorban anndl in-
kéabb), de sajnos ezt mar nem tudjuk meg.

Tobbszor felmeriilt bennem olvasas kozben, hogy a
szerzd gy allt neki megirni a konyvét, hogy még végig se
olvasta A szilmarilokat, de attdl tartok, hogy nagyon is el-
olvasta (sét, tobbet is, hiszen az Istenck hazdjdban Makar
és Meassé is szerepel, akik A szilmarilokbol kimaradtak),
éppen csak nem érdekelte az, amit nem tudott a sajat in-
terpretdcidjaba belefoglalni.

Végezetill sz6lnom kell a nevekrdl és a helyesirasrol
is. Utobbi csapnivald, ez valészintileg annak koszonhetd,
hogy kihagytdk a lektort a kiadasbol; hemzsegnek a rosz-
szul haszndlt irasjelek és ékezetek, ennek a javat egy Word
helyesirés-ellendrzés is kisziirte volna (1999-ben mar
létezett), de sajnos erre nem vették az id6t és faradségot.
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A nevek egy sulyosabb kérdés, hiszen azoknak Tolkiennal
mindig van jelentése is, igy egyaltalan nem mindegy, hogy
kinek milyen nyelven adtak nevet, és az mit jelent. Saran
ezzel nem igazan torédik. A maga altal kitallt szereplok-
nek lathatéan igyekezett j6 neveket kitaldlni a rendelkezé-
sére 4116 eszkozok (A szilmarilok fuggeléke) alapjan, de a
tobbi esetében korantsem figyelt oda ennyire. Tolkien a
nolda szerepléknek is a sindarin nevét hasznalja (mert a
Piros Konyv ,kerettorténete” szerint Bilb6 sindarin forra-
sok alapjan forditotta le a torténeteket Volgyzugolyban).
Saran ezzel nemigen torédik, példaul
Fingont egyediiliként csak a sajat maga
_ altal forditott quenya néven emlegeti,
’ Fingonként egyszer sem, bar a nyelvi
4 kilonbségnek a torténetben semmi-
‘ "| lyen szerepe sincs. Taldn csak jobban
| tetszett neki igy. (A forditds egyébként
nem teljesen helyes, Findekano helyett
" Fincano lett.)

A legtobb, a kotetben szerepld ne-
{ vetaz eredeti (s6t, az angol eredeti sze-
rinti, tehat é-vel irt) verzidban hasz-
§ nilja, de vannak megmagyardzatlan
& kivételek: Nessa nevét kategorikusan
M Nesszaként irja, Mahtan minden eset-
%= ben Mathan, Thorondor legtobbszor

Keép: Gyevnir Adim (Helm) Thorndor (bar ez lehet sima elgépelés

is, egyébként Thorondort az Istenek hazdja szerint soha
senki tiinde nem lathatja, ez is izgalmas lenne a késob-
biekben). A helyek neveit tobbnyire jol irja, de ezeket
gyakran keveri, Angbandot Utumnéval, Ardat Kézépfol-
dével.

Az Istenek hazdja - Valinor tipikusan olyan konyv,
amire azt mondhatjuk, hogy elolvastam, hogy nektek ne
kelljen. Ha nem volna a plagium iskolapélddja, akkor azt
mondanam, hogy egy rosszul megirt, klisés fantasy, de
igy — tudva, hogy minden otletet lopott — sokkal rosszabb
a helyzet. Ami Tolkienndl magasztos, azt porba rantotta,
ami szép, azt elcsufitotta.

Fentebb tobbszor irtam, hogy érdekelne a folytatas,
ez igy is van, de csak azért, mert kividncsi lennék ré, ho-
gyan oldja meg a torténetbe maga éltal kredlt nehézsé-
geket — bér attdl tartok, sehogy (példaul a konyv elején
Valinor egy Ardan kiviili hely, ahova csak specidlisan, re-
pilve lehet eljutni, de mire a tindék odaérnek, mar csak
egy sziget, amit hajéval is meg lehet kozeliteni). Széval
nem az irodalmi értékei miatt. Merthogy azok nincse-
nek. Biztos kiestek a Semmibe a Melkor er6djébél nyild

ajton.
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KOZEPFOLDE HELYSZINEINEK IHLETOI

(John Garth: Tolkien vildgai. Corvina, Budapest, 2021.)
Irta: Markovics Vivien (ViveEe)

Idén februarban — a Corvina Kiadé jévoltibdl — magyar
nyelven is elérhetévé valt John Garth Tolkien-kutat6
konyve, a Tolkien vildgai, melyben a szerzé6 megkisérli a
Professzor szemiivegén keresztiil latni a vilgot, és megis-
mertetni az olvasokkal, hogy Tolkien életének mely szinte-
rei és eseményei ihlették K6zépfolde helyszineit.

Mar a bevezetdbdl érezhetd, milyen sokszind lesz a
konyv. Témakorokre bontva ismerhetjitk meg Garth ku-
tatdsdnak eredményeit, emellett tobb mint sziz kép és
illusztraci6 segiti a képzeletiinket, melyekbdl nem kevés
maga Tolkien alkotdsa. Kalandunk Anglidbdl, illetve a
Megyébol kezd6dik, majd Tolkien életeseményeinek vizs-
galata mellett olvashatunk Kozépfolde népeinek tagabb
értelemben vett kulturalis hatterérél, Luthien foldjérdl, a
Kozépfoldét ihleté topogrifiai helyekrél, mig végil elju-
tunk az emberek dltal épitett és dtformalt helyekrél sz616
fejezetekig.

Rengeteg érdekes adatot olvashatunk. Példdul a
Lathien foldje fejezetben érdekes volt szimomra latni
Nagy-Britannia és Kozépfolde térképének egymadsra ve-
titését. Arda a Fold, Kozépfolde torténetei a mi vilagunk
multjdban jatszédnak. Tolkien Anglidnak szeretett volna
mitoldgidt irni, mert elszomoritotta, hogy Anglia nem
biiszkélkedhetett sajat, gazdag és osszefiiggd mondakor-
rel, ellentétben mds nemzetekkel. Az ,elveszett mesék”
célja bemutatni, hogyan valtozik it a tiinde Tol Eresséa
az angolszasz Angliava. A szilmarilok 1926 és 1937 kozot-
ti véltozataiban Beleriand maradvanyaibol keletkeznek a
Brit-szigetek. A Gyfiritk Urdndl Tolkien foldrajzilag mar
nagyjabol megfeleltette Kozépfolde északnyugati részét
és Eurdpat. Viszont vannak jelei, hogy a Brit-szigeteket a
Megyébdl és kornyékébdl tervezte dsszegyurni. Tolkien
legkorabbi dontései egyikeként a MegyétSl nyugatra tet-
te a tiinde tornyokat, ahonnan a tengert latni. Csakhogy
ott nincs semmiféle sziget, ami késébb Anglidvd vagy Bri-
tannidvd valhatna. De Tolkien nem mondott le teljesen
a Britannidval val6 foldrajzi parhuzamokrol. Talin nem
véletlen, hogy a sindarin Lindon a ,Dal Foldjét” jelenti:
ez Wales alland6 jelzéje. Bar Tolkien azt mondta, hogy
Hobbitfalva szélességi és taldn hosszusdgi foka is nagyja-
bdl egyezik Oxfordéval, bevallotta, hogy nem kénnyt be-
illeszteni a fiktiv orszagokat Eurépa korabbi foldrajzdba. A
torténet mar tdl messzire vitte, miel6tt egydltaldn felme-
riillt benne a kérdés.

Nagyon litvanyos a kép a Végzet Hegyének ihlet6jé-
r6l. A Végzet Hegye egy fényképhez vezet a Hekla vulkan
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legutdbbi kitorésérél, melyet Tolkien mutatott 1961-es
interjuja készit6jének. 102 évnyi sziinet utan hat-hét mér-
fold magassagig okad fiistot felfelé, ami komolyabb kit6-
résre utal. 12 6ra alatt 10 cm vastag hamuréteg keletkezett.
A lava lassu, széles folyamokban haladt. Tolkien figyelmét
aligha keriilte el ez az életszerti beszdmol6: ekkor késziilt a
Gorgoroth pusztasiginak és a Végzet Hegye kitorésének
leirasa.

»S0k kritikus feltételezi, hogy Kozépfolde egy ma-
sik bolygd” — panaszolta Tolkien egyszer. Bir én sosem
gondoltam ezt, de Kozépfoldével elészor Peter Jackson
filmjeiben taldlkoztam, és mdr igen sokszor lattam a filme-
ket, mire el6szor a kezembe keriilt a konyv. Kozépfolde
szdmomra Uj-Zéland volt — és talan lesz is mindig —, igy
barmennyire prébalkoztam olvasds kézben mashogy el-
képzelni a konyvben oly részletesen leirt helyeket, nem
tudtam elvonatkoztatni a film latvanyvilagatsl. Ugy gon-
dolom, hogy rajtam kiviil még nagyon sokan vannak igy,
és nekik talan az egyébként is sok érdekes informéci6é mel-
lett az lehet a legizgalmasabb ebben a konyvben, hogy j
perspektivat kapnak.

Nekem tetszik a konyv felépitése, de ami igazan tet-
szik, hogy 6nmagdban is kerek egész. Ha valaki nem ol-
vasta Tolkien életrajzat, és nincs tul szimos Tolkien-na-
pos eléaddson, vagy akdr az egyetemi kurzuson, annak
is érthetéen, kell6 kezdeti informdcidhalmazzal szolgdl a
konyv, rank bizva a témdban a tovabbi vizsgalodast.

Kozépfolde torténetei mogott megbijo szamos érzés-
re és az azokban kozrejatsz6 tapasztalatra kapunk magya-
razatot, példaul a szdmomra legkedvesebb helyszin torté-
netére is: Ko6zépfolde tele van izgalmakkal és csodakkal,
gyonyor helyekkel, de A Gyiiriik Urdt olvasva én a Me-
gyébe vigyom. Olyan erdsen érz6dik a hobbitok szere-
tete a hazdjuk és békés, egyszerti életmodjuk irdnt, hogy
az megérinti az embert. Tolkien olyan helyet ir le, ahol
tényleg fantasztikus lehet élni, amiért megéri harcolni.
Szomort a konyv végén szembesiilni azzal, hogy Saruman
mit tett a Megyével. A hobbitok otthona mér sosem lesz
olyan, mint régen volt. A Tolkien vildgait olvasva megért-
jik, hogy Tolkien zsenialitdsan tdl milyen élmények for-
maltak a Megyét. Es ez csak egy a szamos témabol, amit
az ir6 koriiljar.

A konyv gyonyord, éke lehet barmelyik konyvespolc-
nak, és én azt gondolom, hogy tartalmat tekintve is érde-
kes lehet azoknak, akik szeretnének Kozépfolde formald-
sarol tobbet tudni.



