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(FANDALF FEL-ALA JARKAL, BILBO KELETRE MEGY
Készitette: Barték Nagy Tamds (Toma)

A kilencvenes évek egyik mdra furcsdnak hato jelensége volt a szoveges kalandjdték, mely az asztali szerepjdtékokat és a
»Kaland, jdték, kockdzat” lapozgatés jdtékkonyveket — melyek ndlunk épp ekkor élték aranykorukat — 6tvézte a még igen-
csak erdforrdssziikében levé szamitogépes platformokkal. A zsdner egyik hazai alkotéja volt Olessdk Robert, aki A gdlya
nevii jatékdval futott be, majd az évtized vége felé féiskolai informatikus szakdolgozata részeként alkotta meg A babét. Errél

kérdeztiik interjiinkban.

Egy, a jatékhoz kapcsolodo cikkben irod, hogy A hobbit
az egyik kedvenc konyved volt. Hogyan keriiltél kapcso-
latba el6szor Tolkien miiveivel, és milyen a viszonyod A
Gyiiriik Urdval?

Apam vette meg A Gyiirik Urdt az 1981-es, elsé6 ma-
gyar kiaddsban. Mivel akkor még csak kilencéves voltam,
nem volt tiirelmem a hosszt konyvek maodszeres végigol-
vasasdhoz, igy rendszeresen levéve a polcrdl, véletlensze-
rtien felitottem killonbo6z6 helyeken, és onnan kezdtem
olvasni... Ezért nem tudtam a szerepl6krdl, ki kicsoda,
vagy mik az elézmények, de a képzeletem kiegészitette,
amit nagyon élveztem. Kés6bb persze rendesen is végig-
olvastam, utdna a térképeket és a terjedelmes fiiggeléket
nézegettem ugyanigy. Lenylgozott, ahogyan a legap-
robb toredékbdl is mér felsejlik, hogy van mégotte rend-
szer. A hobbitot csak joval késébb sikeriilt kézbe venni,
el6szor csak konyvtarban, és akkor kissé csaldédas volt
A Gyftliritk Urdhoz képest, de 1992-ben mdr én vettem meg
magamnak, majd t6bbszor tjraclvasva egyre jobban be-
szippantott, miutdn a tomorsége kibomlott és életre kelt
bennem.

Tolkien késobb megjelent miiveit is olvastad?

A szilmariloknak tobbszor nekifutottam és dtragtam,
de olyan tomény volt, hogy nem maradtak emlékeim rola.
Kezembe keriilt még ez-az, pl. A sonkddi Egyed gazda, vagy
az Elveszett mesék konyve, de ott is mindig elveszitettem a
fonalat... Ami viszont megfogott, az A hobbit keményfede-
14, szdvegkritikai, bovitett kiadésa (a 2006-0s verzio), azt
rendszeresen forgatom, és nagyon élvezem.

A babé cimii jatékodnak lenyiigozden fejlett a szovegér-
telmezdje. Mi jott el6bb, a nyelvészeti érdekl6dés, vagy az
igény ennek a modulnak a megirasara?

Azt a jatékot 1997-ben irtam f8iskolai szakdolgozat-
ként, és addigra mar legaldbb egy évtizede foglalkoztam
programozassal (1987-ben lett el8szor szdmitégépem),
melynek nagy részében kalandjaték-fejlesztésbe meriil-
tem, és tobb jatékprogramot is megirtam, az értelme-
z6 algoritmust pedig lassan, lépésenként csiszolgattam.
Minden alkalommal egyre tébbet, jobbat akartam.
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Fotd: Olessak Robert

Igazabdl egyszertien bosszantott, hogy magyar nyelven
senki nem csindlta meg ezt addig elég szinvonalasan. Bar
rengeteg hazi készitést jaték létezett, de tobbségében
igen amatdr és primitiv. Meg akartam nekik mutatni,

hogy hogyan kell.

Nagysagrendileg hanyféle ige képezi a jaték parancskész-
letét, és hany helyszint lehet benne bejarni?

Sajnos a szdtirra mar nem emlékszem. Helyszinb6l
kb. 120 van. De érdemes A gdlydval 6sszehasonlitani: ott
tobb, mint 250 helyiség van, a szotar pedig kozel 1400 sz6-
bol 4ll. Am a mennyiség helyett szerintem az dsszetettség
vagy a rétegzettség tobbet nyom a latban: A babéban a ja-
tékmotor ugyan joéval fejlettebb és rugalmasabb, azonban
a fejlesztéshez rendelkezésemre 4ll6 id6 hidnydban végiil
nem tudtam megtolteni annyi konkrét tartalommal, igy a
jatékmenet szempontjabol sokkal rovidebb. Viszont sok
az alternativ lehet6ség és a varidcid, sot, a véletleneken is
sok mulik, igy akarhanyszor tjra lehet kezdeni, hogy az
események masként alakuljanak.

Emlitetted egy masik ismert jatékodat, A gdlydt. Mit érde-
mes tudni ennek a vilagarol, torténetérol?

Itt is kissé megjelent a nagyratorés (habar erre én is
csak a megirésa utdn jottem rd), mivel legalébbis a korabe-
li 8-bites platformokon jo6 eséllyel pélydzhatna val6szind-
leg a leghosszabb és legbonyolultabb jatékmenet cimére.
A CoV Evkényvben megjelené végigjitszas kozel 30 oldal



hosszu volt, és akdr egy teljes napot lehet vele eltolteni
akkor is, ha az ember pontosan tudja, mit csinal (kiilén-
ben meg sokkal tébbet). Amellett a jitékmenet rugalmas,
sok fiiggetlen kisebb-nagyobb epiz6dbol ll 6ssze, melyek
nem mindegyike sziikséges, és azok megoldasi sorrendje
is varidlhat6 (ez az in. non-linearitas). De a f6 érdekessé-
ge inkdbb az, hogy egyidében két szerepl6vel kellett jat-
szani. (Mivel fantasy kérnyezetben jatszodik, a két f6hés
egy vardzslé és egy barbdr, akik
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mi lett késobb, allitélag mar meg is halt, 6 szerkesztett egy
lemezdjsagot, és cikkeket is irt. Voltak, akik mas progra-
mokon dolgoztak évekig, és 6tleteket, technikai tandcso-
kat cseréltiink. Ez még mind az online korszak el6tt volt
(vagyis nem e-mailben zajlott, hanem papiron, sokszor
kézzel irott formaban). En is frtam direkt ilyen elborultabb
hangvételti megaleveleket példdul a CoVboynak és mas or-
ganumoknak... Lelkileg még nem annyira voltam felndtt
mew (szerencsére). Ugy éltem meg
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testvérek, és az egytittmikodé-
sitkre van sziikség a sikerhez.)
Kés6ébb, amikor A babét irtam,
ezt a koncepciét vittem tovabb,
mivel ott mér tizennégy szerep-
16bél lehet vélasztani parhuza-
mosan négyet (sét, cserélgetni
ket akar valés id8ben). A gdlydt
ezenkiviil egyszerre készitettem
magyarul és angolul — bar végiil
csak idehaza sikeriilt a kiaddkat

Balin vagy. Mandk kapuja.

Vdalaki fogluulejt téged.
Megpribalsz korilnézni, de il
sotét van itt hozza.

Valaki jion erre.

Valaki foglyulejt valakit.
Valaki megprobal Ekorilnézni. de
tial sotét van itk hozza.
Valaki wvdr.

Vdlaki megprobal tanulmangozni
valanit, de til sotét wvan itt
hozza.

Vdalaki pihen.

Valaki megprobal megnézni
valanit, de til sotét wan ittt
hozzd.

Vdlaki lefelé megs.

Valaki wvér.

Valaki megprobal Ekorilnézni, de
til sotét van itk hozza.
Udlaki tdrsalog wvalakivel.
Valaki lefelé megu.

Valaki kiorbekutat.

Vdlaki lefele negs.

Valaki megprobal negldtni
valanit, de til gotét wan itt
hozzd .

GlLoin jon erre.

Rori jin erre.

Keletre mész.

Fildalatti alagit.

Itk wan o Ragy Miand.

Rori jon erre.

Gldin jon erre.

Délkeletre mész.
Foldalatti alagit.

Itt van egs kKeguetlen mand.
Lori jon erre.

GlLoin jon erre.

% kegsetlen mand foglusulejti
Rorit.

Keletre mész.

Foldalatti alagit.

Itt van a Ragy Mand és egs
undoritd mand.

Itk wan egy aransgylr.
Gléin Jjon erre.

A Ragy fiand nyugatra megy.
fz undoritd mand foglsulejti
Gldint.

Felveszed az aransgsirit.
>Wiseld gydriit.

Qiseled az aranygyiiriit .

akkor, hogy ez is csak a jaték
része. Valészintleg A babé mér
nem jutott el annyi emberhez,
vagy akihez igen, annak sem
volt olyan nagy élmény, ugy
tint, hogy addigra ez lecsengett.

Milyennek litod a szoveges ka-
landjatékok korszakat visszate-
kintve?

Beregi Tamds Pixelhdsok

megnyerni vele.

cimt konyvébdl kideriil, hogy

Hol lehetett talalkozni A babéval, mennyire lett kozis-
mert?

Sajnos szoveges kalandjatékként egy kicsit elkésett,
mert addigra mdr atalakult ez a mifaj is, és grafikakozpon-
tuvd valt. Hivatalos kiaddsa pénzért egyébként se nagyon
johetett volna széba a szerzéi jogok, illetve a féiskola mi-
att sem (hisz szakdolgozat volt). Ezért inkdbb elkiildtem
kilonféle djsigoknak, amelyek CD-mellékleteikben ko-
z0lték (pl. Chip Magazin, PC Guru, Uj Alaplap). Az én
szememben ez pusztin egy lépcsd volt, a vele toltott fél
év utdn még dolgozgattam hosszt évekig a szabadidém-
ben a jatékmotor tovabbfejlesztésén, amibél egy sokkal
nagyobb végeredményt szerettem volna késébb kihozni,
de egy kissé megalomdnidsan eltdloztam ezt a célkitizést,
mignem végil ledlltam a fejlesztéssel, mikor beldttam,
hogy nincs értelme folytatni.

Kaptal visszajelzéseket a jatékra?

Az évek alatt tobb hasonld érdeklédésti emberrel is
leveleztem. Az egyik legszebb és legmeghatobb emlékem,
hogy egyszer egy vak embertdl kaptam levelet, aki leirta,
hogy mennyire 6riil neki, hogy végre taldlt egy olyan sza-
mitdgépes jatékot, amivel 6 is képes jitszani. De inkdbb
A gdlydra jott sok levél, és ezek nagy része a 10-12 éves
koru jatékosoktdl (volt koztikk néhany lény is), illetve
akadt egy par programozd, akik szintén jatékokat irtak.
Volt egy Jonowsky fedénevii illetd, vele nem tudom, hogy

Tolkien hatdst gyakorolt a sza-
mitdstechnika fejlédésének egy korai szakaszara, az 1970-
es évek amerikai egyetemi mili6jére, és a kalandjaték
mifaja is onnan nétt ki 1977-ben (Crowther és Woods
mainframe kérnyezetben futd, Adventure cimt jatékéaval).
A szamitogépes jatéktipusok egy legbsibb és legelemibb
archetipusarol beszéliink, s bar az azota eltelt évtizedek
alatt rengeteget viltoztak a dolgok, mégis megtaldlhato
még ma is, csak most Interactive Fiction néven kell keres-
ni (példaul az évente megrendezett IF Comp nemzetkozi
versenyen). Alapvetéen kétféle koncepciét latok benniik:
az egyik egy narrativ, torténetvezetésre épiil6 modell, mig
a masik inkdbb egyfajta kornyezeti szimuldcié — ut6bbi-
bol lettek azutdn a MUD (multi-user dungeon) vagy RPG
(role-playing game) tipust jatékok és online utédaik. Az
egyre inkdbb tobbszereplés, non-linedris megkozelités
felé haladéssal én is inkdbb ehhez hdztam a sajat jatéka-
immal. (A Melbourne House kiadésu Hobbit-feldolgozas
emellett a nyolcvanas évek elejének egyik legnépszertibb
jatéka lett, szdmos géptipusra atirtdk, s a sajat munkim
részben ennek emlékét 6rzi.)

Erdekelnek a modern videojatékok is?

Sajnos nem koétnek mar le. Ma mdr szinte barmit meg
lehet valésitani, persze hatalmas mennyiségii munkéval és
idébefektetéssel — a régi gépek viszont rettentéen limitdl-
tak voltak még a képességeik terén, és nekem inkabb ezek-
nek a technikai korldtoknak a feszegetése volt izgalmas.
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Bilbd vagy. Istalld.

Elrond lecsukott szemekkel eltipreng wvalamin.

Elrond szomorian sdhajt.

Thorin megmutat ja a cifra Kulesot Elrondnak.

Dori Jjon erre.

Elrond Kiritlnéz.

Elrond egy szenvedélues KiselOaddast rogtonoz az elmilt kKorok nagy
eseményeirdl .

Elrond szomorian sodhajt.

Bofur a szakallat simogatl ja.

# fogados meslatja Dorit.

E tundér vidiman folkacag.

>Mutagd Kardot elrondnak.

fiegmutatod az aransozott Kardot Elrondnak.

Elrond megvizsgdljo az aranyozott kardot, és azt mondja: .Ez egy
igen régi Kard, a nusugati Mfiagag-tindérek, az én rokonaim hagzndaltalk
még egukor. Gondolinban Eésziilt a mandhaboridk szamara. & rajta levd
rindk Glandringnak nevezik ezt a nemes feguvert, ez azt jelenti:
Ellenség-porolye. £ hajdani iddkben maga Turgon, Gondolin kirdlya
vigelte az oldalan! Eszerint bdnjatok hat vele.”

B Lindér egu jokedvii noétdbt énekel.

Elrond szomorian sohajt.

Elrond szomorian sodhajt.

Dori kimeguy.

Elrond délnsugatra megy. D
Elrond Jjon erre.
B tiundér kimegy.

Tovabbra is programozoként dolgozol?

Egy ideje mar nem (kivéve a legutébbi évek sordn
felivel§ retréldzba valé bekapcsoléddst). Lassan egy
évtizede élek Ausztridban, és cseppet sem hidnyzik a
szakmai karrier, az irodai légkor tekintélyelvli mérege-
tése, a fesziiltségek, a politika vagy a fogyasztoi tarsa-
dalom elvérdsai. Nincsenek gyerekeim, nincs fenntar-
tandé vallalkozdsom, vagy mas felelds kotottségek, sét,
nincs autém sem. Sosem birtam beilleszkedni, és nem
is akartam, de jobban érzem magam téle, ha a nem tul
meger6ltetd és napi néhdny 6ra munka utdn azt csindl-
hatok, amit akarok. Hobbit médon jobban odakoncent-
rdlni az ittre és a mostra. Ha mdar hobbit, akkor most a
hobbitevékenyégeknek tudok élni, mint a kertészkedés
és a retroprogramozas.

Elnek kardhalak a Kédhegységben?

A legtobb emberben Magyarorszdgon a kalandja-
tékok irdnti érdeklédést egy 1986-os kiadast konyv
keltette fel, Frank DaCosta: A kalandprogram irdsdnak
rejtelmei, mely egy 1982-es amerikai eredeti forditdsa
volt, és a forditonak sikeriilt par vicces bakit elk6vetnie.
A magyar valtozatban szerepel egy Kardhalak és kincsek
cimd példaprogram, melynek helyszinein néha felbuk-
kan a semmibdl egy kardhal, és rank tdmad ,a kezében
egy fekete, gorbe karddal” — s ez a teljesen érthetetlen
képzavar mindenféle sziirredlis asszocidcidokat keltett
(az ominézus figura a kdnyvboritén is lathats). Utébb
persze kideriilt a turpissag: az angol sz6vegben még ork
szerepel az adott helyen, vagyis ugye ORC, s miutan a
fordité még nem ismerte akkor ezt a szét, valahogy az
orkdra (orca, azaz kardszdrnyt delfin) asszocidlhatott
beléle... Hogy aztin a vizieml6s helyett végiil raaddsul
miképpen lett kardhal, azt mér tényleg t6le kéne meg-
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kérdezni. Viszont gy gondolom, nem is baj, hogy igy
tortént, hisz az ilyen melléfogasok csak segitenek tovabb
szinesiteni a torténeteket, és kozremiikodnek a fantizia
felkeltésében. (Az angol nyelvii kotet boritéjan egyéb-
ként egy sarkany lathatd, és érdekes, hogy az sem szere-
pel a szdvegben.)

A szoveges kalandjatékokat, melyekben a jatékos altal be-
gépelt utasitdsokra a program helyszin- és eseményleira-
sokkal valaszol, az olvaséi fantdzidra tdmaszkodds mellett
tobbnyire a parancsértelmezd altal sziikre szabott moz-
gastér jellemzi. Itthon a Szakadt Csoves és a Revenge on
School nevi jatékok voltak a kategéria alpdri gyongyszemei
— el6bbiben egy hajléktalan szerepében latogathatjuk végig
a budapesti belvéros ikonikus helyszineit, utébbi pedig if-
jukorunk sérelmeire és frusztracioira igér gyodgyirt egy ké-
sei iskolai randalirozés formajaban.

Ezeknél stilusiban emelkedettebb és technolégiailag
ambiciézusabb alkotds A babd, ami Tolkien azonos ciml
(manapsag A hobbit néven futd) regénye mentén szovi a
cselekményt, de ez a jatékmenetet csak a helyszin, a sze-
replék és a végcél szempontjabol koti, a tobbi a jatékosra és
a véletlenre van bizva. Nagy segitséget jelent ebben, hogy
mig a masik két jatékban egy igen korldtozott listibdl kell
kivélasztani a lépéseket, A babonak sajt parancsértelmezé-
je van, igy barmely, a sz6tdraban szerepld utasitdst barmi-
lyen helyzetben megproébalhatunk neki kiadni.

Tizennégy szerepl6ét irdnyithatunk - Bilbot és a
torpoket —, bar egyszerre legfeljebb négynek a vezérl6ab-
laka lathaté a képerny6n. A magukra hagyott karaktereink
és az egyéb szereplék a kozbeavatkozdsunk nélkiil is jarnak-
kelnek a helyszineken, véletlenszerti cselekedeteket hajtva
végre. A parancsértelmezé lehet6séget ad kozvetett utasi-
tasok kiaddsara is, tehdt megmondhatjuk egy szerepl6nek,
hogy kovessen — aztdn vagy megteszi, vagy nem, és az is
lehet, ha tul gyorsan megyiink, szem eldl téveszt minket —,
de ez a funkcié témegverekedés kiprovokaldsara is hasznal-
haté (,mondd Filinek, hogy tisse meg Thorint”). A gy8ze-
lemhez a sarkdnytél megszerzett kincset el kell helyezni az
otthonilddéban, és ehhez nem ért szert tenni a Gyfirtire is —
igy szabadon megmotozhatjuk tirsainkat (végre elvehetjiik
Gandalftdl a pipat, amivel folyton az orrunk ald pofékel), és
a sarkany elé is kidllhatunk, egész addig, mig a Gytrt 4gy
nem dént, lecsuszik az ujjunkrél. (,A sirkiny kénkoves
langokat ftj. Meghalsz.”)

Tovébbi részletek a jatékrol a készits weboldalén:
—» istennyila.hu
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