%@}——TOUQEN INTERAKTIV ¢ @

KARD ES MJASODTEREMTES
EGY KREATIV R PG-KIEGESZITO TORTENETE

KESZITETTE: Y DALNOKT FANNI (jfomo)

Ismerd meg Vadonfoldet egy kinnyen jdtszhaté szerepjdték és egy lelkiismeretes meséld segitségével! Barna Bdlint (Gandalf)
— az MT oszlopos tagja, egyben tapasztalt és rutinos szerepjdtékos — 2016-ban hozta nyilvdnossdgra az elsé verzidjdt egy
hidnypotlo RPG-kiegészitének. Az anyag a Kard és Mégia rendszeréhez késziilt, és Vadonfoldon jdtszédik A hobbit és A
Gytirtik Ura cselekménye kozotti kb. 70 évben. Bdlintot a Kard és Méasodteremtés keletkezésérdl, fejlédésérdl kérdeztiik —
cikkiinkbdl ti is megismerhetitek ,a szerepjdtékok rdntott Snickersét”, és adott esetben kedvet kaphattok egy remek partihoz.

Mi pontosan a Kard és Mdsodteremtés?

A rovid valasz az, hogy egy altalam készitett, nem hivatalos
Kozépfolde-kiegészitd a Kard és Mdgia (KéM) nevii magyar
szerepjatékhoz, amelyhez sorra jelennek meg
Ujabb és Gjabb anyagaim.

A hosszti vdlasz pedig, hogy egy privit |
kisérletezgetésbdlindult nagyszabdsu projekt,
amely egyre bovill és csiszolodik, és maga
is mdsodteremté alkotéfolyamattd nétte
ki magit. 2016 oktoberében hoztam nyil-
vanossagra a KéM Facebook-csoportjaban és
az Ifg.hu férum KéM-topikjiban az elsé pub-
likus valtozatat, amely azoéta tobb véltoztats-
son is atesett. Az alapszabalyokon (A Vadon
Szegélyén tul) tal mostanra mér van kétféle
karakterlap, 8 tesztkarakter és S egyalkalmas |
kalandmodul hozz4, valamint idén madrcius
6ta egy blogot és egy Facebook-oldalt is ka-
pott, hogy 6sszeszedettebb legyen a dolog.
Fontos hangsulyozni azonban, hogy a
Kard és Mdsodteremtés nem 6nallé szerepja-
ték, hanem KéM-kiegészits, a jatékhoz ezért sziikségesek a
KéM-szabélykonyvek is, amelyek egyébként ingyenesen (és
legdlisan!) letolthetdek a fomalhautlfghu oldalrél. En csak
azokat a szabdlyvaridnsokat, kiegészitéseket és alternativikat
irtam bele, amelyek a Kézépfoldén valo jatékot konnyitik meg.
Tehédt bizonyos értelemben haziszabaly-gytijteményként is
értelmezhetd, amelyhez egyedi kalandokat is gyartok (amelyek
mindig kordbban mér lemesélt tesztjatékokbol sziiletnek).

Miért hoztad létre ezt a kiegészit6t?

Kicsit tavolabbrol kezdem, mert ez messzire nyulik vissza, és
kiegészité magyarazatokat igényel.

Kordbban létezett mér tobbféle hivatalos Kozépfolde-
szerepjaték. Ezek koziil a legels6, a M.E.R.P. és a filmes dizdjnu
A Gyiiritk Ura Szerepjdték magyarul is megjelent, sokan jatszot-
tak is velilk. A The One Ring (TOR) - amely szerintem az
eddigi legjobban sikeriilt kisérlet — sajnos nem lett kiadva
nalunk (egyébként késziilt hozzd egy révid, magyar nyelvi
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kivonat, részben néhdny MTI-s kozremiikodésével). Az angol
nyelvvel sok jatékosnak még ma is problémdja van, rdadasul a
szerepjatékosok nagy része a maga megszokott mechanizmu-
saihoz ragaszkodik, és nehezen tanul 4j, egyedi rendszereket.
Eppen ezért a TOR ndlunk még mindig
- viszonylag ismeretlennek szdmit, igy nem
sikeriilt magyarorszagi rajong6i bazist épite-
ni koré. A megszokott szabdlyokhoz valo
ragaszkodds jelensége egyébként kulfoldon is
| Létezik.
' Tavaly év elején, amikor a Dungeons & Drag-
ons (D&D) szerepjéték S. kiad4sanak szabdly-
kivonata nyilt jatéklicencet kapott (Open
Game License — OGL), a TOR-szerepjatékot
kiado Cubicle7 nagyon merészet huzott:
bejelentette, hogy elkésziti a TOR-nak a
D&D S. kiadasaval kompatibilis hivatalos
konverzidjat, Adventures in Middle-Earth
(a tovabbiakban roviditve: AIM) néven, és
onnantdl a két termékét parhuzamosan fej-
leszti majd tovibb. Az AIM fél évvel késébb
meg is jelent, és elképesztd siker lett: idén
tavasszal mdr tizszer annyi AIM-terméket sikertilt értéke-
siteniiik, mint TOR-terméket, és az AIM messze a legjobban
eladhaté Cubicle7-kiadvinny4d nétte ki magit. Ugy tiinik,
hidba a TOR egyedi, Kozépfoldére szabott szabdlyrendszere,
dridsi volt az igény arra, hogy a vildg legnépszeribb szerepjaték-
rendszerében is lehessen Kozépfoldén kalandozni.
Az AIM Jdtékosok Konyvét olvasgatva jutott eszembe, hogy
mekkora sziikség lenne valami hasonléra magyarul is. Csak-
hogy a D&D S. kiadas nem létezik magyarul, anélkil meg az
AIM nem jatszhato, rdadasul az AIM szabélyainak némelyikét
nem minden szempontbdl taldltam szerencsésnek. Elkezdtem
toprengeni azon, hogy ha kivonatolni akarndm magyarul a
lényegét, nem lenne-e szerencsésebb egy mds, magyar nyelvt,
ingyenes éskonnyen hozzéférhetd szerepjaték-rendszert vélasz-
tanom. Elkapott az ihlet, és elkezdtem atirni KéM-kompatibilis
véltozatba el6szor az osztilyokat és a jatszhat6 kultdardkat, de
menet kozben elszakadtam a forrastol, mert volt, amihez jobb
otletem tidmadt. Végil mar ott tartottam, hogy miért is ne,
miért ne készithetnék egy olyan, eredetileg a TOR és az AIM
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otleteibdl kiindulé, de azoktdl menet kozben egyre inkabb el-
szakadd és 6ndllo életre keld Kozépfolde-kiegészit6t a KéM-
hez?

Miért a Kard és Mdgidt valasztottad mint alaprendszert?

Tobb oka is volt. Egyrészt a KéM is egy D&D nyilt jatékli-
cencen alapul6 jaték, csak nem az S. kiaddsén, hanem a
harmadikén (pontosabban a hdrom és feledik kiadésén) alapul,
ezért ha az AIM-bol akarok atvenni egy-egy mechanizmust,
akkor konnyebb dolgom van. Mésrészt a KéM egy rendkiviil
egyszer(, ugynevezett ,rules light” jaték, ahol nagyon kevés a
szabaly, és sok az improvizativ elem, ami 6ridsi szabadsagot ad
a meséloknek, és teljesen kezd6 szerepjétékosoknak is konnyu
megtanulni (pline annak, aki ismerte korabban a D&D har-
madik vagy harom és feledik kiadasit — a KéM jatékmechanika
szempontjdbol az utébbinak igencsak leegyszertisitett valto-
zata).

Akadtak persze ellenérveim is: a KéM nem a tolkieni hagyo-
ményokra épiil, hanem sokkal inkdbb a howardi Conan-
torténeteket idézi, a ,hack&slash” fantasy-miifajra lett kita-
lalva, és emiatt kérdéses volt, hogy Kozépfolde szellemisége
megvalosithatd-e ezen a rendszeren. Azzal nyugtattam magam,
hogy ha a streetfood ipardg képes volt megalkotni és sikerre
vinni a rantott Snickerst, akkor egy eredetileg miifajidegen
rendszer miifaj-kompatibilissé tétele sem lehet annyira merész
otlet. Amikor nyilvinossagra hoztam a Kard és Mdsodteremtés
alapszabélyait, azzal is vezettem fel, hogy szerintem ez lehet a
szerepjatékok ,rantott Snickerse”

A KéM, a TOR és az AIM mellett fontos ihletforras volt még
a Helvéczia nevii pikareszk szerepjiték is, amelyet szintén Lux
Gabor (becenevén: elGabor), a KéM alkotdja készitett, s amely
bebizonyitotta szimomra, hogy egy egészen mds mifajban is
mitkddéképesek lehetnek a KéM-szabalyok (a Helvéczia gya-
korlatilag egy KéM-varidns jiték).

Sokan jatszanak a kiegészitovel? Mi a tapasztalat?

A facebookos Magyar Dungeons & Dragons Kozosség rendszere-
sen szervezett és szervez D&D klubalkalmakat Budapesten,
mostansagkétheti rendszerességgel. Ezek kittin6 lehetdséget nyuj-
tottak arra, hogy kiprébaljam a Kard és Mdsodteremtést, a klubon
ugyanis nem csak D&D-t litnak szivesen, de minden miifajban
vagy rendszerben hasonl jétékot is. Tavaly &sszel el is kezdtem a
tesztjatékok szervezését, és azota mar az 6todik tesztjatékon is tidl
vagyunk. Ezek sordn eddig tiz kiillonb6zé embernek meséltem,
mert lettek visszatéré jatékosaim is, de mindig voltak olyanok is,
akiket kordbban nem is ismertem. A sokféle és viltozd Gsszetételti
jatékos-csapatok nagyon hasznosak a tesztelések soran, radasul
van két olyan jatékosom is, akik annak idején az eredeti KéM
tesztjatékosai is voltak, és rutinos rokdknak szdmitanak a
rendszerben, ezért meglitasaik igen fontosak szimomra.
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Volt olyan jatékosom, aki mar felvetette, hogy mesél6ként is
kiprobdlnd egyszer. Kivincsi lennék ri, s ha megoldhato,
jatékosként részt is vennék ezen. Mindig tanulsdgos, ha akasztjak
ahohért.

Kaptal mér visszajelzéseket?

A kapcsolodé facebookos és lfg.hu-s kozosség igen lelkesen
fogad minden megosztott anyagot, és a jatékosaimtol is kapok
visszajelzéseket.

De ami a legfontosabb szdmomra, hogy maga Lux Gébor,
a KéM és a Helvéczia megalkotdja is timogatja a projektet.
Személyes taldlkozasunkkor azt is kifejtette, hogy bara férumon
csak ritkdn nyilvinul meg a Kard és Mdsodteremtés kapcsan, de
nagyon oriil annak, hogy a KéM-et végre arra hasznaljak, amire
valo: egyedi Gtletek megvaldsitdsara.

Miért pont ezt a kort és teriiletet valasztottad?

ElsGsorban azért, mert a TOR és az AIM is A hobbit és
A Gytirlik Urakozotti id6szak Vadonfoldjére koncentrdl, és ere-
detileg ezeknek a konverzidjaba fogtam bele — a végeredmény
nem konverzié lett, de a szetting végiil megmaradt.

Egyébként nagyon szeretem Vadonfldet, a 2010-es Tolkien
Tabor (Dol Guldur fenyegetése) 6ta meg kiilondsen, szerintem
egészen egyedi hangulata van Ko6zépfoldén belil. Igaz, én a
TOR és az AIM id6szakainal jobban kedvelem a tabori keretjd-
ték korszakat: az Eber Béke végét.

De most, hogy kalandokat készitek a Kard és Mdsodteremtés
szamdra, kezdem felfedezni A hobbit utani évtizedek szépségét
és lehetOségeit is: ez az ujrakezdés id6szaka ugyanis, komoly
hatalmi 4trendezédésekkel. Smaug halott, a Feketemagust
(mér megint) eltizték, a Nagy Kobold és Bolg halott, az orkok
és a vargok megfogyatkoztak, és ujjaépil Erebor, Suhatag
és Toéviros. Minden mozgasban, 4talakuléban — ez kit(ind
lehetdséget nyujt azoknak, akik meg akarjék csindlni a szeren-
cséjiiket, emiatt tavoli tdjakrdl is érkezhetnek utazok Vadon-
foldre (és igy konnyebb megmagyarézni, mit kereshet egy
gondori vagy Bri-vidéki ember ezen a téjon).

Aztan, ki tudja? Ha elfogynak az 6tleteim Vadonféldre, majd
talan én is elkezdek a szomszédos teriiletekre (Eriador, Rohan)
atkacsintgatni, és sziilethet Gjabb szettingekre is kiegészito.
Meglatjuk még.

De addig is fontosabbnak tartom, hogy a meglévé szabalyok
letisztuljanak a gyakorlat sordn, és esetleg Osszerakjak egy
mesél6i anyagot. Azt tapasztaltam ugyanis, hogy sokan azért
riadnak vissza a Ko6zépfoldén valé meséléstdl, mert nem
tudjék, mit és hogyan érdemes itt mesélni. Nem akarjak, hogy
a kalandjuk csupan egy Kozépfoldén jitszodé D&D-jaték
legyen, inkdbb minél tobbet at akarninak adni a tolkieni
hangulatbol. Nekik probélok majd segitséget nytjtani.

Y, “G_A_‘,mgj_e,“.——
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