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« A virtudlis vilagba 1épd, kénnyGbivérhoz hasonlité nézé a képet nem tudja tébbé ,keretbe
foglalni", sajét szubjektuma és a reprezentdcié (szimuldcié) kézstt nem tud tdvolsdgot tartani.
Mozgdsa tehdt bizonytalan lesz, hiszen itt a fizikai vilag eukleidészi térvényei sem érvényesek; ezért
nevezik a virtudlis vildgot ,utdpikus tér'"-nek: nincs redlis topogrdfidja, s benne autonédm
(,szimuldcids") idd uralkodik. A virtudlis vildg mindezek ellenére hiEridélhoté a tapasztalati, anyagi
vildggal, valésdggal, sét gyakran azzal izomor, vagyis megtévesztésig hasonlit rd.

Az avantgdrd miivész szdmdra a virtudlis vildg az a kisérleti terep, ahol a |ét és a formdk ludikus
lehetéséget kapnak a kiprébdldsra. A mivész nem anyaggal, féval, mdrvannyal, filmmel,
elektromos ]eleEkel dolgozik, hanem absztrakciékkal, modellekkel, térvényekkel, szédmokkal,
érzékelékkel. A gép és az ember érintkezésének médja megvdltozik: ha a gépbe akarunk
valamilyen informdciét eljuttatni, bemeneti (input) interface, ellenkezé esetben kimeneti (output)
interface dll rendelkezésinkre; kezink az egér hdatdn, vagy fogjuk az elekiromos ceruzdt, a
joystick botkormdnyt, a spaceball ,Grlabdét", majd dataglove-ot (adatkeszty(t, ér-
zékel8keszty(t) hizunk a kezinkre és datasuitba (adat- és mozgdsérzékelé kezes-ldbasbal)
oltézink - igy mozgunk, mindig valésdgos testinkkel, a virtudlis vildg (&tmeneti valésdg)
hiperképei kdzstt.

«Azokhoz a lehetéségekhez, ismérvekhez, amelyekrdl a szdmitégépes mivészet kapcsén mér
sz6 volt (kombinatorika, aleatorika, pdrbeszéd vagy interaktivitds) a virtudlis mdvészet esetében
a szimuldcidt kell hozzétenniink. MinJ;z azonban szdmos kérdést vet fel. Mi értelme van a valésdg
koltséges és faradsdgos utdnzdsdnak? Nem tikrozése, hanem a valdsdg minél tckéletesebb
utdnzdsa lenne célunk, mint Pascal Gauchet francia kritikus &llitia? Olyan dolgok létrehozdsa,
amelyek egyre jobban hasonlitanak a természet(es)re? (Ezt Bi|| Viola amerikai videom(vész
reméli.) Mimézis? Klén létrehozdsa? Elég abszirakte, elég lényegre toré-e az, amit virtualitds
(virtudlis mivészet) cimén csindlunk? Nem valamiféle numerikus naturalizmust (neorealitdst)
hozunk-e létre? (A realista mivészt felvdltja a virtualista mivész...) Valéban interaktiv-e, amit
csindlunk (vagy csindl velink a gép)2 Bele tudjuk-e magunkat élni, tudunk-e majd benne
navigdlni, tudunk-e rd hatni? Mi a viszonya a virtualitdsban a mesterséges intelligencidnak és a
szintetikus (mesterséges) képnek?
- Kildndsen Paul Virilio francia filozéfus foglalkozik sokat a szamitégépes-virtudlis kor problémai—
val, a ,televizudlis patolégidval”, a ,mediatizdlt erészakkal", a ,videografika tirannizmusdval”, a
televizié ,hdboris csatorndival", a ,percepcié iparositésaval" a ,lathaté tilexpondlésaval”, a
,mesterséges latdssal", a ,létds standardizaldsdval, motorizdldsaval®, a ,gydmsdg ald helyezett
percepcioval", a katédcsé-kirakattal" (Virllio 1992) Azt szeretné, ha a médiumok Uj nyelve nem
a rekldm stilustalan, semmitmondd nyelve lenne, ha nem tévesztenénk 6ssze a rekldmot és a
ropaganddt az informdciéval. Virilio ﬁfrélio azokat az ép eszl és testd embereket, akik minden—
Féle protézissel felszerelkezve techno-tudomdnyos fanatikusokként jérnak-kelnek vildgunkban.
(Hires ,cyberpunk" havilapjuk a Louis Rosetto és Jane Metcalfe dltal 1991-ben alapitott Wired,
Kalifornigban pedig a MONDO 2000))
« Jean Baudrillard a virtudlis valésdgba ,menekilést" a valédsdg dezertdldsdnak tartja.

A virtudlis vildgot fenyegetd veszélyek véleményem szerint nem specifikusan ,virtudlis

veszélyek", hanem ugyanazok, omelyeK redlis vildgunkat fenyegetik: az erdszak, a pénzhaj-
hdszds, az eltéme egés, a (faji, vallasi stb.) fanatizmusok, a kézdnségesség, a stilustalansdg
eluralkodésa a meianﬁlizmus jegyében. Mér a Sega és Nintendo termindlokon, a video games
idején is tébbnyire primitiv és agressziv harci jatékot jatszhattak fustss, kietlen ,jatéktermekben”
a magukra hagyott félanalfabéta kilvdrosi proligyerekek, Ugyanezt kindligk most (kb. négyszaz
forintnyi &sszegért) a londoni ,virtudlis bazdrok"ban. Mint minden technikai és technoldgiai
Ujdonsdg, a video-sisak és az adat-kezes-ldbas is egyardnt hasznélhatéd témegbutitdsra vagy
o\kotémunkdro. Egy bizonyos: virtudlis vildgunk, virtudlis valésdgunk se jobb, se rosszabb nem lesz
valds vildgunkndl; virtudlis vildagunk redlis vildgunkra, redlis valésdgunkra fog hasonlitani.
‘A vir’ruéﬁs mivészet, a szimuldcid esztétikdja még kidolgozdsra vdr, hiszen a virtudlis vildg
teremtésének egyik elsd napjan vagyunk. Azonban mér ma is érzékeljik az 0j tér-idé mélységét,
széditd (labirintikus) perspektivéit. Daniel Bell-lel egyGtt reméljik, hogy az Gj mivészeti lehetéségek
is megszilik majd a maguk Eizensteinjét és Buhueljét.

Nagy Pdl: az irodalom Gj mifajai / ELTE BTK Magyar Irodalomtérténeti Intézete-Magyar Mihely
Budapest, 1995. /
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Az Gj mivészet jellegzetessége, legfébb jellemvondsa a kettéosztds azok osztdlydra, akik értik,
és azokéra akik nem értik. Az 0] mivészet - ellentétben a romantikussal - nem mindenkinek
vald, s elejétél fogva egy kiléndsen tehetséges kisebbséghez szél. Innen a félhdborodds,
amelyet a nagyobb részbél kivélt. Ha egy mG , amelyet megértenek, nem nyeri el a tetszésemet,
én maradtam félényben, s nincs okom bdrmin is méltatiankodni. Ha azonban a kellemetlen
benyomds, amelyet a m{ okozott, abbdl szédrmazik, hogy képtelen vagyok megérteni: mintegy
meg vagyok aldzva, legyézetésem zavaros tudatdt kell jévatennem a magam félhdborodott
dllasfoglaldsdval, amelyet a minek szegezek. + Ortega Y Gasset
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