Isték Anna

Digitalis mindennapok egy konyvtar életében -
innovativ médszerek a fiatalok olvasova
nevelése, valamint az élethosszig tarté tanulas

teriiletén’

A digitalis korban a kényvtarak szerepe is megvalto
emberek el étt allo kihivas Iényege: megfelelni a hasznaldk igé
tanulas, a szabadid 6 kulturalt eltdltése, az e-dokumentumokhoz valé hoz
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arra késztette a konyvtarakat, hogy kib

valo kapcsolattartasban, a hagyomanyos konyvtari és
fejlesztésében felhasznaljdk maguk is a digitélis &
doll 6i Varosi Konyvtar a digitalis kihivasokra kreativ m

dassal és min 6ségi szemlélettel valaszol.

zott. Az informatikus kdnyvtari szak-
nyeinek. Az élethosszig tarté
zaférés igénye

Ovitsék szolgaltatasaikat, illetve a felhasznaldkkal

modern, informacios szolgaltatasok
s kbzosségi web2.0 eszkdzoket. A Go-
0dszerekkel, innovativ gondolko-
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Bevezetés

A koényvtarak szaméara az elmdalt idészak legna-
gyobb kihivasat az informaciés technol6gia hihetet-
len fejlédése, az internetelérés és azon keresztil
valé kommunikélas tdmegessé valasa, az e-doku-
mentumok megjelenése, gyors elterjedése jelentet-
te. Mar az 1997. évi CLX. térvény kibbvitette a nyil-
vanos koényvtar alapfeladatainak korét, majd a
2008-2013 orszagos kdnyvtari stratégiaban megfo-
galmazddtak azok a tertletek, melyek (j mddsze-
rek, Uj szolgaltatasok fejlesztését tlzték ki célul,
hogy vélaszt adjanak a megvaltozott olvaséi igé-
nyekre, tarsadalmi valtozasokra, kulturalis igények-
re. A 2014-2020 kozotti konyvtari jovékép tovabb
erésiti a kényvtarak tarsadalmi szerepvallalasat, az
oktatasban, élethosszig tarté tanulasban, a kézés-
ségi életben, az olvasas- és a digitalis kompeten-
cia fejlesztésében, valamint a nemzeti 6rokség
digitalizalasaban betoltenddé szerepét. (Soérény
Edina, 2013).

A Godolléi Varosi Kényvtar és Informaciés Koz-
pont (GVKIK) régéta keresi az innovativ utakat,
modszereket arra, miként tudna a leghatékonyab-
ban teljesiteni a fenti célokat. 2011-2012-ben
partnerként vett részt az Ivetagr projektben, mely a

alapu jatékokkal. 2014-ben Kdnyvtarak és a digita-
lis kihivas cimmel szervezett nemzetkdzi konferen-
ciat, amelyre G6doll6 testvérvarosainak kényvtarai
kaptak meghivast, és melynek f6 célja a tapaszta-
latcsere volt.

2014-ben, elséként a hazai telepilési kényvtarak
kézul, Mindsitett Kényvtari Cimet palyazott meg és
nyert el. A minéségiranyitasi szemlélet a szervezet
minden munkafolyamatdban szervezé erd, az
alapvetéen a TQM-re épiilé rendszerikrél, tapasz-
talataikrél 2016-ban késziilt mddszertani kiadvany
Tobb mint kényvtar — A G6dolléi Varosi Kényvtar
és Informacios Kdzpont valasza a 21. szazad kihi-
vasaira cimmel (Isték, 2016). A minéségi szemlélet
az intézmény stratégigjaban is tetten érhetd, a
GVKIK vezetése és munkatarsai elkotelezettek
abban, hogy a polgarok és a kbzésségek szamara
korszerli és mindségi szolgaltatast nydjtsanak. A
szolgaltatasok és a gyljtemény szervezése hasz-
nalékézpontisagra épil, a kényvtar rendszeresen
felméri a helyi hasznal6i igényeket és aszerint
alakitja szolgaltatasait és a kdnyvtari allomanyt.

" Web 2.0 alkalmazasok az informéci6 atadasban — az
IVETAGR-program tapasztalatai el6adas kibdvitett val-
tozata.
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A GVKIK stratégigjaban megfogalmazott harmas
cél szerint az intézmény a hagyomanyos konyvtari
szolgéltatasokat, az informacids szolgaltatasokat
nyUijtja latogatéinak, mikdzben kdzosségi térként is
funkcional. Az informaciés tarsadalom egyik alap-
intézménye a konyvtari rendszer, amelyen keresz-
til az informécidk szabadon, barki szamara hozza-
férheték. A kényvtari szolgéltatasok igénybevétele
allampolgéri jog, és az é&llampolgarok érdekeit
szolgdlja. A kényvtarnak minden esetben ennek az
elvarasnak kell megfelelnie.

A konyvtarban meglevé dokumentum- és informéa-
cids vagyon megérzése, ennek fejlesztése, gyara-
pitdsa, a korlatlan hozzéaférés biztositasa alapvet6é
feladat. Mindezt korszerG korilmények kozott,
megfeleld informatikai hattérrel és jol képzett mun-
katarsakkal latja el. Az informaciéhoz valé hozza-
férést a konyvtari rendszer részeként, mindségi
informacidszolgaltatasok igénybevételével, s azok
kozvetitésével végzi.

A GVKIK ezen kivill az olvasasfejlesztés, olvasas-
népszerlsités intézménye. A konyvtarhasznalat
soran az 6néllo tajékozodast, a minéségi informa-
ciokeresés technikajanak elsajatitasat, a digitalis
frastudas fejlesztését, az informaciés miveltség
megszerzését segiti el6. A kdnyvtar munkatarsai
megfelel6 képzettséggel, kompetenciaval rendel-
keznek, tamogatjak az olvasékat az egész életen
at tarté tanulas folyamataban. Munkajukat magas
szinvonalon végzik.

Es végil a konyvtar kozosségi tér is, az intéz-
ményhez kotéd6 kiscsoportok szamara a kozdssé-
gi élet megélésének szintere. A kdnyvtar szellemi-
ségéhez kozelalld civil szervezetek szamara
egyuttmikodési megéllapodas, vagy szerz6dés
keretében a programok helyszinét biztositja.

A fenti stratégiai célok a GVKIK mindennapjaiba
szervesen beépiiltek, a mikodés soran a kiilénbo-
26 korosztalyok szaméra kinalunk szolgaltatasokat
oly médon, hogy minél inkabb kiaknazzuk a digita-
lis kor nyujtotta el6nydket. Mddszereinkben igyek-
szink innovativak lenni, és a hagyomanyos szol-
géltatdsok népszersitésében is felhasznaljuk a
modern technika vivmanyait. Célunk ezzel kettés:
egyfeldl kihasznaljuk a digitalizalt kor nyujtotta
eszkdzok elényeit, a web2.0 lehetéségeket, mas-
részt igyeksziink az olvasok, latogatok digitalis
kompetenciajat is névelni. irasomban kilonb6zé
munkafolyamatokon, illetve nagyobb projekteken
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keresztil mutatom be, milyen mdédon igyekszik a
Godollsi Varosi Konyvtar elérhetévé tenni a tanu-
las, olvasas, informacidszerzés Ilehetdségeit a
kiilbnbdz6 korosztalyoknak, és hogyan hasznaljuk
a web2.0 eszkdzoket céljaink elérésében.

Olvasasfejlesztés - Olvasdk diadala

Noha a GVKIK minden korcsoportban végez olva-
sasfejlesztési tevékenységet, az altalanos és ko-
zépiskolas csoportokra kiemelt hangsulyt fektet.
Konyvtari oOrakat, ismeretterjeszté el6adasokat,
kulturdlis programokat, szakkoroket, ir6-olvaso
talalkozokat szervez a gyerekkdnyvtar szamara, és
évente olvasovetélkeddket. Ezek sikere mindig
nagy, a korabbi évek alatt kialakult partneri kap-
csolatoknak kdszonhetéen, az iskoldk, pedagogu-
sok hasznos partnerei a GVKIK munkatarsainak.

2015-ben egy tébb hénapon at tarté olvasovetél-
ked6t szerveztink 12-17 éves fiatalok szaméara.
Célunk az volt, hogy ennek a korosztalynak oly
modon kindljunk olvasnivalot és jatékot, hogy koz-
ben fejlessziik a digitalis, kulturalis kompetenciaju-
kat, noveljik kreativitdsukat és kifejez6készségu-
ket, valamint segitsik 6ket az 6ndll6 tanulas elsa-
jatitdsdban. A komplex célok mellett tovabbi lé-
nyeges szempont volt a projekt fenntarthatésaga,
az utoéélete, ennek kapcsan a disszeminacidja, a
modszer ismertetése széles korben.

Godollén 2015-ben a Mivészetek Kertje tematikus
év programjahoz csatlakozott a projektiink, ez adta
az oOtletet a kdnyvtaros csapatnak, hogy a vetélke-
dé egyes elemei kotédjenek a természethez. igy
végll egy olyan jaték jott létre, ahol a feladatokat a
versenyz6k némi természetjaras, tdrdzas utan
tudtdk csak megszerezni. A jaték kerettdrténetét
Suzanne Collins: Ehezék viadala c. regénye adta,
mely az érintett korosztaly kérében nagy népsze-
riségnek Orvendett. Godollét felosztottuk 12 kor-
zetre és minden teriileten kivalasztottunk egy tu-
risztikai, vagy természeti latvanyossagot, pl. Sze-
relmesek faja az Egyetemi Arborétumban, Szabad-
téri szinpad az Alsoparkban. A teriletrél egy in-
formacios tablat készitettiink és egy QR kodot is
elhelyeztiink rajta, melyet beolvasva a fiatalok
hozzajuthattak a feladathoz (2. abra). Az izgalmat
fokozta, hogy a pontos helyszint nem ismerték,
egy térképet és GPS koordinatakat kaptak, ami
alapjan meg kellett keresniiik a tablakat.
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1. 4bra Az Olvasok Diadalanak virtudlis térképe a 12 korzet  tel

2. abra A 2. szamu koérzet informacios tablaja a godoll  6i maszéfanal
(Chopin Zeneiskola, Alsépark)
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A vetélkedd soran a 3 f6s fiatalokbdl allé csapa-
toknak a 12 helyszinrél 12 konyvlistabdl kellett
egy-egy konyvet valasztaniuk és azt elolvasniuk,
majd megadott szempontok szerint feldolgozniuk.
Osszesen tobb mint 200 kényvet olvastak el és
értékeltek, majd ezeket feltdltotték az erre a célra
kifejlesztett honlapra.
http://www.gvkik.hu/olvasokdiadala/

Az 5 honapon at tarté vetélked6 soran voltak rész-
eredmények, bizonyos feladatokat hataridére kel-
lett teljesiteniik (3.-5. &bra). Az elolvasott kony-
vekhez tetszés szerint kreativ feladatot kellett ké-
szitenitk:

— Facebook-profilt késziteni az egyik regény sze-
repléjérdl és ezt a profilt aktivan tartani a jaték
folyaman.

— Bedltdzhettek a csapattagok az olvasott regény
héseinek, errél fotot kellett feltéltenitik a honlap-
ra.

Meévieay

& ember kedveli ezt

Az cldsl ajanléss az ismerdseidnek H
H Witbur a kismalac & arult hanoulataba

Eppen végeztink a fogocskaval! =

HEVJEGY >

Ez =z cldal Wilbur kismalac eletérd| és

ssemenyeirdl szal | 1}
hitp:www. facebook. com/
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3. dbra E. B. White: Malac a pacban regényéhez késziilt Faceb
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— Sms-ben lehetett 6sszefoglalni a regény torté-

netét, vagy

— videdt tolthettek fel a kdrzet megtalalasarol.

A vetélkedd mindenben igyekezett az eredeti
kényv vonasait megtartani, igy egy latvanyos Nyi-
todiadallal kezd6dott, melynek soran a béségszaru
tartalmat megkapték a jatékosok és részt vehettek
egy igazi kiképzésen. A Kapitdlium is megjelent,
mint 13. korzet, aki hataridén belil teljesitette a
feladatokat, eljuthatott a Kapitoliumba, azaz a
konyvtarba, ahonnan mar tetszés szerint valaszt-
hatott olvasnival6t és tovabbi plusz pontokat sze-
rezhetett. A jaték vége egy gydzedelmi koruttal
zarult: a konyvtarosok egy limuzint béreltek és
kozosen végigjartdk a helyszineket és természete-
sen kiosztottdk a nyereményeket is.

Kedvelik Videdk

ook-oldal
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Facebook link

4. dbra Bodis Kriszta: Carlo Parizsban f

6szerepl 6jér 6l késziilt fénykép

Baratsdg
)
Elgondolkodtatd torténet

Azért volt jo olvasni, mert...

Mevettem rajta

Facebook fink

Dsszefoglalds SMS-ben: Al

5. abra EIménylap, melyet minden kényvhoz el kellett készite

A jaték soran a konyvtar munkatarsai igyekeztek
minden eszkdzt felhasznalni arra, hogy kézel vi-
gyék az olvasas élményét az adott korosztalyhoz.
Mivel a mai 12-17 éves kiskamasz, kamasz gyere-
kek mar nemcsak beleszilettek a digitalis techno-
l6giaba, de tanulasi, olvasasi szokasaik is igazod-
nak a kommunikacios eszkdzok, az internet ,min-
denhat6sagahoz” és gyorsasagahoz, meg kellett
talalnunk nekiink is azokat az eszk6zoket, melyek-

Izgalom Mindennapi torténet
e Wi

Sirtam rajta

Tetszett

gertem

knak sjaniom

nitk a csapatoknak

ben 8k otthonosan mozognak. Azokat az eszk6z6-
ket kellett a feladatok soran hasznalniuk, melyeket
6k szérakozas céljabol mindennap hasznalnak:
okostelefon, kbdzosségi oldalak, videé megosztd
oldalak stb. A jaték és a versengés izgalma
ugyanakkor hajtotta 6ket, hogy el is olvassék eze-
ket a konyveket, s6t kreativan tovabbgondoljak,
sajat szavaikkal megfogalmazzak, Gjraértelmezzék
és ajanljak azokat. A vetélkedés soran kifejezetten
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figyeltiink arra, hogy ne maganyos jaték legyen,
kozosségi alkalmakat szerveztink, k6zos kirandu-
last és mindig arra 0sztonoztik éket, hogy csapat-
ban dolgozzanak.

Olvasasnépszeriisités

A kényvtaros munka egyik fontos eleme az olva-
sasfejlesztés mellett az olvasas népszerisitése.
Mig a fejlesztési munka célzottan torténik egy-egy
kiemelt csoportra, addig a népszerisités egy alta-
lanosabb tevékenység, mely athatja a mindennapi
munkat és egyszerre nagyobb kozonségnek is
szOl. Az egyik legUjabb olvasas-népszerlsitési
projekt a GVKIK-ban a Konyvsl-go interaktiv
konyvvalaszté honlap felépitése és elinditasa volt.

Ahogy azt az el6z6 részben emlitettiik, az Olvasok
Diadala vetélkedd kitaldlasakor az egyik f6 szem-
pont az volt, hogy a projekt disszeminacidja, fenn-
tarthatosdga megoldhaté legyen. A vetélkedd so-
ran a fiatalok létrehoztak egy nagyon értékes

—

Ko o

ria &rdekel
Akar egyszerre tobbet il
ALKONYAT
ALLATI ELMEK
AZ ELET JATEKA

CSALADOM ES EGYEB ALLATF
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adatbazist, mely tartalmazta azt a tobb mint 200
konyvet, melyet elolvastak, értékeltek, ajanlottak
és feldolgoztak. A projekt minél szélesebb korben
val6 megismertetése és az adatbazis tovabbi
hasznositasa mar 2016 feladata volt. A konyvtaros
csapat egy fiataloknak szd6l6 interaktiv konyvva-
laszté honlapot épitett fel az Olvas6k Diadala
adathalmazabdl Kényvsu-go névvel (6. abra).

Az oldal egyszeriien hasznalhatd, a bal oldali me-
nusor tartalmazza az ifjusagi kényvek mifaj szerin-
ti besorolasat, de nem a hagyomanyos médon. A
kényvcimekbél vett mentpontok a fiatalok érdek-
I6dési korének megfeleldé mifajokat kinalnak: az
Alkonyat a misztikus romantikus kényveket, Az élet
jatéka a felnétté valas torténeteit tartalmazza és
igy tovabb. A jobb oldali meniipontokon az olvasé
kivalaszthatja, mely érzelmeket szeret egy konyv-
ben: baratsag, szerelem, izgalom, erészak, humor
stb. A besorolast az Olvasok diadala soran feldol-
gozott értékelésekbdl allitottuk Ossze, kissé egy-
szer(sitve az adathalmazt.

SUGJ NEKEM!

MINDENNAP! TORTENET
NEVETTEM RAJTA
SZERELEM

SIRTAM REJTA
TETSZETT

VERAZ SLATOS TORTEMET

Voeanaaeeee

Y pserodverek

6. abra A kdnyvsu-go honlap nyitéoldala
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A kapott talalatokra klikkelve megjelenik a kdnyv
leirasa és a didkok részletes ajanloja.

A honlap nagy elénye, hogy maguk a fiatalok ajan-
lanak (vagy nem ajanlanak, ha nekik sem tetszett)
olvasnival6t tarsaiknak. A honlap folyamatosan
bévil 6nkéntes kdzdsségi szolgélatot végzé ko-
zépiskolas didkok segitségével, de 2017 végére
barki szamara elérhetdé lesz, hogy sajat maga is
bévithesse az adatbazist.

Az Olvasok Diadala és a Kodnyvsi-go hihetetlen
karriert fut be hazankban. A jaték pozitiv
visszhangra talalt a szakmai sajtéban is, a 2016-0s
konyvtaros vandorgyilésen el6adasra kértek fel
minket a digitalis vetélkeddink bemutatdsa
kapcsan. Az egri Brody Sandor Megyei Konyvtar
az Olvasoék Diadala jatékot alapul véve inditotta el
2015 8szén a Nagy Konyves Beavatast. 2016-ban
pedig a két konyvtar kozbés Osszefogasaval
orszagos méretlivé valt egy hasonlé alapokon
nyugvo, olvasasnépszer(sitd, digitélis jaték,
hasonlé cimmel. Az orszagos jaték soran
elolvasott konyvek adatai szintén a Koényvsu-go
adatbazisat gyarapitjak, igy hamarosan kozel 400
kotet lesz elérhetd az oldalon.

Felnétt olvasasfejlesztés

A GVKIK olvaséasfejlesztési tevékenysége nem
csak a fiatalabb korosztalyra koncentralodik, tobb,
felnétteknek szo6l6 szolgaltatdsunk is van. Az Olva-
sok Diadala kapcsan merilt fel az igény a latoga-
tokban egy olyan digitalis vetélkedé megszervezé-
sére, mely nem csak a fiatal korosztalynak szél.
igy keriilt sor a 10 kicsi pelikan jatékra 2016-ban,
melyen a gyerek, kamasz és felnétt olvasok k6zo-
sen vettek részt.

10 kicsi pelikan

A digitdlis, véarosismereti vetélkedé6 a tematikus
évek programsorozataba illeszkedik, melyet 2016-
ban val6sitottunk meg Godollé varossa valasanak
50. évforduldja alkalmabol. Az alap elképzelés az
volt, hogy olyan csaladi jatékot szervezziink, mely-
nek soran a vetélkeddk Uj ismereteket szerezhet-
nek a régi Godollérél, valamint fejleszthetik digitalis
kompetenciajukat is. A muzeumi gyakorlatban
elterjedt storytelling médszert kivantuk alkalmazni,
vagyis a hagyomanyos, feladatok megoldasaval
jaré vetélked6é helyett a torténetmesélésre kon-
centraltunk, igyekeztiink a jatékosokat minél in-
kabb bevonni. A feladatok megoldasahoz szemé-

lyes élményeiket kellett felhasznalniuk, nagyfoku
kreativitdst és interaktivitAst kivant télik a jaték,
melyben természetesen igen nagy segitségikre
voltak a kilénb6z6 digitalis eszkdzok.

A végeredmény egy olyan valtozat lett, ami féliton
van a szabadulos jatékok és nyomozos vacsorak
kozott, és ami a legfontosabb: a vetélkedd soran a
csoportok nemcsak kilonleges ismereteket sze-
reztek varosukrol, hanem maguk is gyarapitottak,
szinesitették Godoll6 turisztikai, kulturdlis, gaszt-
ronomiai és helytérténeti palettajat.

A jaték alapétlete az volt, hogy a csapatok a jaték
soran fejtsék meg, vajon mit keres Godollé (és
egyébként sok mas hazai varos) cimerében a peli-
kan. A hivatalos valasz, miszerint a pelikan mint az
onfelaldozas jelképe azért keriilhetett a varos ci-
merébe, mert G6doll6 régi reformatus telepiilés, és
a kicsinyeit vérével taplalo pelikan a 12. szazad
Ota a legkedveltebb Krisztus-szimbélumok egyike,
elég unalmasan hangzik és nem elégitett ki minket.
irtunk egy legendat, melyben egy sokkal hihetébb,
meghatobb és nem mellékesen, marketing szem-
pontbdl sokkal eladhatobb magyarazatot adtunk
arra, miért van Godollé cimerében a pelikan, és mit
keres a varos egyk legrégebbi épiletének, a
Hamvay-kuarianak udvaran szobor képében.

A jatékosok feladata a két honapig tartd vetélkedd
soran az volt, hogy a legenda részleteit megsze-
rezzék télunk, kdnyvtarosoktdl. Ehhez tiz feladatot
kellett megoldaniuk, melyek soran példaul meg-
tudhattak, hogy mely hazai és kilféldi mozifilmek
helyszinéll szolgalt Godollé. (Hukkle, Au pair,
Mata Hari, hogy csak parat emlitsunk). A filmekbél
kivagott részletek alapjan fel kellett ismerni a hely-
szint és lefotézniuk mai allapotukban, majd egy
montazst késziteni és azt feltdlteni a 10 kicsi peli-
kan honlapjara (7. abra). A jaték soran kellett még
godolli csalddfakat és hozza tartozd cimereket
késziteni kézmives vagy digitalis technikaval,
évtizedes szlogeneket feleleveniteni, vagy Godollé
like cimmel, videofilmet késziteni a csapattagok
kedvenc helyeir6l a varosban. Ezen kivil volt még
sport totd, interjukészités és éjszakai irodalmi tlra
is a palettan.

A legnépszeriibb feladatok egyike a go6dolli re-
ceptek megalmodasa volt. A konyvtarosok azt
kérték a csapatoktol, szabad asszociacié révén
talaljanak ki godolléi ételeket, melyek alapanyaga,
izvilaga, megjelenése koéthetd varosunkhoz. igy
sziletett meg tobbek kdzott a Godollei Dodolle, a
Godolléi Royal Pizza, a Pelikanfészek salata, a
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Besny6i béségtal, a Pelikan kedvence harcsapap- recepteket nemcsak kitalaltak, hanem a jaték so-
rikds, a godolléi Sick cat koktél, az Ibolyakehely és ran megf6zték, lefényképezték és kostolét is kiild-
szamos godolléi sitemény, torta. A csapatok a tek a zs(iriz6 konyvtarosoknak (8. abra).

7. abra Fotomontazs Godoll 6 filmes helyszineir 6l

8. abra A g6doll 6i Ibolya kehely
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A jaték lényege Godolls ,ellegendasitasa” volt, és
ez nemcsak azt jelentette, hogy a tizedik feladat
végére minden csapat megismerhette a go6doll6i
Pelikan igazi legendajat. A csapatoknak maguknak
is kellett kitalalni a varosunkhoz kétheté legendéa-
kat és megirni 6ket. A kreativitas és fantdzia nem
ismert hatarokat, a jatékosok lelkesen kutattak
Godollé mult- és jelenbeli furcsaséagait, rejtélyeit,
és irtak hozza olyan torténeteket, melyeket ugy
véljik, a turistaknak fognak mesélni par év mulva
az idegenvezeték. A varosunkba latogato kilfoldi
és belfoldi vendégek igy megtudhatjak majd, mi az
oka annak, hogy Godoll6 féterén csak nagy ritkan
szo6lal meg a békegong, hogy miért van az Erzsé-
bet parkban napernyd Sisi kezében, vajon hany
titkos emelete van a Kiralyi Varénak és titkos alag-
Utja a Grassalkovich kastélynak. Es persze az sem
marad titokban, hogy a sikeres vizsga érdekében a
godolléi egyetemistadk milyen ritualét végeznek,
vagy hogy kik is azok a burrétok, és hol a banat-
ban van Godolién a banat faja.

A fentiekbdl is latszik, hogy a vetélkedd soran a
jatékosoknak sokréti hozzéértést, képességet
igényl6 feladatokat kellett megoldaniuk, a kreativi-
tas, kézligyesség és a digitalis jartassag nagyon
fontos volt, és mi kdnyvtarosok minden segitséget
megadtunk ehhez. A vetélkedét még izgalmasab-
ba tette, hogy egy kiloén wordpress alapu honlapot
hoztunk létre, ahova a csapatok folyamatosan
toltotték fel megoldasaikat és igy akar egymas
Otleteibdl is tudtak meriteni (9. 4bra)

http://www.gvkik.hu/10kicsipelikan/

10 KICSI PELIKAN

Kezddlap Feladatok

10KICSI . / &

Hirek

10 kicsi pelikén nyertesek

Feladatbekiildések Jatékszabaly, pontozas

A jatékot 23 csapat kezdte el, végll 16 csapat
tudta mind a 10 feladatot teljesiteni. Osszesen 62
f6, ebbdl 34 gyerek tnnepelte veliink a végsd gyo-
zelmet: a pelikdn legendajanak megismeréseét.
Osszesen 158 feladatot toltéttek fel a csapatok, a
legtébb megoldast a recepthez, a legendahoz és a
korabeli reklamszoéveghez kildték be. A csapatok
maguk kezelték a honlap fellletét, mi moderalas
utan engedtik ki az oldalra. A honlap alkalmas volt
arra is, hogy az aktualis hireket, informaciokat
k6zoljuk a csapatokkal, illetve itt osztottuk meg a
jaték allasat, a pontszamokat és a legendarészle-
teket is. A honlap azoéta is él, és a rajta 1évd digita-
lizélt szbveges, hang-, videoanyag fontos helytor-
téneti jelentéséggel bir.

A vetélkedd utééletéhez tartoznak a rélunk megje-
lent hiradasok és visszajelzések, az egyik interne-
tes portal cikke az alabbi linken olvashato:
http://librarius.hu/2016/06/21/mit-keres-godollo-
cimereben-a-pelikan/

Mindennapi munka

A felnétt olvasés- és digitalis kompetencia fejlesz-
tése azonban nemcsak ilyen nagyszabasu projek-
tekben valosul meg intézményilinkben, hanem a
mindennapi munka soran is. Az alabbiakban egy
olyan olvasasnépszerisitési projektiinket mutatom
be, mely a hagyoméanyos és web2.0 eszkdzoket
egyarant felhasznalja.

Pelikinos térkép

ddollo

A megujulo
értékek varosa

PELIKAN

Bejelentkezés

Username

9. dbra A 10 kicsi pelikan honlap nyit6oldala
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A projekt Iényege, hogy minden hénapban mas
kiemelést hozunk létre a felnétt konyvtari allo-
manybol. Ez azt jelenti, hogy bizonyos téma sze-
rint kivalogatunk 30-50 konyvet és azokat egy ki-
I6n szekrényen helyezziik el olvas6ink szamara. A
konyvek kozé kakukktojasokat is tesziink, az egé-
szet lefényképezzilk és a Facebookon a GVKIK
oldalan egy jatékot inditunk vele.

Aki a leggyorsabban megtalalja a kakukktojast a
képen, az kap egy pontot. A pontokat egész évben
lehet gydjteni és 3, illetve 5 pont utan hosszabbit-
hatja, illetve kivalthatja ingyenes alap-, vagy emelt
szintl olvasOjegyét. A jaték mellett a fénykép
megosztasa is reklamértéki és az olvasok élében
is talalkoznak a kiemeléssel a kdnyvtarban. Ezeket
a kiemeléseket nagyon szeretik, igyekszink ki-
[6nb6z6 érdeklédésl és korl embereknek is meg-
felel6 valogatasokat kigydjteni, igy volt méar orosz
irodalom, csaladregények, erotikus konyvek, betil-
tott kdnyvek, megfilmesitett regények, kék boritéja
kotetek és még sok mas csoportositas. A kdnyve-
ket kivétel nélkiil a szépirodalmi alloméanybdl gydijt-

RAY
BRADBUI
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juk ki, ezzel is igyeksziink az adott részleg forgasi
statisztikajat névelni (10. abra).

Elethosszig tarté tanulas - Ivetagr

A fenti példadk a GVKIK hagyomanyos szolgaltata-
saihoz kapcsolddtak, intézményiink masodik stra-
tégiai célja azonban az informécios szolgaltatdsok
nyljtasa. A GVKIK az elmult masfél évtizedben
tobb nagyobb projektben részt vett, ami kifejezet-
ten a digitalis eszkdzokre épuld modszertanra
éplilt. Ezek kozott volt eurdpai unios, tobb partner-
rel zajlé projekt és varosismereti digitalis vetélkedd
is. Az alabbiakban az lvetagr programot mutatom
be, melyet a Leonardo da Vinci Lifelong Learning
program keretében valdsitottunk meg 2011-2012
kozott.

Az lvetagr jelentése: Innovating Vocational Educa-
tional Training Applying Games Realities, magyar-
ra forditva: a szakképzés innovéacioja web 2.0 ala-
pu jatékokkal.

JATEK A FACEBOOKON

Miwatn nosaeann b tiwn = 0 101
NYEREMENY: winn ey pepirnlitwtll alvsndieas
Maruwe Tauns wenelon
t EaLeabl RERLITRTT dovhiw & Pacens g

FRLE AR SO RARDALE L wEmy YT AN

10. dbra Books index — kényvek tiltélistan
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Innovacioé: fontos célkitlizés volt, hogy a szakkép-
zést, nyelvoktatast megujitd, innovativ moddszert
fejlessziink ki a hagyomanyos, merev oktatasi
eszkdzok helyett. Ezért a projekt soran a web 2.0
eszkdzoknek és az U] szemléletnek volt a legna-
gyobb szerepe. Az ismeretek elsajatitasanak egyik
leghatékonyabb modszere a jaték, egyik legmo-
dernebb eszkdze a web 2.0. A projekt soran a
résztvevék elsésorban a kozdsségi médiakra épuldé
jatékban vettek részt, valtozatos feladatokat kellett
megoldaniuk, és kiilénb6z6 elvarasokat teljesiteni-
Uk — egyfajta szerepjaték héseként szintrél szintre
Iépkedve teljesitették kildetésiiket. Ekdzben az
internet adta minden lehet&séget kihasznalva saja-
tos ismeretekre tettek szert, amelyeket a késébbi
allaskeresés soran sikeresen tudnak hasznositani.

Jatszva tanulni: a jatékban a célcsoport kizarélag
aktivan tudott részt venni a hagyomanyos oktatasi
modszerek sokszor passziv, linearis rendszerével
ellentétben, ezaltal készségeik hosszantartdan
keriilnek fejlesztésre. A jaték mddszertannal torté-
né tanulds sordn nem megjegyezni és visszamon-
dani kellett a tananyagot, hanem feladatokat meg-
oldani, amelyekhez sziikségik volt tdbbek kozott
problémamegoldd, analizalo, értelmezési, emléke-
zési képességeikre is. Az elsajatitott tudas értéke,
értelme rogton visszacsatolasra is kerilt, vagyis
azonnal érzékelheté volt szamukra ennek jelenté-
sége. A kozosségi oldalak hasznalataval kommu-
nikalhattak masokkal, tanacsokat, segitséget kér-
hettek, mas résztvevdket (kovetbket) is bevonhat-
tak, ezaltal szocialis készségeik is fejlodtek. A
jaték modszertananak megismerésére a projekt-
ben tdbb érzékenyité jatékot is kifejlesztettek a
mentorok, melynek soran a jatékosok megismer-
kedhettek a web 2.0 eszk6z6k hasznélataval, illet-
ve a kdzodsségi médiaval. A jaték minden esetben
mas és mas volt, a jatékosok igényeihez, egyéni
érdeklédési teriuleteihez lehetett szabni, mentor és
jatékos kozosen alakitotta (11. abra).

Kulcskompetenciadk fejlesztése: a projekt célja az
volt, hogy fejlessziik az elsédleges célcsoport (fia-
tal- és aktiv kori mozgassériiltek) azon készsége-
it, kompetenciait, amelyekkel munkavallalasi esé-
lyeik nének, tehat a projekt soran a munkavélla-
lashoz elengedhetetlen tudashoz, ismeretekhez
jutnak. Fontos eleme a projektnek, hogy egy nyelvi
modult is beépitettiink, melynek soran a résztve-
vék kezdd nyelvismeretre tehetnek szert. A cél-
csoportok jatékosait mentorok segitették. A projekt
kifejezetten az aladbbi kompetenciak fejlesztését
tlzte ki célul:

e Digitalis kompetencia.

e A tanulas tanulasa.

e Személykozi és interkulturdlis kompetencia.

e Anyanyelvi kommunikacio.

e |[degen nyelvi kommunikaci6 — ANGOL NYELVI
MODUL.

A projekt része a ,Pirospaprika Fantom Jaték”
(Chili Phantom Game), amely egy teljesen Uj okta-
tasi metéduson alapuld, a kbdzosségi médiakra
kitalalt nyelvtanuld6 modszertan. Magaban foglal
minden olyan tudnival6t, melyet az angol nyelv Al
szintjehez el kell sajatitani. A jatékosok szaraz
grammatikai feladatok és megerélteté foglalkoza-
sok nélkil, jatszva, online tanuljak a nyelvet.

Chili Phantom Game

A jaték egy virtudlis eurépai koraton alapul, mely-

nek soran a résztvevok egy titkos tigynok bérébe

bujva:

— angolul tanulnak (a cél az Al szint elérése).

— Szbérakoztatéan fedezik fel az eurépai orszagok
egymastdl eltéré sajatossagait.

— Megtanuljdk a kbzosségi oldalak hasznalatat.

— A folyamatos szamitogép-hasznalat miatt fej-
lesztik digitalis kompetenciaikat.

A jaték koncepcitja egy olyan angol tanfolyam,
ahol folyamatosan szikség van a mesélé (tanar)
jelenlétére. A tanuléknak Ilétre kell hozniuk egy
avatart a Facebookon, rendelkeznitk kell Twitter,
Youtube, Skype hozzéaféréssel. A tanaroknak létre
kell hozniuk egy Super Agent 123 csoportot és egy
angoltanar profilt a Facebookon. Minden jatékost
meg kell hivni ebbe a csoportba.

A lépések szamozottak és egymas utani sorrend-
ben kdvetendék. Minden fejezetben talalhaté egy
szabadon vélaszthatd rész, amit azok tudnak
hasznalni, akiknek van webkamerajuk. A csoport
és tanar kozti kommunikacié a Facebook csoport-
ban zajlik angolul és magyarul is. A jatékot lehet
tanteremben, magandéran, vagy tavoktatasban is
hasznalni. A nyelvi jaték Iépésrél-lépésre megter-
vezett, de itt is adott némi mozgasteér.

Kétféle feladattipus van a jaték soran: hagyoma-
nyos munkalapok, tesztlapok, melyet e-mailen
kapnak és a kozOsségi oldalakon valé interaktiv
feladatok. Példaul youtube videofile megkeresése
és meghallgatdsa, google maps-en egy helyszin
megtalalasa stb.
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A jaték néhany feladata egy példan bemutatva:
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A jatékot 6 szintre bontottuk, melyet szamos ki-
sebb egységre tagoltunk. Ezek mindegyike 2-4
févarosban tartalmaz feladatokat, és egy angol
kompetenciafelmérés utan lehet tovabbjutni a ko-
vetkezd szintre. A teszt utan kapjak meg az infor-
maciot a jatékosok, mellyel a kdvetkezé helyszinre
jutnak.

1. fejezet

e Budapest - ABC, betiizés, szinek, bemutatkozas,
koszodnés.

e Berlin - orszagok és nemzetiségek, present
simple "be" pozitiv, "wh" kérdések.

e Bécs - szamok és telefonszamok, foglalkozasok,
present simple "be" negativ, igen/nem kérdések,
valaszok.

2. fejezet

e Lisszabon - id6, arak, "mennyi", jegyvasarlas.

e Madrid - targyak és helyek a hazon belil,
"whose" és "where" kérdések, iranyok.

e Valletta - napi rutin, present simple, "wh" kérdé-
sek.

3. fejezet

e Stockholm - személyleiras, iratok, szamok és kor.

e Helsinki - személyes targyak, tobbes szam, ez —
az.

e Koppenhaga - melléknevek, ellentétek, "have
got".

4. fejezet

e Dublin - szabadidd, present simple "8".

e London - szabadidd, hatarozdszok, targy, alany,
névmas.

5. fejezet

e Tallin - present simple negativ.

Képek Térkép YouTube Hirek Gmail Drive Egyebek

e Ljubjana - szeret/nem szeret, targyak, hobbik,
present simple kédések, igen/nem kérdések és
véalaszok.

e Praga - helyek a varosban, there is/there are,
pozitiv és negativ kérdések és valaszok.

6. fejezet

e Parizs - hatarozott és hatarozatlan szamnevek,
mennyi?, melléknevek.

e Brisszel - évek, mult id6, past simple.

e Amszterdam - past simple pozitiv, rendhagyo
igék, "wh" kérdések.

e Roma - past simple negativ, igen/nem kérdések
és rovid valaszok, kérdészavak és formulak.

A posztokban gyakran olyan lzenetek talalhatok,
melyek tevékenységekkel kapcsolatosak. Ezeket
magyarul ES angolul is elkiildjuk. A jatékosok
szempontjabdl fontos, hogy minél tébb angol sz6-
veggel talalkozzanak. Ahol az angol nyelv lesz az
egyeduli, ott a nyelvnek annyira egyszeriinek kell
lennie, hogy a jatékosok forditas nélkil is meg
tudjak érteni (12., 13. abra).

Az alapveté nyelvi készségeket a kovetkezékép-

pen fejleszti a jaték:

e Olvasas utani értés: a feladatok, posztok két-
nyelviek, tesztlapok, feladatlapok segitségével.

e Kiejtés, hallas utani szévegértés: videdk segitsé-
gével.

e iras: a tanuldknak rendszeresen posztolniuk kell
a Facebookon és a Twitteren.

e Tarsalgas, beszéd: webkamera vagy Skype se-
gitségével kommunikalhatnak egymassal a tanar
és a diakok.

Budapest
o<
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12. abra Feladat a Google maps oldalan
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(11 Tube 8

Introduction Budapest.m4v

TheChiliPhantom's channel

o CHRmm

105 megtekintés

13. 4bra Feladat a Youtube csatornan

A nyelvi jaték teljes anyaga, a hozza tartozo teszt-
lapokkal, oktatasi segédanyagokkal és web2.0
feladatokkal elérhetd a kovetkezd linken:
http://www.gvkik.hu/ivetagr

Kiallitasok

Godollén 2011 6ta a kulturalis programokat temati-
ka koré szervezik, melynek cimérdl Godollé Varos
Képviselbtestulete dont. A GVKIK a kezdetektdl
részt vesz Godollé tematikus évhez kapcsol6dd
programtervezésében, két évben, egyéb progra-
mok mellett, kidllitAssal is csatlakozott az ese-
ményhez. 2013-ban a Szecesszi6 Eve volt, 2014-
ben az I. vilaghdborura emlékeztink, és két nagy-
szabasu kiallitasunk Szecesszios utazas a konyv-
tarban, illetve Ne félj babam, nem megyek vilag-
ra... cimmel nyilt meg. A kiallitdsok soran igyekez-
tink Gjszerl eszkdzoket hasznalni a hagyomanyos
modszerek helyett, és a mar emlitett storytelling
szemléletet megvalositani. Vagyis a kiallitasi tar-
gyak bemutatasa helyett a torténetmesélésre kon-
centraltunk, illetve a latogatot részesévé tettilk a
kiallitasnak. Ehhez személyes élményeket, interak-
tiv jatékokat kellett beépiteni, illetve a hagyoma-
nyos egyérzékszerves felfogas helyett a hallas,
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tapintas, szaglas és izlelés funkciokat is bekap-
csoltuk, melyben természetesen igen nagy segit-
ségunkre voltak a kiilonbdzé digitalis eszkdzok.

A Szecesszios utazas kidllitasnal ténylegesen is
egy utazasra invitaltuk a latogatét, melynek soran
egy rejtvényt is meg kellett fejtenie. Mig végigjarta
a hét alloméast és érintépanelek, szamitogépes
installaciok segitségével megismerkedett a sze-
cesszi6 kdnyvmivészetre, tipogréfiara, irodalomra,
filmre, zenére, épitészetre gyakorolt hatasaval, és
kiprobalhatott tobbféle, nem csak gyerekeknek
érdekes jatékot: tolimozaik, memériakartya, fakoc-
kakirako, megoldott 7 feladatot is. Az utolsé allo-
masra érkezve egy verstornyot kellett felépitenie:
az egyes allomasokon megfejtésként beirt orszag-
nevek segitségével a fiokok egyik oldalan szerepl6
versszakok sorba allithaték voltak, majd azokat
elforditva kijott az utolsé strofa is Babits Mihaly
Messze, messze cimi versébdl, mely egy kdzked-
velt szecesszios témanak, az utazasnak a legstilu-
sosabb remekmive ebbdl a korszakbal.

Az els6 vilaghaborus kiallitas torténetmesélésénél
egy vérbeli kényvtari eszkézhdz folyamodtunk:
alhirlapot irtunk Go6dollsi Harsona cimmel, mely-
nek két szamat jelentettiik meg. Mivel a kiallitas
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alapanyaga a godolldiek és a koérnyéken élék sze-
mélyes emléktargyai, fotok, levelezdlapok, hadi-
fogsagban, fronton irt naplé, vers, tabori Ujsag,
kitiintetések, targyi emlékek, térképek voltak, nagy
kihivast jelentett, hogy miként tarjuk ezt Ggy a lato-
gatok elé, hogy atélhetsé legyen ezen keresztil a
torténelem. A hozzank beérkezett dokumentumo-
kat, illetve a szazadeleji sajtét és a korabeli hirla-
pokat is felhaszndltuk a Harsonahoz, alhirekbe
sz6ttik egy-egy katona csodalatos hazatérését, az
otthon maradottak kiizdelmeit, a tabori élet viszon-
tagsagait, vagy a hadifogsag humoros pillanatait.
Az alhirlap arra is szolgalt, hogy a kiéllitdssal kap-
csolatos programokat is hirdessuk, illetve a méaso-
dik szamban az egyik rovat a kiéllitast ismertette a
nagyérdemivel. Az Gjsagot korabeli fényképekkel,
illusztraciokkal tettik szinesebbé, szintén a hoz-
zank beérkezett anyagokbol valogatva. Az (jsag
hadi gasztronémia rovatdban megirt haboruls re-
cept elkészitését a latogatok a kdnyvtarban videén
tekinthették meg, az illusztracioként szolgal6 ere-
deti tabori Ujsagokba, levelekbe beleolvashattak és
meghallgathattdk az utdédok visszaemlékezését
felmendikrél, akik az Ujsagcikkek szerepldi voltak
(14. abra).

Marketing

A hagyomanyos és informéacios szolgéltatasok
tervezésében, fejlesztésében kulcsszerepet jatszik
intézménytnkben a digitélis eszk6zok hasznalata.
Mindezt hatékonyan tamogatja a kdnyvtar grafikai
megjelenése, az interneten és a kdzosségi oldala-
kon valo szereplésiink, a partnerkapcsolataink, a
reklamtevékenységiink és a médiaszereplésunk is.
A GVKIK-ban kulén munkacsoport foglalkozik a
marketinggel, melynek feladata, hogy a lehet6
leghatékonyabban juttassa el izeneteinket a lato-
gatdinknak, illetve a szolgéaltatasok tervezésében,
bevezetésében, felfrissitésében is tevékenyen
részt vesz. A latogatOkat célcsoportokra bontva
vizsgalja, az olvasoéi elégedettség és igényfelmé-
rés eredményeire épitve tervezi éves munkajat,
projektjeit. Kiemelt teriiletként kezelte a marketing
munkacsoportunk 2014-2015-ben a beiratkozas
novekedését és ennek érdekében tdbb projektet is
inditottunk, melyek koézll egy olyat valasztottam
bemutatasra, mely kifejezetten a web2.0 lehetsé-
geit hasznalja ki.
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Szorits ki a kdnyvtarbol! Fujj egy lufit! — volt az
akcié neve, mely 2014 szeptemberében indult. A
lényeg az volt, hogy minden egyes Ujonnan beér-
kezett olvas6 utan felfijtunk egy lufit a GVKIK
egyik irodajaban és az egyre szaporodd lufikrol
hétrél-hétre feltoltéttiink egy fotdt a Facebookra. A
nyilvdnossag igy nyomon kovethette a beiratkozok
szaméanak alakulasét, a fotok viccesen &brazoltak
azt, ahogy a kényvtarosokat lassan ellepik a lufik.
A cél nem kifejezetten az volt, hogy az interneten
keresztlll csabitsuk beiratkozasra a tomegeket,
hanem egyfajta figyelemfelkelt6 akcid, hogy a
konyvtar egy szuper hely, ahol mindig torténik
valami érdekes. Az akcionak egyébként meglett az
eredménye, a reklamtevékenységnek kdszonhets-
en 2016-ban az elmult évek legmagasabb olvasoi
létszamat sikerdllt elérniink (15. 4bra).

A konyvtarak szerepe és helyzete atalakul6ban
van. Egyre inkabb felértékelédik a kdzdsségben
betdltétt funkcidja, az élethosszig tartd tanulds, az
olvasas- és digitalis kompetencia fejlesztése terén
végzett munkaja. A tarsadalom igénye folyamato-
san valtozik, és a konyvtarak csak akkor tudnak
életképesek maradni, ha felkészilten és idében
reagalnak a kdzosség igényeire, kihasznaljak azo-
kat a lehet6ségeket, amelyeket a digitalis vilag

Istok A.: Digitalis mindennapok egy kdnyvtar életéb en ...

nyudjt szamukra. A Godolléi Varosi Kdnyvtar célja,
hogy a minéségmenedzsment kovetkezetes alkal-
mazasaval, a minéség irant elkotelezett szakem-
beri segitségével az élen jarjon az innovativ méd-
szerek bevezetésében, melynek végsé célja nem
mas, mint a tarsadalom, az emberi j6lét ndvekedé-
se, a tarsadalmi integracio el6ésegitése és az élet-
mindség javitasa.

A konyvtarak szerepe és helyzete atalakuldban
van. Egyre inkabb felértékelédik a kdzdsségben
betdltdtt funkcidja, az élethosszig tart6 tanulas, az
olvaséas- és digitalis kompetencia fejlesztése terén
végzett munkaja. A tarsadalom igénye folyamato-
san véltozik, és a konyvtarak csak akkor tudnak
életképesek maradni, ha felkésziilten és idében
reagalnak a kdzosség igényeire, kihasznaljak azo-
kat a lehet6ségeket, amelyeket a digitalis vilag
nyudjt szamukra. A Godolléi Varosi Kdnyvtar célja,
hogy a minéségmenedzsment kdvetkezetes alkal-
mazasaval, a mindség irant elkotelezett szakem-
beri segitségével az élen jarjon az innovativ méd-
szerek bevezetésében, melynek végsé célja nem
mas, mint a tarsadalom, az emberi j6lét ndvekedé-
se, a tarsadalmi integracio elésegitése és az élet-
mindség javitasa.

15. &bra Szorits ki a kdnyvtarbol! Fujj egy lufit! — kampany
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