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Virtualis valdsag, virtualis konyvtar

Korunk technikai, informdciés technolégiai valtozasai leheté6séget teremtettek arra, hogy
eddig kizarélag helyhez k6tédé konyvtari szolgaltatasokat helyfiiggetlenekké tehessiink.
Az elektronika, a szamitogépek, a telekommunikacio fejlédése révén, a digitalis vilag pro-
duktumakeént virtualis vilagok jottek létre. Az uj infrastruktira bazisan teljesen uj lehet6sé-
gek adédtak a kbényvtarak szamara is. A legujabb felhasznaléi igények és a legkorszeriibb
technikai eszk6z6k kélcsénhatasanak eredményeként sziiletett meg a virtualis kényvtar.

A hagyomanyos értelemben vett kdnyvtarnak tébb
jelentds alapvonasa er6s6dott meg vagy modosult
az informacids tarsadalom kdrnyezetében. Szélsé-
séges értelemben a helyfiiggetlenség a kényvtarak
jelentéségének csbkkenését is maga utan vonhat-
ta. Mas kontextusban viszont a kdnyvtar szerepét
az informécids tarsadalmi technoldgiak ismételten
felértékelték. Az informéacids tarsadalom fejlett
technologiai a kényvtari funkciok esetében legin-
kabb a virtualis konyvtarban oltenek testet. Ezek a
funkcidk a legtagabban értelmezhetdk, sét talan
nem is hatarolhaték koril, de mindenképpen a
megszokott konyvtari szerepekhez kothetdk, kie-
gészilve egy olyan informéaciétechnolégiai elem-
mel, amely nyilvdnossagot, hozzaférést és konny
kezelhet8séget tesz lehetévé.

Virtualis valésag

A haromdimenziés — perspektivikus — térbeli abra-
zolas lehetdséget teremt arra, hogy a felhasznaldok
a képzelet vilagaba belépve, a fizikai vilagtdl ,elru-
gaszkodva” kalandozzanak. Ma a szémitastechni-
ka, azon belll a 3D-s abrazolas olyan szintre fejl6-
dott, hogy a valdsaggal szinte dsszetéveszthetd
min8ségl képeket lehet Iétrehozni, pusztan a lat-
vany matematikai leirasaval. A gyors fejl6dést
nagyrészt a jatékipar generalta, ahol az elsédleges
szempont a minél realisztikusabb abrazolas, de a
szamitdégépes vizualizacié minden szegmensében
egyre elterjedtebben alkalmazzak eredményeit.

A 3D megjelenités egyik érdekes alkalmazasi teru-
lete a ,virtudlis valosag” (VR, virtual reality) megje-
lenitése. A VR rendszerekben a szamitégép fejre
szerelt megjelenitd (HMD, head mount display),
térbeli hangot reprodukalni képes hangrendszer,
és a fej (nézbpont) mozgasat kovetd érzékeldk
segitségével képes olyan latvanyt és hangzast
elballitani, amely a felhasznalé szamara azt az
élményt nyujtja, mintha valéjaban a latottak és

hallottak alkotndk a valésagot. S6t brit tuddsok
fejlesztik azt a VR-sisakot, amely a kép és a hang
mellett a szaglas és az izlelés élményét is nyujtja,
valamint egy kiegészité kesztylivel tapintani lehet
a virtudlis eseményeket. A Virtual Cocoon (Virtua-
lis Gubd) névre hallgaté eszkdz belsejében nem
csak egy 3D-s szemuveg és térhatdsu hangot
nyujtdé hangszordk vannak, hanem a felhasznald
orra ald és szajahoz is vezet egy-egy csd, melyek
a kémiai uton el&allitott illatokat és izeket tovabbit-
jak. Az id6jaras és a hdéhatdsok szimulalasarol
beépitett ventillatorok gondoskodnak, és a paratar-
talom is szabélyozhatd. [1]

A VR vilagok felhasznalasa sokoldalu. A 3D tech-
nolégia mar nem csak a szérakozas és a képzelet
eszkoze lett, hiszen a tudomany kuldnb6z6 terile-
tein is helyet szoritott maganak; egyre tdbb helyen
bukkan fel, mint példaul: épitészet, matematika,
csillagaszat, biolégia, kémia, pszicholdgia, hadi-
ipar, Grkutatas. Példaul a virtualis katonak csapat-
tarsaikkal egyuttmikoédve tédmadd és védekezd
akciokat hajthatnak végre az ellenséges csapat
altal megszallt helyek ellen; vagy a repuléstechni-
ka terén egyre nagyobb szerepet kap a repulégép-
szabalyozasok tervezésében.

A virtualis valésag egy valds vagy rajzolt kérnyezet
haromdimenziés szimulaciéja. Hatasosan alkal-
mazhaté valds helyszineken valo virtualis korutak
készitésére is. A helyszinek lehetnek példaul mu-
zeumok, galériak, régészeti feltarasok, kulturalis-
Orokség-helyszinek, valamint a felhasznalok kor-
benézhetnek egy kdnyvtarban vagy levéltarban. [2]
Olyan specialis teret kell elképzelniink, amelyben
utcak, épuletek, varosok léteznek. A vildg sok
nagyvarosa a valésag hi masaként mutatja be
természeti adottsagait, kornyezetét, varosszerke-
zetét, birtokstrukturajat, megoldasra varé épitésze-
ti, szocialis vagy egészségugyi problémait, terve-
zéspolitikajat, tetszés szerint kivalasztott idépon-
tokra vonatkoztatva.
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A virtualis val6sag vizudlis médon kdzelebb hozza
hozzank a toérténelmi helyeket. A leglatvanyosabb
sikerek taldn a varos-, a terilet- és a tajtervezés,
illetve a régészet terén jelentkeznek. Ezek a szak-
terlletek abban hasonlitanak egymashoz, hogy a
rég elporladt épitményeket, telepiléseket, illetve a
még csak tervezdk képzeletében éI6 tajakat, ob-
jektumokat egyarant valdésagkdzeli élményként
élhetjik meg, testileg-lelkileg” beléjuk képzelhet-
juk magunkat. A turizmus ugyanilyen szempontbdl
igéretes, mivel tavoli tajakat a ,b6rinkén” érezhe-
tlnk, és az utazasra csabitas minden szines pros-
pektusnal, uti filmnél erésebb hatasu. [3] Virtualis
turan latogathaté az interneten példaul a perui inka
romvaros: a Machu Picchu. A latogaté megcsodal-
hatja a templomokat, talalkozhat lamakkal és fel-
kapaszkodhat a romvaros teraszain, amely a spa-
nyol héditdk elél elmenekult inkdk utolsé menedéke
volt a XVI. szdzadban (www.machupicchu360.com).

A szimulalt haromdimenziés kdrnyezetben romba
délt vagy megsemmisult miemlékeket lehet re-
konstrualni. llyen példaul a Xll. szazadban épdlt
zirci ciszterci apatsag virtualis rekonstrukciéja. A
kézépkori templomrdl haromdimenzids, szamité-
geépes grafika, valamint animacid is készlilt.

A Hellenisztikus Vildg Alapitvany programja Pom-
peji virtualis 6roksége. ,A romok megtekintése
helyett bemehetiink egy tavernaba, ahol freskdkat,
kenyeret és bort lathatunk, nézhetjik, ahogy az
emberek latinul beszélgetnek egymassal. A 3 di-
menziés szemlveg és a zsebszamitégép segitsé-
gével részesei lehetink az egykor volt minden-
napoknak® — nyilatkozta Nadia Magnenat-
Thalmann, a Genfi Egyetemen mikéddé MIRALab
igazgatéja. Az interneten béngész6k szamara egy-
elére még nem érheté el ez a virtualis 6rokség. [4]

Virtualis konyvtar

A konyvtarakat a jovében &t fogjak alakitani a
megvaltozott és valtozé felhasznaldi igények. A
felhasznaldk tobbnyire ,kézbesitve” fogjak kérni a
szolgéltatasokat — leginkabb elektronikus forma-
ban, az interneten vagy mobil eszkdzdkoén keresz-
tul. A felhasznaldéknak mindenképpen mas szolgal-
tatasokra lesz sziikséguk, mint korabban. [5]

Az informaciés forradalom mindségileg valtoztatta
meg a konyvtar fogalmat, jéllehet az alapfeladat
tovabbra is a legszélesebb kori informéacidgydjtés,
-rendszerezés és -szolgaltatds maradt. A konyvtari
munka moédszereinek valtozasa és a technika altal
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nyujtott lehetéségek sokszinlisége révén azonban
a konyvtarak szolgaltatdsai — mind mennyiséguket,
mind pedig minéséglket tekintve — jelentésen ki-
bévdltek.

A koényvtarak nem csupan kényvek és egyéb do-
kumentumok gydjteményei. A kdnyvtarak beszél-
getések helyszinei, ahova embereket, felhasznalo-
kat hivunk otletek és alkotdsok dinamikus cseréjé-
re. A kdnyvtarak nemcsak léteznek a k6zdsségek-
ben, hanem 6k maguk a kdzdsségek; kézbsségi
emlékeket 6riznek meg, tanacsokat adnak a meg-
Orzésre, Ujfajta meg6rzési technikak létrehozasara.
A konyvtarak konyvek digitalis letdltéseit nyujtjak,
globalis és globalisan hozzaférheté katalogust
hoznak létre, férumra hivjdk az olvasékat. A leg-
Ujabb informécids infrastrukturdk segitségével a
konyvtar mindenhol van, akadalymentes és részt-
vevd. Egyre tobb informacié valik hozzaférhetdvé,
ezért az embereknek tapasztalt idegenvezetdkre
van szuksége. Az internetes aruhazak vevéajanla-
sai kbzismerten manipulalhatok, a cimkék tdmegei
véltozatos kapcsolatokat kinalnak, de ezek mogott
nincs szakvélemény, szaktudas.

A SecondLife virtualis vilag (VV) (1. &bra), amely a
vildag barmely pontjardl bejelentkezé felhasznald
szamara kindl szérakozasi és tarsalgasi lehetdsé-
get, el6fizetdi sokszor negyvennél is tébb o6rat tol-
tenek egy héten az online virtualis vilagban.

1ty “:'-':_“"f‘;. : e

1. abra A virtudlis valésag abrazolasa
(secondlife.com)

A koényvtaraknak is alkalmazkodniuk kell e megval-
tozott, illetve valtozoé vilaghoz. A Second Life-féle
jelenségek napjainkra az emberek egy részének
mindennapi informacidészerzését és kommunika-
ciojat alakité, meghatarozé tényez6kké valtak.
Ezeknek a platformoknak az elképeszté mértéki
népszerlisége oda vezethet, hogy a kényvtarak is
megjelennek a virtualis térben.
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A konyvtar virtualitdsa ott kezdédik, ahol a szolgal-
tatasok elhagyjak az épulet falait, tehat falak nélku-
li kbnyvtarnak is nevezhetnénk. A hozzé&férés sem
térben, sem idében nem korlatozott.

A virtualis konyvtar kifejezést ma igen sokfélekép-

pen értelmezik:

e internet mint virtualis kbnyvtar;

e elektronikus  informaciéforrdsok megosztasa,
katalégusokhoz és adatbazisokhoz valé online
hozzaférés;

o digitalis és elektronikus kényvtarak;

e virtualis kiallitas, amely nemcsak illusztraciokat
tartalmaz, hanem szdvegeket, miveket (pl.:
http://mek.oszk.hu/kiallitas/lazar/);

e linkgyUjtemények kuldnbdzd témakban;

e informacios szolgaltatasok;

o leléhely-informacio;

e online kélcsonzés, elbjegyzés;

e online tananyag.

Sokan halézaton at hozzaférhetd informaciok,
dokumentumok, vagy ezekre térténd hivatkozasok
gyljteményeként emlegetik a virtualis kényvtarat,
vagyis online szolgaltatast nyujté informacios in-
tézményként. Mas megkdzelitésben pedig: virtualis
térben megjelend kdényvtar. Megvaldsitasahoz
kalénb6z8d informaciés 0Osszetevk kezelésére
alkalmas 3D technoldgia szlikséges.

Az elsé megkdzelités alapjan a virtualis konyvtar
az elektronikus konyvtar szinonimdjaként funkcio-
nal, hiszen digitélis kiadvanyok gydjtésére, rend-
szerezésére és szolgaltatasara szakosodott intéz-
mény. Egy fizikai Iétében kitapinthatatlan, de a
(virtualis) valésagban felfoghaté és végul mégis-
csak tetten érhetd és elérhetd kdnyvtar. [6]

A 90-es évek els6 felében az interneten is megje-
lentek az elsé magyar nyelvi digitalizalt mtvek. A
Magyar Elektronikus Koényvtar 1994-t6l folyamato-
san, a Neumann Janos Digitalis Konyvtar pedig
1997-t61 2008-ig szolgalta a magyar nyelvli szép-
és szakirodalom irant érdekl6ddket, mikor is a
Digitalis Konyvtar szakmai igazgatdsag szolgalta-
tasai megszlintek, vagy mas intézményhez (OSA,
PIM, OSZK, Egyszervolt.hu) kerlltek at. A két,
Jisztan” virtualis kdnyvtar mellett tdbb szaz kényv-
tar, muzeum és levéltar kapcsolodott be az elmult
évek soran a nemzeti kulturdlis 6rokség digitaliza-
laséba. [7] A digitalizalt és az elektronikus kényvta-
rak Osszekapcsolasaval |étrejohet a virtualis
konyvtar.

A masodik megkozelités alapjan a virtualis konyv-
tarban nemcsak digitdlis dokumentumokkal talal-
kozhat a felhasznal6, hanem egy l1étez6, |étezett,
vagy elképzelt kdnyvtar virtualis modelljével is. A
3D-s konyvtar lehetévé teszi az épllet kilsé és
bels6é latvanyanak létrehozasat, egyetlen kdzds
térben koruljarhaté modellben.

A kolté Zrinyi Miklés (1620-1664) Csaktornyarol
Zagrabba kerilt konyvtaranak eredeti allapot sze-
rinti virtualis rekonstrukcidja (2. abra) hazai példa
egy létezett, de megsemmisilt kdnyvtar modelle-
zésére (http://www.eruditio.hu/zrinyi3d/). A Biblio-
theca Eruditionis program eredményeképpen egy,
a hazai mlvel6déstorténet 15-18. szazadi korsza-
kanak tanulményozasat kiegészitd, vizudlis él-
ményt jelentd felllet j6tt 1étre, amely modellll szol-
gal a torténelem sordn megsemmisult, elveszett
gyljtemények ujjaépitéséhez.

2. abra A Zrinyi-kdnyvtar 3D-s rekonstrukcioja

3D technoldgia segitségével sajat elképzelésein-
ken alapulé konyvtarat tudunk felépiteni. Egyre
tébb olyan alkalmazas lat napvilagot, amely az
internet lehet6ségeit kihasznalva barki szamara
elérhetévé teszi a virtuadlis konyvtarban valé ba-
rangolas élményét. A felhasznalé szabadon fedez-
heti fel a kényvtarat, mikdzben tapasztalati tudasa
gyarapszik. A virtudlis terek d&sszekdtheték ,ha-
gyomanyos” elektronikus, digitalis dokumentumok-
kal, képekkel, szévegekkel és hangokkal egyarant.
Célunk ,vizualizalni” a kbnyvtarat, igy egyik legfon-
tosabb jellemzéje a ,megélhetéség foka”, a beleél-
het6ség, illetve az interaktivitds. Megtalalhatd és
megtekinthetd vele egy egész gyljtemény, vagy
egy értékes régi kdnyv (amelyet egyébként olva-
soként nem vehetlink kézbe).

Virtualis konyvtar ,épitésére” szolgal példaul az X3D

(Extensible 3D), amely a VRML - Virtual Reality
Modeling Language (Virtualis Valésag Modellez6
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Nyelv) jogutddja. Az X3D egy XML alapu, jogdij
nélkuli nyilt szabvany. ISO A&ltal ratifikalt, weben
elérhetd interaktiv 3D technoldgia. [8]

A virtualis konyvtar tulajdonképpen egy metafora,
az emberek altal megszokott és ismerds kdnyvtari
szerkezetre (funkciéra) utalé atvitt értelimli kép,
amely valéjdban a virtualis tér valamely tematikus
gyUjtéhelyeként funkcional. A virtudlis kényvtarak
olyan elektronikus szolgaltatdé kézpontokat kinal-
nak a hasznaldknak, ahol a kiulénb6zé tevékeny-
ségeket, informacidkat és embereket a szamitégép
O0sszehozza egy helyre a képerny6n ugy, ahogy a
valddi konyvtarak is teszik a foldrajzi térben. A
virtudlis térben tehat spontan vagy tervezetten
igazi helyek is kialakulnak, amelyek j6 példai a
globalizalt informécios vilagban mégis eléforduld
lokalizacios aramlatoknak, biztositva ezzel a hely-
hez kétédés lehetbségét és az egyéni jelleg to-
vabbélését.

A virtualis kényvtar esetében igazi kdnyvtari képpel
és funkciokkal is talalkozhatunk, ahol a valédihoz
hasonléan megtaldlhatok a szokvanyos konyvtari
helyek, példaul az informaciés pult, katalégus,
kalénb6z8 gyljtemények, csak éppen a valésag-
ban nem realizalt, kizardélag virtualis formaban.

Belépve a mesterséges vilagba, a felhasznalé a
katalogushoz vagy az informaciés pulthoz juthat,
ahol példaul friss hirekrél szerezhet tudomast,
megismerkedhet az ajanlott olvasnivaléval, a gya-
rapodassal, betekinthet a virtualis kdnyvtarba. Az
olvasé igy akar barangolhat is a kdnyvespolcok
kozott és beleolvashat a polcrél levett virtualis
kényvbe. Mindezt a kdnyvtar kdzvetlen kérnyeze-
tének, épuletének, belsd tereinek latvanyaval, ze-
nehallgatassal, egyéb hangokkal teheti felejthetet-
len éiménnyé. [9]

Ezek a tipusok egy-egy meglévd konyvtar interne-
tes alteregdiként funkcionalhatnak, természetesen
joval szlikebb, esetleg tematizalt funkciok mellett.
De lehetdség van barmilyen képzeletbeli kornyezet
megalkotasara is, igy teljesen Uj perspektivakat és
lehetéségeket tapasztalhatunk meg. A virtualis
vilag lehet tajékoztatd, hasznos és szorakoztatd
egyben. Rendelkezésre allnak olyan haromdimen-
ziés megjelenité eszkdzok, amelyekkel dokumen-
tumok, objektumok, alakzatok minden aspektusbdl
megtekintheték. Eppen ezért a tervezd tevékeny-
séglnk megalapozasanak, tudatossa, céliranyossa
tételének alapfeltétele a lehetséges virtualis szik-
ségletfajtak (konyvtari) felismerése.
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A térbeli Iatvany kiterjedhet az épliletre, kdrnyezet-
re, amelyet a valésagban egyaltalan nem (vagy
csak valamilyen eszkdz, jarmi segitségével) tud-
nank megtekinteni, bebarangolni. Az objektumok-
hoz kiegészitd informacidkat is tarsithatunk. A
kiegészitd megjegyzések kozott szerepelhetnek
példaul az adott dokumentumra vonatkozé legfon-
tosabb adatok (szerz6, cim, év, megjelenés koril-
ményei stb.), az épllet térténetével kapcsolatos
informaciok (pl. homlokzat feliratanak magyaraza-
ta, forditasa, butorok, berendezési targyak térténe-
te, terek kialakitasanak kortulményei).

A 3D-s objektumok segitségével nem a katalogus
szamitégépes ,lenyomatanak” elkészitése a cél,
hanem inkabb egy Uj médiumban valé megjelenés,
annak logikajat kdvetve és lehet6ségeit kiaknazva,
hiszen az objektumok az elhelyezkedésik, jellem-
zBik alapjan méas szdveges informaciokkal és ké-
pekkel Osszekapcsolhatok, egy rendszerben ke-
reshetdk. Egy virtudlis kdnyvtar mogott allé szak-
ember(ek) kozvetiteni tud(nak) a digitalis és a ha-
gyomanyos gyljtemény, valamint az olvasék kézott.

Virtualis kdnyvtari szolgaltatasok szamara létreho-

zott tér tulajdonsagai:

e informacios és elektronikai tér, nem fizikai tér, de
emellett valédi (adatallomany formajaban a szer-
verszamitégép tarhelyében létezik);

e kdlcsdnhatasok helyszine (ember-gép);

e dllanddan valtozasban Iévé tér;

e hely, amelynek szerkezete van;

e egy atvitt értelm(, absztrakt hely, ahol a felhasz-
naldk alternativ médon szerzik meg a sziikséges
informaciokat;

o tomegtajékoztatasi eszkdz, ujfajta médium.

A virtudlis kdnyvtar mint virtualis hely megjelenité-
sében nagy I6kést adott a térinformatika és a grafi-
kus abrazolds utdbbi években tapasztalt jelents
fejlédése, amely a valddihoz, tehat a hagyoma-
nyos koényvtarhoz kisértetiesen hasonlitd virtualis
konyvtarmodellek vagy virtudlis konyvtari kérnye-
zetek megalkotasat tette lehetévé. A térinformatikai
modellezéshez hasonlitd eljaras virtudlis, tehat nem
valés kornyezetben kreal terep- vagy telepulésmo-
delleket, illetve szimulalja az épitett kdrnyezetet.

Milyen tulajdonségokkal kell rendelkeznie egy el-

képzelt virtudlis valésagnak?

e A jelenlét hite — a felhasznalénak ,hinnie” kell
abban, hogy ténylegesen létezik az adott virtualis
vilagban.

e Kolcsdnhatas — a virtualis valdésag targyainak, az
egész kornyezetnek olyannak kell lennie, hogy a
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felhasznald természetes (addigi tapasztalatainak
megfelel6) mddon kerlljén veliuk kapcsolatba. Ez
az elvaras természetesen nem zarja ki annak le-
het6ségét, hogy a VV-ben soha nem latott és ta-
pasztalt dolgokkal kerdljink kapcsolatba, ezek-
nek a virtudlis dolgoknak azonban kitapasztalha-
to és konzekvens madon kell viselkednilik. Osz-
szességében a virtudlis vilagnak, sajat torvény-
szer(iségei hatarain belll, ugyanugy kell mikdd-
nie, mint a valésagnak. Idealis esetben, megfele-
|16 tapasztalas utan ez a vildg ugyanolyan meg-
szokott lehet, mint a valésag.

e Ontoérvényliség (autonodmia) — a targyaknak ere-
dend§ jellegli a viselkedésik és megfeleld ,6sz-
tonzés” hatasara meg is mutatjak azt. Az elképzelt
vilag térvényszeriiségeinek ugyanugy megismer-
het6knek kell lennilk, mint a valésagos vilag je-
lenségeinek. Ezek a torvényszerliségek ugyanak-
kor befolyasolhatok, s6t megvaltoztathatok, és in-
nen kezdve mar csak a felhasznal6 (és természe-

A koényvtarak virtualis térbeli masai — akarcsak az
emberek esetében — olyan, amugy nem valos tu-
lajdonsagokkal is fel lehetnek vértezve, amelyek
esetleg kivanatosak, de nem elérhetbk a valddi
kényvtar szamara. Ezen U lehet6ségek a
kényvtarimazs (a helyre, a kérnyezetre vonatkozo-
an) kapcsan is kihasznalhatok.

A 3D technoldgia segitségével utasitasokat adha-
tunk arra vonatkozéan, hogy miként épiiljon fel a
virtualis konyvtar. A valds vilagbeli épitészeti el6-
irasokhoz hasonléan pontosan elGirhatjuk, hogy
virtualis terinkben milyen méretben és hol éplilje-
nek fel az egyes alakzatok. Sét az eredeti (valds)
konyvtarrol készilt digitalis fotok segitségével le-
masolhatjuk, élethivé tehetjuk virtualis konyvta-
runkat. A 3D technolégiaval megvan a lehet6sé-
glnk, hogy kulénbdz6 kivitelezésekkel, szinekkel
és frontokkal kisérletezziink, mig megtalaljuk az
optimalis egyedi megoldast.

Virtualis kényvtarunk lehetéséget teremt kulturalis
események szervezésére, Uj kommunikacioés for-
makat fejleszthetiink ki, illetve tesztelhetnek az
oda latogatdé emberek. Javithatjuk a kommunik4ci-
ot, a felhasznaldk beszélgethetnek a kdnyvtaro-
sokkal, kapcsolatot teremthetlnk foldrajzi korlatok
nélkil. Az avatarok ,bérébe bujt” konyvtarosok
tanacsokat és informaciokat adhatnak. Virtualis
koényvtarunk el6segitheti a kulturalis kilonbségek
kiegyenlitését. A felhasznaldk tartézkodasi helylk-
tél fuggetlenul hozzaférhetnek kilénbdzé informa-
cibkhoz. Megtakarithaté az utazassal eltdltott id6,
pénz és faradsag. Kényvtari informaciok a nap 24
orajaban rendelkezésre allnak.

Ma még senki sem képes egészen pontosan
megmondani, hogyan is néz majd ki a jové konyv-
tara, milyen feladatokat lesz képes ellatni. A fejl6-
dés megindult, kdrvonalazddni kezd a kdnyvtarak
jovébeni szerepének iranya is. Mind hazai, mind
pedig eurdpai szinten megfogalmazdodott a cél.

vezete célként fogalmazza meg a nyilvanossagra
kerll6 adatok, informaciok kozvetitését, a nemzeti
kulturahoz valé hozzaférést. [11] Ezért a kdnyvta-
rak fontos térekvése, hogy az Uj technoldgiak be-
vonasaval magasabb szintli szolgaltatdsokat kdz-
vetitsenek, Ujabb felhasznaldi rétegeket vonjanak
be a konyvtari és informacioszolgaltatas hatasko-
rébe, képesek legyenek a XXI. szazadi konyvtar-
hasznald igényeinek kielégitésére.
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