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Szalontai Abel azéltal, hogy felfedi és a néz8k elé térja az emlékeit, értékes és
bizalmas kapcsolatokat teremt, hiszen a Rémai naplé nem csak az ,,6rok varos”
orok értékeit kozvetiti, hanem sajat tapasztaldsai megélésének mikéntjét is rog-
ziti, majd osztja meg nézdivel. Megfigyelései, élményei feltérasaval felkinalja az
azonosulds, az egyittérzés lehetéségeit, s emlékei igy vélhatndnak a mi emlé-
keinkke is. Viszonylagos sz(ikszavisagaval, toredékes narrativéjaval azonban
mégis tisztes tdvolsagot tart, hiszen Hans Belting szavaival élve: , A fotografikus
képek is mulandd pillantdsok néma emlékei. Csak akkor keltjik életre 8ket, ha
sajat emlékeinket hozzék vissza. Egyazon fotét szemléld két ember pillantésa
akkor vélik el egyméstdl, ha az emlékezet vélasztja el Sket.”

6 Belting, Hans: A médium transzparencidja. In.: Kép-antropoldgia: képtudomdnyi vdzlatok,
Kijarat Kiadd, Budapest, 2003. 252.0.
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Akidllitas a latassal és a képalkotéssal kapcsolatos kortars technoldgidkat mutatja
be. Ezek j6 részét a fiatalabb generécid nap mint nap hasznélja, néhanyuk azon-
ban még Ujdonsag szamba megy. Ami kdzos benniik: feltétlen szémithatnak a
latogatdk interaktivitasara. Pontosabban a kiallitas csak lgy érheté és élvezhetd,
ha a ldtogatd kiprobalja az eszkdzoket. A program célja, hogy jatékos és szdra-
koztatd formaban mutassa be, hogy milyen, a latast és megfigyelést segitd esz-
kozok fogjak meghatdrozni a kovetkezd évtizedet, egyszersmind 6szténdzze a
nézéket az eszkodzok kiprébaldsara és felhasznéldsara.

A kidllitds a mUvészet és a technika kapcsolatét illusztrélja. Egyrészt a jatékok,
masrészt a képalkotd eszkdzok éltal keltett képek feldl. Az eszkdzok tobbsége
ugyanis alapvetéen a szimulécidval foglalkozik, de tobbnyire nem imitativ médon
tarjak elénk a vildgot (kivéve talédn az LG virusmarketingjét). Noha napjaink az
elektronikus reprodukcio kora, mely az illizidkeltés és a vizualis szimuldcid,
a virtudlis valdsdg szamos Uj formajat fejlesztette ki, mégsem a valdség puszta
mésolasa a cél, hanem sokkal inkdbb Uj valdsdgok teremtése.

W. J. T. Mitchell 1994-ben a Képi fordulat cim( tanulményéban' a fotérdl és a
videdmivekrdl irva megéllapitotta, hogy a rogzitett képek révén nem az utén-
zasrél, méasolasrdl vagy megfeleltethet&ségrél, és nemis a képi ,jelenlét” egy
megUjult metafizikdjardl” van szé. A kép”, s a befogadd személye, statusa is
jelentds valtozason ment &t az idd folyaman. A képnek mar nem passziv befo-
gaddi vagyunk, az aktivitds nem csak a befogaddsra vonatkozik, hanem a nézé
gyakorlatilag a képalakitasban is részt vesz. Crary arrél irt?, hogy a 19. szézadban

LJUjfajta nézd oltott alakot Eurdpaban”, mivel a kordbbi évszdzadok nézéi mintegy
testetlen alakok voltak, akiknek a vizuélis élményei a camera obscura test nélkdili
viszonylataiban modellezédtek. Ehhez képest mar a fényképészet is dridsi vélto-
zast hozott, nem beszélve a 9o-es évektél megjelend Uj medidlis mivekrdl. Mig
Umberto Eco még a 60-as évek végén a Nyitott ml kapcséan pusztan a befogadd
szellemi interaktivitasara szamitott, mara ez mér fizikait is igényel. A bemutatott
és kiprébélhatd, kiprébédlandd technikék mind egy-egy vildgszimulacié lehetsé-
ges terepét adjék. Ezek az Uj képfajtdk méginkdbb mésfajta nézdére szémitanak,
passziv helyett aktiv befogaddt.

»Eznem mas, mint annak a felismerése, hogy a néz8iség (a tekintet, a nézés, a pil-
lantds, a megfigyelés, a felligyelet, és a vizudlis élvezet gyakorlata) ugyanolyan
komoly probléma lehet, mint az olvasas kiilonb6zé formai (megfejtés, dekddolas,
értelmezés stb.), és hogy a vizualis élményt vagy a ,vizualis miveltséget” nem
lehet teljesen a textualitds modellje alapjdn magyarazni™
Bar, mint irtam, a kiallitdson bemutatott eszkdzdk célja nem a valdsagszimulacio,

1 http://www.balkon.hu/2007/2007_11_12/01fordulat.html

2 Crary, Jonathan. “Origins of Modern Visual Culture | Department of Art History | Colum-
bia University.” Visual Media Center | Columbia University in the City of New York. Web. 13
Apr. 2011.

3 Mitchell,i.m.

39




© Kép és képtelenség | Kurator: Nemes Attila | Capa Kézpont 2014

© Kép és képtelenség | Kurator: Nemes Attila | Capa Kézpont 2014

a kidllitas terébe Iépve rogtdn egy optikai csalddds részesei lehetiink: a terem

még megmaradt ablakdban a Nagymez6 utca hétkdznapi latvénya tiinik fel,
ugyan kicsit szokatlanul, mivel a trolik kozt egyszer csak egy (irhajd is felbukkan.
De nem, nem az eredeti kilatést és a kint zajlé eseményeket ldthatjuk, hanem az

LG virusmarketing célokra beépitett képernydje éltal keltett valdsagot, a Nagy-
mezd utca illizidjat egy mesterséges ablakban mesterséges képet (DOMBOVARI

CSONGOR — BRINNER ZOLTAN).

A kovetkezé termekben tobb olyan eszkdz is van, amikkel mér taldlkozhattunk

(vagy legaldbbis hasonldkkal), példaul a Nintendo legnépszer(bb jatékaval, a

Mario Kart 8-cal. Ennek infravords szenzora testre, fejre szerelhetd, igy a képer-
nyé folyamatosan reagél a fej és test mozgdsédra (JOHNNY CHUNG LEE). Az eszkd-
z6k egyszerlibb alkalmazésédra adnak példat a Playstation Eye Camera kiildnb6zé

lehet&ségei, példdul amikor a felvevd a képernydn az arcunkra maszkot varazsol

(HAJDU GASPAR — PAPP GABOR).

A kiéllitds igazan izgalmas szegmensét alkotjék a viselhetd technoldgidk.
A Google Glass és Oculus Rift — széles kdrben ismertek, tomeges elterjedésiik
jelenleg zajlik, s a kiallitas legkedveltebb eszkdzei kdzé tartoznak. Akik viszonylag
képben vannak a kortérs technoldgiakkal kapcsolatban, azok széméra ismerés a

Google Glass4, mely egy fejen viselhetd apré komputer, s ahogy az eszkdz neve

is utal ra, szemivegként hordhato, bar 14tés javitd eszkdzként nem miikodik.

A valdség szimuldcidja leginkabb a Tammeka Games 4dltal fejlesztett Radial-G:
Racing Revolved cim( jatékban mutatkozik meg. A fotel kényelmébdl prébal-
hatjuk ki a szerkezetet, s a fejre szerelt szemivegen &t magunk szabdlyozhat-
juk a joystickkal a jaték menetét. A futurisztikus varosképben, a henger alaku

csoveken valé szaguldozés kozben nem csak, hogy olyan reflexei mikodnek
az embernek, mint a valéségban, de vératlanul ré-rétor az izgalomtdl egy jo kis

hanyinger. Mig a jéték kdzben alapvetben arra kell vigyazni, hogy ne essiink le

4 A Google Glasst 2012-ben kezdték tesztelni, Amerikdban 2013-tdl kaphaté 1500 dolldrért
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a henger szer( Gtrdl, késdbb kiderl, ezt hidba is probalnank szant szandékkal

megtenni, valdjdban nem is lehet, mert végig pélyan tart a jaték.

Az eszkdzok egy mésik sajatos csoportja, melyben a befogaddi aktivitas test-
mozgds formajaban jelenik meg. Ez lehet virtuélis, mint a Kinect Sports esetében,
melyben kiilonb6zd extrém sportokat, példaul falméaszast imitélhat a részvevad,
vagy épp nagyon is valésagos, ahol példaul a nézé aktiv mozdulatai egy madarat

késztetnek repilésre. Ez utdbbi eszkdzben egy testfelismerd algoritmus koveti

a jatékos mozgését és amikor az leereszti a karjait, egy motor segitségével egy

toll hozzéér az iPhone képernydjéhez, aminek hatdséara a madarka leszallé agba

kezd, hogy a dombokat rédmpaként hasznalva repiilni tudjon.s

Azért olyan inyencségekkel is kisérletezhetiink, mint hogy hogyan tudjunk csak a

gondolataink segitségével lebegtetni egy sziklat (Kitchen Budapest Talent Prog-
ram — Dombdvéri-Harsanyi-Kerekes—Kiss-Makra). A kidllités lattan vagy épp az
egyes eszkdzokre vdrva egy vetitéteremben virtudlis valdséggal, heckeléssel

kapcsolatos régebbi és mai sci-fi filmjeleneteket Idthatunk.

A kidllitas, azon tul, hogy jo jatékok terepe, felveti azt a kérdést is, hogy ezeket
az Uj medialis és technikai miveket, mulékony jellegiik és technoldgidjuk kdny-
ny( avuldsa mellett mennyiben éllitjak Uj kihivasok elé a gy(jtdket, galeristakat,
muzeumokat a bemutatas, tarolds és megdérzés szempontjabdl.

5 Azeszkdz haszndlati itmutatdjabol
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A Balkon januéri szaméban olyan mivészekrdl (Fekete Baldzs, Gerber Pal, Méhes
Lérant Zuzu) irhattam, akik alkotédsaiban a széveges betét egyenrangu a kép
vizudlis Uzenetével, latvény és textus parban jar, vagy pedig az utébbi egyene-
sen elsébbséget élvez. A Munka-mdivek kiéllitdson viszont nem a kész mditér-
gyé vagy installdciéé a prioritds, hanem az alkotdi folyamaton, az inditéktél/
Stlettél a végsd fazisig megtett Gton van a hangsdly. Uton lenni fontosabb, mint
megérkezni. A SZEGEDY-MASZAK ZSUZSANNA rendezte térlatra 17 — fiatalabb és
kozépgenerécids — mlvész kapott meghivast. A kurdtor szandékat a résztvevdk
tébbsége jél értelmezte, dm volt olyan, aki félreértette a koncepcidt.
BALVANYOS LEVENTE pasztell szinekben tartott fotd kollazsain, Fotdreliefjein
kulonbozd architekturakat, belsd tereket applikal egymas mellé. Képeslapszer(
szeletekbdl épitkezik, ahol a vizszintesen és fliggélegesen csonkitott fényképek
csikjai egymast fedik, egymast éltetik, értelmezik 4t. A geometrikus absztrakcid
jegyében valdjdban arrdl van szd, hogy az ,,aprémunka” utdn/altal a mlivész sze-
retné megtaldlni a sajat terét, azt a mitermet, amit végre belakhat. CZENE MARTA
Ejjel cim(i fotérealista olajfestménye kettds osztasu. A fekvd formatumd kép bal
oldali négyzetében egy alvd né felséteste lathatd, arcat egy Idmpa vildgitja meg.
A jobb oldali kockaban a figura két alsd labszéra derékszdgben elforgatott. Inai-
erei csak Ugy duzzadnak a vitalitastél. A fekete hattér a gy(ir6tt lepedd fehér-
jével ellenpontoz, akarcsak a nyugalmi és aktiv dllapot fazisai. A m{ Iétrejottét
a festé a terem masik falédn egy 8 db fotdbdl 6sszedllitott, nyomtatott blokkal
szemlélteti. Lathatjuk, amint a fekete-fehér kontaroktdl, a szinesedé felszintdl, az
egyre realisztikusabb részletektdl a szerzé eljut a végleges képig. Visszacsatolds,

1 KONSTELLACIO: Fekete Balézs | Gerber P4l | Méhes Lérént Zuzu kidllftasa. Supermarket
Gallery, Budapest, 2014. december 13 — 2015. januér 16. Ld. Balkon 2015/1., 37-39.




