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A Chimera Projekt stabja és HORROR PISTA képz6m(ivész koz0s szervezése
altal életre hivott kiallitas tébb szempontbdl is fontos eseménye a kortars kép-
z6m(ivészeti életnek. Egyrészt a kortars képkultdra egyik olyan hagyomanyara
(a ,képregény-esztétikara”) reflektal, mely annak ellenére, hogy szamos fiatal
alkoté munkassagat inspiralja, mégsem kerilt eddig igazan a szakmai érdekl6-
dés fokuszaba; masrészt a képregény belil is egy olyan paradigmat (a szuper-
hés-mitaldgiat) emel ki, mely médiumokat és szubkultirakat 6sszekdts erével
van jelen a vizualis gondolkodasban.

A szuperh6sok a mainstream, torténetkdzpontl képregény-kultira kdzponti
figurai, olyan emberfeletti és/vagy nem-emberi képességek birtokosai, akik
kulénleges erejiiket az emberi kizosségek megsegitése érdekében, és (leg-
t6bbszor) szigoru etikai kovetelmények betartasa/betartatasa altal hasznal-
jak fel. A ,massaguk” altal jatékba hozott vizudlis-narrativ fantazia alkotja a
szuperhds-képregények leginkabb vanzé dimenzidjat, hiszen olyan alternativ
vilagok és térténések abrazolasara ad madot, melyek igazi popkulturalis ,lat-
vanyossagokként” makodnek.

Az utébhi évek legfontosabb fejleménye ebben a kontextusban, hogy a
digitalis mozi fejlddésével parhuzamosan a szuperhés-filmek kitortek
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addigi szubkulturalis kozeglikbél, és jelentés nézGtdmegeket megmozgato
blockbusterekként valtak forgalmazhatéva. Mindez azzal (is) magyarazhato,
hogy a digitalis technika altal lehetdveé tett ,festészetelvi” (Lev Manovich)
vizualitas a szuperh6s-torténetek fantasztikumat minden korabbinal szug-
gesztivebb — a komikum lehetéségét minimalizald — formaban vitte szinre,
vagyis a szuperh@sdk a kortars, ,latvanyossagelv(i” képkultira elsédleges
szerepl6inek tekinthetéek.

Az Istenek a fejiikre estek — Alternative Superheroes egyik kdzponti célja a szu-
perhés mitosz dekonstrukcioja, illetve a képregényes abrazolasi kédok és a
kortars képzémivészeti poétikak kozti parbeszéd megteremtése. A kritikai
felforgatas taktikaja nem Ujszer(, hiszen a mitolégiak kilénbézé elemeinek
kritikai — sokszor a moralis és/vagy szexualis tabukat is érint6 — atirasa a
mainstream képregény-torténetnek is fontos torekvése, de az underground
képregény-mivészet is allanddan vissza-visszanyul az alarcos (anti)hds vizua-
lis toposzahoz. A tarlat igazi er6ssége a kiillonboz6 képzémUiivészeti médiumok
és eljarasok ,megfertézése” a szuperh6sok ,pop”-os képvilagaval, ahogy az
pl. PAPP RAMGNA gobelinjeiben és Sz0cs LEVENTE, STARK ATTILA illetve
GAzDIK PETER munkaiban megjelenik.

Gazdik miniatdrizalt alakokkal dolgozé munkai a szuperh&s-mitosz képi

Jtitanizmusat” ironikusan épitik le: a héstettek latvanyossaga relativizalodik

a professzionalis kicsinyitések altal, mikézben mindez a hiperrealisztikus és
bombasztikus szuperh@s-filmekkel szembeni vizualis , fricskaként” is olvas-
hato. Icko PETER és KARACSONYI LASZLO a rekvizitum-alkotas felél koze-

lit a témahoz, ami azt jelenti, hogy egyszerre hasznaljak fel a képregény- és
filmipar merchandise-kultuszanak elemeit, illetve a szuperhés mitosz szakralis
aspektusabol kovetkezd ,kegytargyi” jelleget. Ebbdl kovetkezik, hogy Karacso-
nyi robotfigurai egyszerre jatékok és technobalvanyok, melyek a gyermeki és
(pszeudo)vallasos ahitat érzésformait vetitik egymasra. A rajongéi mentalitas
(a,geek”-ség) iranyabal indul ki Horror Pista és Sz6ke GASPAR, akiknek kizés,
alnaiv képsorozata a mitosz ismételhetdségét”, a ritualis-gyermeki ,utan
alkotds” lehetdségét vizsgalja, mikozben megjelenik a mitoszelemek pornograf
kiforgatasanak szubverziv stratégiaja is.

A tarlat cstcspontja NAGY MARTON és FOGARASSY TAMAS A Puszta réme cim(i
videémunkaja, mely ugyanakkor ki is 16g az egységes tematikabdl. A Puszta
réme egy nemlétez6 filmhez készitett altrailer, mely azzal a lehet&séggel jat-
szik el, hogy milyen lehetett volna egy a magyar nemzeti és kulturalis topo-
szokra épitkezd, fekete-fehér monster movie a magyar popularis filmalkotas

II. vilaghaboru kérnyéki ,héskoraban”. A trash-esztétika és az exploitation
iranyaba kitekint6 alkotds sikeresen oldja meg a feladatot, hiszen paradés
humaorral, ugyanakkor megdobbentd természetességgel 6tvozi Karady Katalin
és a szlrke marhabél mutalédott gigantikus ,rém” képsorait.

A paramozis logikajaban D8MsODI ZsoLT altrash-plakatjait (is) idéz6 alkotas a
magyar film- és képkulttra egyik vakfoltjara figyelmezteti a nézét, arra a mél-
tatlan helyzetre, hogy a popularis és magaskulturalis régiok még mindig inkabb
a kolcsénos gyanakvas, és nem a kreativ parbeszéd formajaban viszonyulnak
egymashoz. De ennek az allapotnak a tarthatatlansagat jelzi meggy6z6 erével
az egész kiallitas is, hiszen a képregény-esztétikat és a szuperhds-mitolégiat
olyan kulturalis potencialként mutatja be, melynek feldolgozasa a kortars kép-
z6mUvészet vizualis ,felfrissilésének” egyik ragyogé lehetdsége.
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