Elektronikdval a vilagiirben

Begyujtjdk a Titan
Grhajo rakétdit és Kkilo-
vik a vildglirbe. Pirx Gr-
hajos és Gléria ujsdg-
fré6n6 a. Marsra indul
vikendezni.

Nem egy uj tudoméa-
nyos-fantasztikus re-
génybdl idéztem. A tele-
vizié pasaréti mitermé-
ben kissé , meggyorsult”
az id6. Rajnai Andras
tévérendezé kalauzol a
»varson”.

— Uj véallalkozast in-
ditott el a Magyar Tele-
vizi6. Pirx kalandjai
cimmel szines, 5X1
oras, elektronikus, sci-
fi sorozatot készitiink.
A forgatékényvet Sta-
nislaw Lem novelldinak
felhasznélasaval, kollé-
gammal, Varga Laszl6
szerkesztvel irtam. A
cselekmény a vilaglr-
‘ben a Marson, a Hol-
don és mdés fantasztikus
helyszineken jatszodik.

— Alkotécsoportommal
egylitt végzett, egy évti-
zede tarté elektronikus

kutatébmunka  eredmé-
nyei a ‘tévében kozis-
mertek. A  koézvéle-

ményt gyakran megosz-
totta egy-egy ilyen md-
sorunk, pedig a kisér-
letsorozatok nélkiil még
a forgatékényvét sem
tudtuk volna megirni.

— Miért elektronikus
tévésorozat a Pirx ka-
landjai?

— A televizi6 elektro-
nikus berendezése, kép-
kombindciés asztala al-
kalmas mesterséges vi-
lagok, fantaziaképek
megteremtésére. A koz-
vetitékocsiban egy id6-
ben harom vagy négy
kamera képét véltogat-
hatjuk. Ha a kamerdk ké-
pét nem egymdsutén,
hanem bizonyos kép-

kombinéciék szabdlyai
szerint egymaéasban je-
lenitjik meg, akkor
végtelen lehetGségek ta-
rulnak elénk. Az elekt-
ronikus tton létrehozott
“térdiszlet a redlis tér
ldtomésait adja vissza,
ezért jelentGsége mind
gazdasagi, mind mivé-
szeti szempontbdél fel-
mérhetetlen.

— Mi konkrétan a
gazdasdagi és muvészeti

jelentosége?
— Ez a produkcid
akir filmes, akar

hagyoméanyos tele-
viziés felvételi médszer-
rel 97 milli6 forintba
keriilne, az altalunk ki-
kisérletezett elektroni-
kus dramaturgia viszont
lehetbséget ad arra,
hogy mintegy 4 millié
forintb6l megvaldsitsuk.
A kozonség is lathatja
majd, hogy az elektro-
nikus képkombinéci6-
val teremtett latvany
joval gazdagabb, mint-
ha 6ridsi koltséggel disz»
leteket épitettiink volna.
— A Pirx kalandjai egy-
részt Osszegezi kiilon-
boz6, més misorokban
felhasznalt elektronikus
kisérleteinket, az elekt-
ronikus miivészet né-
hény év alatt felhalmo-
zott technikai és drama-
turgiai kovetkeztetéseit;
masrészt ezeket az ered-
ményeket felhaszndlva
megteremti az elsd ha-
zai tudoményos-fantasz-
tikus sorozatot. Kutaté-
sainkat eddig is sokan
segitették, kiiléndsen
Boldizsar Ividn nyujtott
szdmunkra alapvetd el-
méleti segitséget irasai-
val, radidnyilatkozatai-
val -

— Az alkotécsoport ta-
paszialt

munkatdirsa

Abonyi Antal vezets-
operator. Milyen az ope-
ratoér szemével a ,vildg-
ur’?

— Sikeriilt szinesben
— a miszaki munkatar-
sakkal és Dinnyei Jénos
mérnok vezetésével - —
olyan ujfajta elektroni-
kus képkombinécids
megoldast taladlni, me-
lyet eddig még nem
haszndltunk és mind
vizualisan, mind techni-
kailag a legtokéletesebb
illuziét adjdk. A harom
kamera egyiittesen ad-
ja a ,vildglrt”’, felvé-
telkor Osszhangban kell
mozogniuk.

— Kazdn Istvdnatdrs-
rendezd6. Mds feladatot
ré6-e a rendezdre a Pirx
kalandjai, mint egy mai
kornyezetben  jatsz6do
szindarab?

— A rendezbnek, aki
tudomanyos-fantaszti-
kus musort rendez,
mindenekelstt jo tech-
nikai érzékkel kell ren-
delkeznie. A szinészve-
zetés munkija is més
jellegGd. A naturalista
szinhazban minden
soda van téve” a szinész
elé, kevés Atélés is ele-
gend6 a szerep megfor-
malasdhoz. Az elektro-
nikus produkciéban a
szinész sok képzelt do-
loggal = taldlkozik. A
képkombinaciék miatt
sokszor egymastél elkii-
16nitve beszélnek. Iit a
szinésznek a sajat fan-
tézidjdban kell megte-
remteni, majd eljatszani
azt a szituaciét, amely
egy szokvanyos hely-
szinnél adott és termé-
szetes. A sci-fi tehat
mést és tobbet kivan
szinésztol, rendezftsl

egyarant.
JANOSI ANTAL

31



