KOCKAMESEK

A MODERN TARSASJATEKOK AZ ELMULT EVTIZEDEKBEN HATALMAS
FEJLODESEN MENTEK KERESZTUL, A TORTENETMESELES MODJAINAK U3,

ALTERNATIV UTJAIT KIJELOLVE.

atékok tengernyi népszer( for- .
maja kisérte végig torténelmin- :
ket, kulturalis virusokként ter- :

jedve végig a kapcsolatba [épd

vésorozatoktél és képregényektol.

HOMO LUDENS

mulvészetének egyike volt Kindban,

mig a kockazés, szerencse-hangsulyos :
perzsa os elédjét tétben jdtszottak In- :
diaban. Koézos ismertetdjegyiik viszont :
a nagyfokd absztrakci6. Elképzelhet- :
juk ugyan a sakkfigurdkat ellenséges :
seregekként (6sében, a csaturangaban :
egyes figurék harci elefantokat és sze- :
kereket jelképeztek), a g6 mezgit fel- :
osztani kivant foldekként (a jaték egy :
legenda szerint egy efféle vita rende- :
zésekor sziletett), az élményt ez ér- :

demben nem befolyasolja, erre a fizikai

elemek nem is torekszenek. Nem jon :

létre virtualitas, azaz a mashol és mas-

ként létezés érzete, mivel nincs torté- :
netiik, kézzelfoghaté cselekvési teriik :
vagy vizuélisan kijelolt keretszinUk, :
melyek hijan a jatékot kizarélag az el- :
vont logikai torna vagy a pénzbeli foga- :

dasok pillanatnyi, feszilt izgalma f(ti.
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A modern tdarsasjaték kialakuldsat .

3 gyartasi technologidk fejlédése, a

zérkar az 1800-as évek elején festett

Ennek nyoman az elsé civileknek sz6l6

csucsat: az 1985-6s Advanced Squad

pontoztak.

helyett 6nfeledt szérakozast kinaltak:

is: @ The Mansion of Happiness és a

TARSASIATEKTOL A FILMIG
BORBIRO ANDRAS

par évvel a gazdasagi vilagvalsag utan

. — azbta zengi a féktelen vagyonszer-
polgdrosodas és a sajtd elterjedése :
! tette lehet6vé. Eurépaban a porosz ve- :
népeken. Nemcsak kdzdsségi igényiin- :
ket, versengési és a vildag mikodésé- :
nek modellezésére iranyuld vagyunkat :
elégitik ki, de megragadja tudatunkat az :
absztrakt tartalom is. A targyi 6sszetevék :
(figurak, dobokockak, kartyak) egyre bé-
vils készletét hasznositd tarsas- vagy :
tablas jatékok az egyik legfatalabb :
médium képviselGiként szamos médon :
nyernek ihletet mas elbeszélé mlvészi :
formaktol, tébbek kozdtt a filmektdl, té- :

zés dicséretét.
Eurépaban a 60-as évektél kezds-

: déen a tablas jatékok egy egészen
6lomkatonakkal és a kiszamithatatlan :
hatésokat (moral, idGjaras stb.) szimu- :
l3l6 dobdkockakkal, nagyméret( téblan :
gyakorolhatd habords szimuldtort fej- :
lesztett, mely hozzajarulhatott a fran- :
cia-porosz habordban elért sikerekhez. :

masfajta aga kelt életre. A német nép
haboruds blntudata, elfojtasi igénye is
megnyilvanulhat abban, hogy a vildg
maig leglelkesebben jatsz6 nemzete
hazai piacan azéta is szinte kizarélag di-
rekt konfrontaciét és agressziv témakat

: nélkulozé jatékok jelennek meg. Ezek
hadviseléses jaték a 19. szazad végén :
bukkant fel Oxfordban, a 20. szazad :
: elején pedig H. G. Wells és Jerome K. :
: Jerome angol irék kezdtek habords jé- :
: tékot késziteni. E mifaj népszersége !
¢ az USA-ban, a 80-as években érte el :
A tablas tarsasjatékok az oOkori targyi :
emlékek alapjan majdnem egyidések :
az emberiséggel. Egyes jellegeikben — :
szerencsefaktorukban, kdzonségiik tar- :
sadalmi rangjaban — eltértek egymas- :
tél: a gb a nemesi tananyag négy fontos :

sokszor valasztanak hétkdznapi témakat
(vasutépités, foldmavelés), nem hasz-
nalnak dobokockat, és egyszer( grafikai
abrazolasmaédjukkal is szarazabb, de
kedélyesebb intellektudlis kihivast ki-
nalnak. Divatjuk elterjedt a kontinensen,

: igy a szaknyelv eurénak hivja az egysze-
Leadert az IMDB térsasjatékos megfe- :
lel6jén (boardgamegeek.com) az eddi- :
gi legbonyolultabb jatékrendszernek :
: idealizalt torténelmi korokba és helyszi-
: Az USA-ban 1820 kérnyékén jelen- :
: tek meg a piacon a ,dobj és lépj” jaté- :
kok (a Ki nevet a végén? Gsei), melyek :
a kockaguritdson tal a résztvevéktél :
semmilyen aktiv kézrem(kodést nem :
igényeltek. Fajsulyos taktikai dontések :
: amerinek elnevezett iranyzat, mely a ha-
a Traveller's Tour Through the United :
States az utazas, kalandozas élményét. :
Népszer(ek voltak a pedagogiai cély, :
protestans moralitast oktaté darabok :
. jak a szerencse izgalmat, elGszeretettel
: The Game of Pope and Pagan a keresz- :
: tény erényekre és biinokre oktatta a :
gyerekeket. Az 1860-as évekt6l hodi- :
: tani kezdtek a vilagi témak, igy a The :
Checkered Game of Life mar a hétkoz- :
napi élet kihivasait reprezentalta, a :
gybztes az lett, aki sikeresen elvégezte :
az egyetemet, meghézasodott, meg- :
: gazdagodott. A vildghirG Monopoly :
: 1935-ben deb{talt — ironikus moédon :

rd megjelenés( (a festett fakockak és
stilizalt emberkék a m(faj jelképévé val-
tak), gazdalkodoés-kereskedds, gyakran

nekre (példaul rabszolgasagot nem em-
lit6 vagy szépité gyarmatokra) helyezett
jatékokat, melyek a kdzvetlen elbeszéls
tartalmat teljes mértékben nélkilozik.

E mdfajjal éles kontrasztot alkot a
70-es évek 6ta az USA-ban kifejldott,

boris szimulatorok és a tolkieni fantasz-
tikus irodalombdl taplalkozé Dungeons
and Dragons szerepjaték hatasait hor-
dozza magan. Az amerik biszkén vallal-

épitenek szocidlis készségekre (egyitt-
m(kodési lehet6ségek a jatékosok
kozott) matematikai helyett, és nagy
hangsulyt fektetnek az események, ka-
rakterek, fiktiv vagy valés kdrnyezetiik
lefestésére, egyszoval a virtualitasra.
Komponenseik (szabalyflzet, tébla, kar-
tydk) gazdagon illusztraltak grafikakkal
és hangulatkelt6 szovegekkel. A jaté-
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élvez bennlk az igazsagos megmeérette- :

téssel szemben, igy motorjuk ritkan ha-

sonlit preciz 6ramdire, bar az atfogo stra- :
tégianak igy is nagy szerepe van bennik :

— ez (jabb lenyomata lehet a katonai
hadiszimulaciok eredetének.
A gazdag eszkoztarral, hatarozott for-

manyelvvel és egyre intuitivabb mecha- :

nizmusokkal rendelkezé mai jatékokban

a hagyomanyosan szaraz, véletlenszer(- :
séget kerild euro és a tematikara nagy :
hangsulyt fektets, er8s hangulatra és :

komplex cselekményekre modot add
ba egymassal, két vilag legjavat nyudjtva.

KARTONMESEK

A tarsasjatékok nagy része, még az
er6sen stilizaltak is, a sz6 legtagabb
értelmében torténeteket mesélnek a

résztvevBknek, szoljon az emberi él- :
ményekrél, természeti vagy gazdasagi :
folyamatokrol, évtizedeket atoleld ha- :

borus korszakokrol.
A mondanivalé kozvetitésének kétféle
modja kilonithets el. A kézenfekvéb-

bet a Rules of Play cim( jatékelméleti :
alapm( szerz6i beépitett (embedded) :
sorolhato :
minden kozvetlen elbeszél6i tartalom :

narrativanak nevezik. Ide

és a jatéktér fikcidjarol kapott
direkt informacié. A prozai
szbvegeken tdl ilyen a cim (a
Blood Rage azonnal 6sszecsa-
pasok izgalmat igéri), a doboz

megjelenése (a Colt Express  Williams)

Bliszkén vallaljak a
szerencse izgalmat”
(Joe Johnston: Jumanji
—kézépen Robin

rajzfilmes stilusa vadnyugati témajan :
: tdl jelzi gyermekbarat voltat is), kompo- :
nensei (az Evolucié taplalékjelzé-halmai :
3 rutinosaknak késdbbi sz(kos iddket :
: josolnak), szabalyanak szoveges elemei :
: (a Sherlock Holmes: Consulting Detective
: archaikus angolja megidézi a viktorianus :
korszakot), a jaték célja (az Evoluciét az :
adott id6 alatt a legsikeresebb fajokat :
kifejleszt6 jatékos nyeri). Roviden te- :
hat beépitett narrativanak nevezhetiink :
mindent, ami mar akkor is a dobozban :
: van, amikor levesszik a polcrél.
amerijelleg egyre gyakrabban lép fuzio- :

minek a

I filmvilag |

mindez megfoghatatlanabbul zajlik: a
torténet sok eleme felcserél6dhet, for-
dulépontjai elmozdulhatnak, tanulsagai
illékonyak. igy ez a médium mas modon,
leginkabb éppen a kiépilés folyamatan

at tudja kifejteni allitasait. A tanulsagok

atadasa helyett rahagyjak a jatékosokra,
hogy tobbszori probalkozas (jaték) utjan
maguk deritsék fel Sket.

Rob Daviau, egy hires dizdjner, igy
definidlja a tarsasjatékokat: ,Interaktiv
matematikai rendszer, kézzelfoghat6

: formaba oOntve, mely egy torténetet
. Egyedibb a narrativ tartalmak masik :
. fajtaja, melyet a fenti forras elébukka- :
: n6, vagy szabadabban forditva kiépuls :
. (emergent) narrativanak nevez, hiszen :
. ez egyeddiliként a jatékok sajatja, és et- :
i 16l tekinthetéek valoban 6nallé médi- :
: umnak. Ide tartozik az 8sszes hatés, mely :
. hozzajarul az elbeszéléshez, de csak :
menet kozben, a jatékosok dontései- :
nek befolyasara kezd mdkaodni. Kiéplls :
! narrativa tehat minden tartalom, melyet :
: a szabalyok altal kijeldlt moédokon, de a :
: jatékosok tesznek hozza a jatékhoz.

A torténetek hagyomanyos formaéi :
linedrisal: egy népmese, dréma vagy :
regény minden olvasas, elregélés alkal- :
maval pontosan ugyanolyan, alaposan :
atgondolt lefolyasi. Szép :
drdmai fv esetén a befoga- :
dé vildgosan latja, hogy mi :
kévetkezménye :
volt. A jaték soran, interak- :
tiv voltuk miatt azonban :

mesél el.” A taldldé meghatarozasbdl a
kézzelfoghato forma utal a beépitett, az
interaktiv rendszer pedig a kiépUld nar-
rativara, melyek egylttesen vonjak be
a befogadét. Filmes parhuzammal élve
3 jatékosok egyszerre latjak el a forga-
tokdnyviro, a rendezd, a szinészek és a
néz8k szerepét, ilyen értelemben tehat
az interakci6 fogalma béven talnyalik
a rendszer puszta mikddtetésén, és
magaban foglalja a jatékosok aktiv rész-
vételét a sajat maguk altal atélni kivant

© torténet létrehozasaban.

A tarsasjatékok sokat tanultak a pop-
kultdra mas agaitél. Ha egy jatékmotor
vagy szabalyelem mas jatékokban be-
valt, kézenfekvé azt Ujra felhasznalni a
csomagolas lecserélésével egy népsze-
ri alternativéra. Igy jott létre a fantasz-
tikus labirintusokban szérnyvadaszat
élményét kinalé Descentbél a Csillagok
hdbortja vilaganak belsé tereiben ka-
landozé Star Wars: Imperial Assault. Akad
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3 tartalmat alig érintd tematikai valtoz- .
tatds (Monopolybél 007-es téméajutol :
Trénok harca tipustig van mindenféle), :
idedlis esetben azonban a kilcsin és :
3 belbecs kozott mélyebb a kohézid. :
Példa erre a Hit Z Road, melyben egy :

zombijarvany taléléit irdnyitva kell biz-

tonsagba jutnunk. Egy adott jatékos :

csapata konnyebben jut eréforrashoz,

ha a tobbié elbukott, és mar nem ver- :
seng vele, igy viszont az egy(ittes talélés :
szempontjabol praktikusabb kooperaci6 :
helyett a jatékosok egymas ellen for- :
dulnak, er&forras-pazarlassal licitalva a :
kénnyebb utakra. Ez a kiépdld narrativa :
gyényodrien kifejezi azt a romerdi tanul- :
sagot, hogy még az éléhalottak fenye- :
getése mellett is képesek vagyunk egy- :
masnak esni, igy énzésiink jelentirank a :

legnagyobb veszélyt.

Ahogy a filmes alkotok mondaniva- :
l6jukat a nézdi elvarasoknak megfeleld :
mdfaji vagy szerz6i sablonok segitségé- :
vel fogalmazzak meg, Ugy a tarsasok is :
bejaratott elemekbdl épitkeznek, majd :
az ismer6s m(kédést kisebb-nagyobb :
mértékben médositva - a célzott tema- :
tikai és piaci kérdlményekhez igazitva :
- hoznak létre Gj mUveket. llyen érte- :
lemben a filmes mifajisagnak a tarsas- :
jatékok esetén talan az alapmechanikék :

szerinti kategorizlas felel meg (a BGG

jelenleg b6 50 féle mechanikét tart sza- :
mon), mig a filmes zsanerek a jatékok- :

ban a nagyrészt kilséségekben meg-

nyilvanulé tematikaknak fordithatok le. :

Természetesen ebben a vildgban is :
megtaldlhatdak a szerény iparosok és a :
mfajteremtd legendak is. A német Rei- :
ner Knizia, az amerikai Corey Konieczka, :

a kanadai Eric M. Lang vagy a japan Seiji

Kanai csak néhany dizajner a sokbdl, aki- :
nek egyed, a rutinos jatékosok szamara :
kénnyen felismerhetd stilusa és stabil :

rajongoi bazisa van.

AZ INTERAKTIV FIKCIO FORMAI

A térténet-hangsilyos jatékok kézen- :
fekvs példajat jelentik a szerepjatékok : §
mesél8-h6sok felallasat atvevd tarsasok :
(Descent, Star Wars: Imperial Assault, Co- :
nan stb). Az 8sszefliggd kalandfizér hé- :
seit egyUttm@kods jatékosok alakitjak, :
akik gyonyoérien illusztralt, felsé nézetd :
jatéktablakon barangolnak részletesen :
kidolgozott figuraikkal. A kérilottik lévé :
vildg m(kodését a szabalyok, a rajuk :
tor6 ellenségeket egy kiemelt jatékos :
irdnyitja, egy(ttesen felelve a kibonta- :
koz6 dramai fesziltségért. A cselekmény
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hozzajarul a kbzdsségi élményhez.

halott) vagy a pokolra kaput nyitni va-
i a humoros camp-esztétika adja.
sztoriflzet 3ltal leirt kihivasokkal. Test-
embereket alakitunk,
szOveges betétekkel.

fanyar, feln6tt viccek) tar-
: talmaz6 jaték egy jové-

l6sdgokban kell térid6-pa-
: radoxonokat kijavitaniuk.
¢ E keretsztori lehetséget

el6re lefektetett Gton halad, de a mesé- :
6 beleéléssel elSadott fordulatokkal, :
Ugyesen vezényelt csatdkkal nagyban :
¢ kienimesevildgon at balsorsd, Lovecraft-

E m(faj varidansa a Betrayal at House :
on the Hill, mely a klasszikus kisértethis- :
: toridk romantikus gotikajat keveri a 70- :
es, 80-as évek horrorfilmes toposzaival. :
: Ebben egy csapat nyomozé egyitt indul :
neki egy rejtélyes haz felderitésének, :
am a jatékidé felénél elszabadul 50 féle :
borzalom egyike (vaskos fiizet tartal- :
mazza leirdsaikat), az egyik jatékos pedig :
innentél a tobbiek ellen jatszik — egyszer :
sorozatgyilkosként (Halloween), maskor :
csapokkal tdmadd ndévényként (Gonosz :
: jobb jatékok fokmérGje. A Keresztapa
gy6 Oriltként (A sététség hercege). A 6 -
élvezetet a hirtelen fordulat izgalma és :
: Uzenetét is sikeresen atadja, hogy az

A Mice and Mystics megjelenésében :
hasonlo, am teljesen kooperativ kaland, :
azaz a jatékosok egytt kizdenek meg a :
i ul az els6 film gépfegyveres kivégzé-
cserés alapszituacidja (egérré valtozd :
macskakkal és :
szazlabuakkal dacolva) megelevenedett :
mesekonyy, hosszd és igényesen megirt
i példak: az egyes rettenetek ép ésszel

A narrativ jatékok remek darabja a :
TIME Stories. Az egyedi hangulatd, :
¢ jellegzetesen francia elemeket (bator :
mdfajkeverés, csodabogar karakterek, :

A kozosségi média

(Kate Graham és Andrew
Matthews: Zero Charisma
- kozépen: Sam Eidson)

ad a lazan Osszeflggd kildetések mas-
mas popkulturalis kdzegbe helyezésére,
hatborzongat6 elmegyogyintézettdl tol-

novella és Carpenter-klasszikus el&tt
tisztelg® sarkkori expedicidig. A rend-
kivil igényesen illusztralt jaték cselek-
ménye a ,Kaland-jaték-kockazat” kony-
vekre hajaz6 dontések soran, vaskos
kartyapaklija segitségével bontakozik ki.
Az Osszhatas szerepjatékkal szinesitett
interaktiv képregényhez hasonlithato.
Egy film vagy mifaj sikeres adapta-
cidja er6s tematika-mechanika 06ssz-
hangot képes elérni hangsulyos prozai
szOvegek nélkil is — s6t, ez talan a leg-

(The Godfather) a korszak illusztracidkkal
torténd megidézésén tul a trildgia azon

erészakkal szerzett vagyon és hatalom
felett nehéz kontrollt tartani. Az Uzleti
verseny helyett nyilt tdmadast (példa-

sét) alkalmazo keresztapén a sértett fél
ugyanis gyakran akkor is bosszut all, ha
a nyerd stratégia szempontjabél nem ez
az optimalis cselekvési lehetEsége. Mas

felfoghatatlansagarol szolo lovecrafti
alapvetést az Arkham Horror: The Card
Game nyomozdink G&rilet-jelz8ivel és
ezdltal szGkuld cselekvési terével, illetve
a kalandbél valo elmeneki-
lés lehetEségével érzékel-

beli szervezet id6utazé ingergazdag maganyaban teti. A Romero-zombifilmek
Ugynokeir6l szol, akiknek  is makacsul vagynak tanulsagdt a mar emlitett
multbeli és alternativ va-  egymas tarsasagara” Hit Z Road mellett atveszi

a City of Horror (melyben
szavazassal kell kivalaszta-
ni az él6halottak elé 6kott
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szerencsétlen tarsunkat) és a Dead of :
Winter is (melyben van ra esély, hogy :

egy jatékos véletlen kartyahlzas Gtjan

arulova valik, igy sajat titkos kildeté- :
sén dolgozik majd a kdzds cél helyett). A :

Firefly azzal adja 3t a sorozat jellegzetes
fordulatait (hség és arulds dilemmadja,
kockazatos munkak vallalasa szikség-
bél), hogy a sikeres kildetéssel meg-

szerzett pénz j6 részét ki kell fizetnink :

a csapatunk tagjainak, ennek hijan ha-

marosan lelépnek. A Dune bonyolult :

szabalyok garmadajaval nydjtja pontos
szimulaci6jat az Arrakis komplex hatal-
mi harcanak, melybdl barki gybztesen

emelkedhet ki. A Battlestar Galactica a :

rejtett aruld jelenlétével és a gyanus
karakterek szavazasos bebdrtonzési
lehet&ségével érzékelteti a dilemmat,

melyet az alakvaltd idegenek jelentette :

veszély és az oktalan megvadolas rom-
bolé hatasa kelt.

Egyes jatékok Ugy is er8s narrativ
ihletettséget mutatnak, hogy nincsen
meghatarozott keretsztorijuk vagy cse-
lekményelemeik — 6k a tarsasjatékok ki-

sérleti filmjei. A Dixit-ben egy kartyakon :

lévd képekrél asszocialva kell a meséls-
nek néhany sz6t mondania, a tobbiek-

nek pedig ez alapjan kitalalniuk, hogy a :

felfedettek kdzil melyikre gondolt—am

a meséld veszit, ha mindenki sikeresen :

eltaldlja a valasztott lapot, azaz az asz-
szociacid tal direkt volt. Az illusztraciok

Terry Gilliam és Alejandro Jodorowsky :
szimbolizmussal és képek groteszk : i .
: PENZEHES ALOMGYARAK
A tarsasok a filmekben is sokszor meg- :
: jelennek, és tdbbnyire a normalitason, :
kiviliség jelentéstartal- :
mat hordozzak. Az absztrakt jatékok :
: introvertalt zsenifigurak, kirivo intelli- :
i gencidk attribGtumai (g6é: Egy csoddla- :
tos elme, Pi, Tron: Legacy, sakk: A hete- :
: dik pecsét, 2001: Urodiisszeia, Szdrnyas
. fejvaddsz) - kivéve Délkelet-Azsiaban,
: ahol a gb és a madzsong éppen a ko-
z0sséghez tartozast jelképezik (A tea :
ize, Szerelemre hangolva, Ellenséges :
vdgyak). A fantézidba menekiilést, elva- :
gyodast sugallé szerepjatékokat Holly- :
wood gyakran tinédzserek és gyerekes :
felnGttek idGtoltései kozé szamdzi (ET, :
. Zero Charisma, Jumanyji). Habar manap- :
i sag mar egyre nagyobb megértéssel :
. kezeli 6ket, ha gy tetszik, rehabilital- :
: va a fizet6képesnek bizonyuld, szive- :
sen magara ismer6 geek kozonséget :
(Knights of Badassdom, Stranger Things,

mellérendelésével teli vizidit idézik. A

Tales of the Arabian Nights (Az ezeregy

éjszaka meséi) és a Sztorikocka-sorozat
stilizalt jelképek (szavak illetve pikto-

gramok) egymas mellé rendelésével :

hoz étre vazat, melyet a jatékosok fan-

csak egy drama- vagy forgatokanyv-iré :

tanfolyamon volnank.
Atablasjatékok tilnyomdrésztkdrokre
osztottak, kijeldlt sorrendl események-

kel, m talalkozhatunk a valésidejlség :
Otletes megvaldsitasaval is, mely a moz- :
gbképek Gjabb aspektusat emeli be a :
médiumba. A Magic Maze-ben egy plézat :
rabolhatunk ki fejvesztett tempdban, A :
Tale of Pirates-ben pedig egy kaldzhajot :

kell zatonyok és hadihajok kézott elna-
vigalunk, az idékényszert mindkett6ben
homokérak képviselik.

Nem ritka, hogy egy jaték egy filmes

mifajnak csupan egyetlen toposzat :
dolgozza fel. A Cash’n Guns a ,mexican : 7
: vagy az idei Ejszakai jdtek).

stand-off” szituaciét talalja humoros

: hétkdznapin

parti-jatékként, melyben a jatékosok :
az elrabolt pénz elosztasakor rantanak :
: fegyvert egymasra (lasd: Kutyaszorité-
ban, A jo6, arossz és a csuf). A Colt Express :
vonatrablasa a cselekmény heistfilmes :
. kibontaséat (elébb a tervezést, majd a :
: kivitelezési kisérletet latjuk) Glteti &t :
: kartyajatékba, melyben elére rogzite- :
: niink kell cselekedeteinket Ggy, hogy a
tobbiek valasztasait nem latjuk a vég- :
: rehajtasi fazisig. A Diamant az Indiana :
Jones és a frigyldda fosztogatéi gegieit :
: valésitia meg ,kisértsd a sorsod” :
* (,push your luck”) mechanikaval, ahol
: akincsekkel teli barlangban a nagyobb
reményében egyre mé- :
. lyebbre merészkedd h&sék a csapdak :
: 4ltali halal (kigy6, kégolyd) ndvekvs :
. lehet&ségét kockaztatjak.
Erdemes kiilon megemliteni az olyan :
: feln6tt témakkal foglalkozo jatékokat is, :
: mint a kommunizmus hidnygazdasaga :
: (Sorban dllds), a haboruk borzalmai civil :
: szemmel (This War Of Mine), parkapcso- :
. lat és egyéb maganéleti viszonyok har- :
: monikus m(ikédése (..and then, we held :
hands, Fog of Love), a gyasz feldolgozasa :
: a csaladban él6 gyermekek vagy maguk :
: az érintettek altal (The Good Mourning, :
Circle of Life, Winning at Loss stb), :
: drogfliggbség abrdzoldsa (Time Stories: :
Estrella Drive), vagy éppen torténelmi :
: események, az '56-os forradalomtol :
: (Pesti srdcok/ Days of Ire) a hideghabord-

zsakmany

ig (Twilight Struggle).

Az iparag egyre er8sddik. Ennek sok-
féle oka lehet a médium fejlédésétél a
nagyvarosi lét kielégitetlen kozdsségi
vagyain at a magas kereset( értelmi-
ség termékfetisizmusként is megjele-
né eszképizmusaig (luxusard jatékok).
A tarsasjatékok forgalma évi 20%-kal
nd, a kdzosségi finanszirozast biztositd
Kickstarteren 2017-ben nyolcszor annyi
pénzt koltottek elévasarlasként tarsas-
jatékos projektre, mint vide6jatékosra.
Sorra d6lnek az arrekordok: a Kingdom
Death: Monster kiegészitGivel egyitt
tobb szazezer forintba (!) kerdlt, hasonld
nagysagrendlek a Cthulhu Wars sorozat
megjelenései is. A gép forog, az alko-
ték nem pihennek: amelyik franchise-
ban és filmcimben szusz van, mindhez
¢ sorban készilnek a jatékok (Star Wars,
Marvel-univerzum, Batman, Harry Potter,
Alien, Termindtor, Conan, A dolog).

Ha lomhan is, de a pénz szagara és az
adaptacio szé hallatara Hollywood is re-
agalni kezdett. Egyik stddié sem akar le-
maradni a képregény-adaptaciok utani
kovetkezd divathullamrol, még ha latha-
téan fogalmuk sincs a tarsasos kdzdssé-
gekrél. A Hasbro Torpedé-varidnsa ih-
lette Battleship (Universal) hatalmasabb
bukott, és jézan ésszel ugyanezen sorsa
szamithat a Catan (széraz tematikaju
termel@s-gazdalkodos euro) megfilme-
sitése a Sonytél, a Monopoly-é (a talha-
ladott tarsasok koronazatlan kiralyaként
: tisztelt ingatlanspekulacié-szimulator) a
¢ Lionsgate-tél, vagy a Candy Landé, mely-
: r6l az Universal utan a Sony is lemon-
dott, taldan a Warner megkockaztatja.

Részrehajlas nélkidl elmondhatjuk:
az értékes otletek dramlasa a filmek és
3 tarsasjatékok vilaga kozott jelenleg
még egyiranyd.

A modern tarsasjaték mara nem csak
kreativ szérakozasi lehetdség, de té-
mai sokszinGsége és elterjedtsége
szempontjabol is felnéttkorba |épett
mUvészeti forma, mely gyorsan tanul
a tobbitdl, ekdzben pedig formanyel-
ve, szerzGisége és kritikai diskurzusa
(ludoldgia) is gazdagodik. Ugy t(nik, az
emberek a kdzosségi média ingergazdag
maganyaban is makacsul vagynak egy-
mas tarsasagara. A tarsasjatékok nem
csak moédot kinalnak a talalkozasra, de
modelljeikkel a kordléttink levd vildg
megértésének, narrativajukkal az elbe-
szélés befogadasanak élményét is kinal-
¢ jak, melybe a hazai klubéletnek kdszon-
¢ het6en barki kénnyen belekostolhat.
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