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Lazadas az

algoritmus ellen

Neil Beloufa
kiallitasa

nyaran a vilag kicsit fellélegzett,
a pandémia mintha eltindben
lenne, ugyanakkor mindenki

tudja, hogy ott leselkedik a hlivds, arnyékos jovében.
Nem szeretnénk vele foglalkozni, nem akarunk bele sem
gondolni, hogy mi var rank ezen a télen. Azt ugyanak-
kor tapasztaljuk, hogy vannak dolgok, melyek velink
maradtak. Azok a technoldgiai koriulmények, melyeket
a virus okozta szUkséghelyzet kiprovokalt, markansab-
ban meghatarozzak életlinket, mint a fertStlenités vagy a
hozza tartozé paranoia. Sok kutatas szlletett azéta, ami
ezeket a valtozasokat vizsgélja, statisztikak és analizisek
tartanak tukrot, mikdzben nap mint nap tapasztaljuk a

Secession, Bécs,
2022. VI. 29. - IX. 4.

techdriasoknak vald kiszolgaltatottsdgunkat. Most még
csak bosszanto, hogy egy algoritmus manipulal minket,
de komolyabb kérdéseknél mar veszélyesnek tlnik a to-
megek mentalis tehetetlensége. A bécsi Secessionban
rendezett Pandemic Pandemonium cim( kiallitason az
EBB és Neil Beloufa errél az allapotrol segit elgondol-
kodni (kurator: Bettina Sporr). A humoros és latvanyos
kiallitason a nézd is résztvevdje az alkotasnak. A lato-
gato egy jatékban vehet részt, ahol még nyeremények is
varjak. A kiallitds azonban szorakoztato jellege ellenére
képes tarsadalmi problémakat is feltarni. A projekt egy
alkotoi folyamat jelenlegi allomasa, a 2021-es, miléndi,
Digital Mourning cim( kiallitas tovabbfejlesztett verzidja.
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A VIZIONARIUS MUVESZ

Neil Beloufa fiatal kora ellenére rendkivil sikeres palya-
futdst tudhat magdénak. Az 1985-ben szlletett, algériai
szarmazasu, Franciaorszagban él6 mlvészt harmadéves
hallgatoként fedezték fel, azéta folyamatosan jelen van
a nemzetkdzi szintéren. Alkotdi koncepcidja egyre kifi-
nomultabb és mélyebb problémakra reflektal, mikdzben
viziondriusként képes elére latni olyan kérdéseket, mint
a pandémia vagy a digitalizacio¢ altali elidegenedés. Mun-
késsaganak kozéppontjdban a kortars tédrsadalom és an-
nak reprezentacidja all digitalis interakciokon keresztul
kozvetitve. Szakmai pélyafutdsénak tizenot éve alatt sza-
mos videdt, filmet, szobrot és interaktiv installaciot készi-
tett, melyekhez az altala alapitott EBB jelenti a szakmai
hatteret. Az EBB digitalis kdzosség és laboratdrium, amely
Beloufa studidjabdl és produkcids cégébdl jott létre.
A mUvészekbdl és technikai kihivasokat keresé alkotokbal
allé szervezet nagy léptékd és bonyolult projektek megva-
lositédsara képes, ezért is tartja fontosnak a mivész, hogy
egyre inkabb elétérbe keriljon az & neve mellett. Mlvei a
vildg szamos meghatarozé mizeumanak gydljteményében
megtalalhatok, nemzetkdzi dijakkal ismerték el, és olyan
helyeken &llitott ki, mint a MOMA, a Hammer Museum, a
Schinkel Pavilion vagy a Sanghai CHN.

Beloufa 1991-ben, a polgarhaboru kitérésekor hat-
évesen menekilt el édesanyjaval Algériabdl Franciaor-
szagba. Szocialis érzékenysége és a tarsadalmi prob-
lémak iranti érdeklédése nem véletlenil meghatarozé
eleme munkainak. Menekultként, késébb kettés allam-
polgarként olyan tapasztalatokat szerzett, melyek hite-

lessé teszik munkait. Bar Franciaorszagban nétt fel, algé-
riai kisebbségként talalkozott azokkal a feszlltségekkel,
melyek athatjak a mai francia tarsadalmat. A gyarmatok
torténelmeén keresztil a haboruk, polgarhaboruk témaja
szamara személyes élményt jelentenek. Ennek ellenére
munkaiban mindenhol jelen van a kdnnyedség és a hu-
mor, talan éppen a megklzdés stratégidjaként. Humorat
mi sem mutatja jobban, mint els& sikerének torténete.
Amikor 2007-ben, harmadéves egyetemistaként Mali-
ban forgattak dokumentumfilmet, sajatos elhatarozasra
jutott. Nem akart meég egy olyan videdt csinalni, amely
az emberek nyomorat mutatja be, inkébb egy absztrakt
mili6t teremtve, egyfajta science fiction szcenaridba
helyezte szerepldit, ezzel sajatos képi vilagot és bizarr
narrativat hozott létre. A Kempinski cim( filmben a helyi-
ek neonfényekkel megvilagitva, jelen id8ben mesélnek
a jovéroél - telepatikusan szeretnek, fénysebességgel
utaznak vagy targyakat mozgatnak a gondolataikkal. Bar
provokacionak szanta, a filmnek hihetetlen sikere lett,
tobb kiallitasra is meghivtak vele.

Filmes emberek gyermekeként gyakorlatilag a ka-
mera mogott nétt fel, szamara ez egy magatol értetédd
meédium volt, igy szabadon kisérletezett. Késébb a vide-
ok kiegésziltek installativ elemekkel, ezaltal a kiallita-
sok egyfajta interaktiv diszletként mdkddnek, és a nézé
szerepldvé is valik. Nem egyszerlen Kivetiti a videdkat
egy fellletre, hanem mutargyak részeként mutatja be
Sket. A kiallitasok egyfajta evolucion mentek keresztil,
aminek még lathatdan nincs vége. El8szor csak egy-egy
installativ elem jelent meg, amely a videdkat hordozta,
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kés8bb egyre valtozatosabb szobrok, melyek a képer-
ny&ket tartalmaztak, majd attetszd felluletd, elébb stati-
kus, kés6bb mozgd panelek, melyek egészen bonyolult
térbeli épitményekké valtak. A kidllitoétérhez igazodo,
térbeli, szinte épitészeti gesztusok ezek, amelyek a disz-
let és a mUtargy hataran mozognak. Mivel a kiallitdsok
interaktiv mdédon mikddnek, a néz6é bevonasaval valnak
teljessé. A kapcsolddas egyik formaja a nagy léptékd,
mozgd, bejarhatd architekturdlis elemek megtapaszta-
lasa. A nézd kamerdk, kijelzék, valamint digitalis app-
likdciok és programozott eszkdzok segitségével valik a
torténet részéve, ahol a valdsag és a fikcio hatara eltd-
nik. lgy sokkal mélyebben érzékeli napjaink problémait,
melyeket a munkék feszegetnek - a hatalmi viszonyokat,
a digitalis megfigyelést, az adatgydjtést, a nacionalista
ideoldgiakat. Munkaiban jelen van a web vilaga, a video-
jaték, a reality TV és a propaganda is. Az informacids
kor szdtaranak jelentésrétegein keresztul vizsgalja azt a
tarsadalmat, amit athat a technoldgia, és ahol mindent
az algoritmus hatéaroz meg. Ebben a folyamatban a mu-
vész csupan szerkesztének tekinti magat, aki egyfajta
dekonstrukciés folyamaton keresztil szedi szét, majd
rakja 0ssze a valdsagot, de értelmezést nem ad hozza.
Végeredményben a nézé egy immerziv installacioban ta-
lalja magat, ahol egy fragmentalt valdsagot lat, egy sa-
jatos univerzumot, amiben felugré ablakokként Usznak a
szobrok, és a CCTV-halézatok segitségével szerepl&je is
lesz a torténetnek. Neil Beloufa azonban kijelenti, hogy
valaszokkal nem tud szolgélni.

Egyik munkajaban katonakkal készitett interjusoro-
zatot, de forgatott mar nagyobb filmet is. Az irdnia se-
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gitségével olyan valdsnak vélhetd dialdgusokat mutat
be, amelyek alig kiuldnbdznek az internetes videdktdl,
gy éppen csak alahuzza azokat a momentumokat, me-
lyekhez hozzészoktunk ugyan, de nem normalisak. Ez
a torzitas jelenik meg abban a sorozatban, amit 2014-
ben készitettek Home is Wherever I’m with You cimmel.
A filmben véazolt narrativa késébb bizonyos fokig valéra
valt, ezért is nevezte a New York Times Beloufat ,a mu-
vésznek, aki elére latta a pandémiat”. A film egy vilagjar-
vany altal gerjesztett, online jelenlétrél szolo, interaktiv
toérténet, amelyben a Covid okozta valdsagunk groteszk,
de mégis valdszerl verzidjat lathatjuk viszont. A torténet
szerint az elidegenedést a Skype-on keresztuli kommu-
nikacio erdsiti fel, ami akkor még egészen merész kovet-
keztetésnek tlint, de mara mar a hétkdznapi tapasztalat
része.

Filmjeiben érzékenyen nylul a tarsadalmi fesziltségek
és a haboruk embert érintd oldalahoz is - tobbek kozott
a franciaorszagi kisebbségi tlntetések is megjelennek
munkaiban. A 2016-ban készitett, Occidental cimU film-
jében az utcai tlintetések egyfajta semleges hattérként
vannak jelen, mikdzben az emberek rasszista, diszkrimi-
nativ dialdgusai egymast oltjak ki. A szlrredlis jelenetek
és a meg-megszakadd narrativ szalak mellett a szerep-
6k dialdgusainak parhuzamos valdsaga is azt az allapo-
tot tikrozi, ami a digitalis térben uralja hétkdznapjainkat.
Azzal, hogy ezt egy latszdlag torténettel bird filmen ke-
resztlUl mutatja be, gyakorlatilag a valosagba emeli at,
hidba fiktiv és irrealis az egész. Ez az abszurd jelleg min-
den munkajat athatja.
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PANDEMIC PANDEMONIUM

A bécsi Secessionban lathaté kiéllitds a 2014-es, Home
is Whenever You Are cimU film kiterjesztett valdsagként
toérténd bemutatdsa, amit egy interaktiv jaték formajaban
jarhatunk végig. A bejaratnal vasarolt jegylinkdn lévé QR-
kod segitségével akar aktivan alakithatjuk a mdveket.
A f6 motivum maga a pandémia, amit a film interaktiv
verzidjdban egy iranyitopult segitségével nézhetink meg.
A szatirikus és groteszk elemekkel tarkitott torténet so-
ran két egymassal versengé kutatd Skype-képernydn
lathato napjait kovethetjuk, amint kollégaikkal és szeret-
teikkel maganéleti és szakmai problémakrol beszélnek
el egymas mellett. A végeredmény egy szappanopera
jellegl klip, amely tele van hallucinaciokra utalo kilen-
gésekkel. Természetesen feltlinnek a gdrbék és az ér-
telmetlen statisztikdk is, de sokkal inkdbb az emberi
kapcsolatok elhajlédsai dominalnak. A hallucinacidk so-
ran az emberi kézre rajzolt fogakkal illusztralt virus hol
a kornyezetet, hol az emberek fejét tépi szét. Ez a kéz
alakithatd at egy masik installacioé segitségével egyedi,
személyre szabott NFT-re.

Mivel a szamitogépes jatékokkal ellentétben a va-
l0s térben szabadon mozoghatunk, érdemes figyelni
az iranymutatasokat. A kiallitdson harom szoborszerd
installéacio szolit meg minket, 8k a hostok, azaz a hazi-
gazdak - olyan alakzatok, amelyek a szamitégépes fel-
ugré ablakokra vagy a jatékok figuraira emlékeztetnek.
QR-koédokon keresztil a telefonunk segitségével meg-
szoélaltathatjuk Sket, a szdvegek a képernydn is meg-
jelennek. A kiallitas végén egy kviz kitoltésével nyere-
ményekre is szert tehetlink, ehhez a szomszédos térben
elhelyezett ,cheateket” is hasznalhatjuk. Ezek a ,csala-
sok” egy projektalt fellleten Uszva lebegnek, koztlik ba-
rangolva kaphatunk utalasokat a helyes megoldasokhoz,
ha nem értettik volna a filmet. A kérdések és a valaszok
kozt elrejtett Elon Musk-fotok és egyéb, techcégekre
térténd utalédsok éreztetik a hatalmi viszonyokat, mikoz-
ben a maganéleti dramak kozdsségi oldalakon torténd

megélésével és a keresdk altali nyomhagyas kérdésko-
rének problémaival is szembesulink. Végezetlil az 0sz-
szegyUjtott pontjainkbol addznunk is kell, hiszen ez is
része a vilagnak. Egy szerencsekerék megporgetésével
csokkenthetjik az addnkat, ehhez csupan egy minket
mozdulataiban lekovetd, ufészerd figurat kell irdnyitani.
Végezetll nyerhetiink kisebb-nagyobb ajandékokat, de
egy NFT-t mindenki biztosan ,hazavihet”.

Az immerziv élmény soran csak Ugy zaporozik az em-
ber fejében a sok utalas. Uj perspektivak nyilnak azokra
a kérdésekre, melyekrél cikkeket olvasunk és beszélge-
téseket folytatunk. Ez a bejarhato videdjaték azzal, hogy
virtualis élményeinket valdsagossa teszi, lehetdséget ad
arra, hogy elgondolkodjunk a jelen és a jové kihivasain.
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