Szoll6si-Nagy Andras

Kulonc és kulonos

Csizy Laszl6 korai
szamitégép-grafikai

A konstruktiv mdvészet a multé, tartalma a szadmito-
gép-mivészet paleokibernetikus korszakdnak felel meg.
Waldemar Cordeiro, 1971

C sizy Laszld eleddig fel és el nem ismert, Gttéré
szerepet jatszott a 70-es évek derekan Pécsett a
korai hazai konkrét, illetve geometrikus szamito-
gép-mUlvészet megteremtésében. Mindezt az orszag ak-
kori mUvészetének a kortars eurdpai aramlatoktol vald
elszigeteltsége kozben tette. Ennek az irdsnak az a célja,
hogy beillessze Csizy mUlvészetét a kor algoritmikus' és
generativ nonfigurativ. mivészetének kontextusdba és
térténetébe.

Pionirnak lenni egy adott teriileten mindig nehéz és
jelent8s kihivas, legyen az mUlvészet, szamitastechnika,
féleg pedig azok idegennek, kiildndsnek tekintett kdzds
része, a szamitégép-mdlvészet,? ami Magyarorszagon
még a 70-es évek elején joszerével teljesen ismeretlen
fogalom volt, noha addigra az Uj m(ifaj nemzetkdzi ka-
nonja mar voltaképpen kialakult.

Olyannyira, hogy a szomszédos Jugoszlavidban a
zagrabi Nove tendencije® (Uj tendencidk) cim( korsza-
kos kiallitds- és szimpdziumsorozat nemzetkdzi konfe-
renciat és tarlatot, valamint egy folydiratot* szentelt az
algoritmikus mUvészet bemutatasanak. Azért volt nehéz
az itthoni helyzet, mert szamos belsé és kiulsé tényezd
hatraltatta a megfeleld valaszok megtalalasat. Belsd té-
nyezéként a 70-es évek elején Ujra hatd dogmatikus kul-
turpolitika tiltasai, |0 esetben tlrései, kilsé faktorként
pedig - nem flggetlenll a kor altalanos, posztdétente®
nemzetkdzi helyzetétél - a COCOM-listdn embargd ala
tett, akkor korszer( hard- és szoftverek nehézkes, lega-
lisan lehetetlen beszerzése volt jellemzd.

Meg kell jegyezzlik, hogy a (nonfigurativ) algoritmi-
kus és generativ (digitalis) szamitdgép-mivészet nem
az égbdl pottyant a 20. szazadi digitalis technoldgidival
egyetemben, hanem megvan a sajat - a tudomanyhoz és
mUivészethez koéthetd - genezise és evolucidja. Ennek
azonban a még csak vazlatos attekintése is messze tul-
menne egy rovid iras keretein.

Voltaképpen hol kezdédik a nonfigurativ szamito-
gép-mUivészet torténete? Szandékat és elveit tekintve
visszavezethetd a szamitastudomany és -technika id&-
szakat megeldz6 id8kre, nevezetesen a konceptualis mu-
vészetre, a konkrét mivészetre, a geometrikus absztrak-
ciéra, a konstruktivizmusra, illetve a szuprematizmusra.

A torténet tdbb szalon futott szinte azonos idében a
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Nagy Haboru kell&s kdzepén. Az elsd két szal voltakép-
pen kdzel azonos idében indult 1915 és 17 kdzdtt: Orosz-
orszagban a malevicsi, Hollandiaban pedig a mondriani
vonal. Barmennyire is meglepd, a harmadik szal magyar:
Kassak Lajos, akinek bécsi emigracidjabdl Moholy-Nagy
Laszlo vitte tovabb a weimari Bauhausba az orosz konst-
ruktivizmus hirét. gy értek dssze és keveredtek evolutiv
maodon a szalak a 30-as évekre a Bauhaustol a moszkvai
VHUTEMASZ-ig és Parizsig, s aztan onnan tovabb La-
tin-Amerikaba. A Il. vildghaboru utan tovabb tekeregtek,
Ujra vissza Eurdpaba, Parizsba, Zirichbe, Ulmba, Stutt-
gartba, Londonba, Zagrabba, az amerikai Murray Hillbe,
a Bell Labsbe...

MindenUtt szabalyok, megengedett elemek, tartal-
mak és lépések - azaz algoritmusok. Francois Morellet
francia festd igy ir az els8, 1961-es zagrabi Nove tenden-
cije katalogusaban: ,Egy mUlvészeti forradalom hajnalan
vagyunk, amely épp olyan jelent8s lesz, mint a tudoma-
nyos forradalom. Ezért a j6zan észnek és a rendszerelvi
kutatasnak kell felvaltania az egyéni intuiciot és kifeje-
zésmodot.”

Az algoritmus véges szbveggel fogalmaz meg egy fel-
adatot és ad programot annak megoldasara, ami aztan
tetszéleges nyelvre lefordithatd és kodolhato, ideértve
a szamitogépek nyelvét is. Az algoritmikus gondolkodas
voltaképpen egy alkotdi mddszertan, amely tetten érhetd

CSIZY Lészlé:
Koblcsbénhatdsok 08,
1980, plotter, szines
tinta, 220x221 mm
A mivész jovoltabdl
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CSiZY Laszl6:
Véletlen hatdsok 12
- Idegen erd, 1981,
plotter, szines tinta,
230x230 mm

A mivész jévoltabal

a 20. szézad geometrikus iranyzatainal a konstruktiviz-
mustol a konkrét mivészetig, sét a szerialis konceptualis
alkotasokig. Ezekben az irdnyzatokban és a felgyorsuld
tudomanyos-technoldgiai fejlédésben gyodkerezik a sza-
zad utolso negyven évében format olt8 szamitdégép-mu-
vészet.

Csizy Laszld az algoritmikus modszertant alkalmazta
szamitdgép-grafikdinak megalkotdsaban. Csizy egyfeldl
képzett villamosmérnok, igy szamara az algoritmikus
gondolkodas a feladatmegoldas természetes eszkdze,
masfeldl Lantos Ferenccel egylttm(kddve a természet
evolutiv jelenségeinek megértésével és leképezésével
foglalkozott a szerialitas elveinek alkalmazasaval. Gon-
dolkodasmodija egybevag a kor algoritmikus mivésze-
tének elveivel, hiszen ugyanugy gondolkodik, mint az
eredetileg festémivész Szdényi-tanitvany, a parizsi per-

cepciokutatova avanzsalt Francois Molnar: ,A topo-

logia, a jatékelmélet és a kombinatorika a formak sok-
kal tagabb korének megalkotasat teszik lehetévé, mint
az intuicid. Ezeknek a tudomanyoknak az eredményeit
akarjuk hasznalni. ... Ha az informacidelmélet a rend és
a kadosz fogalmaval dolgozik, akkor ez pont j6 nekink,
mert a mdalkotas is pont e ket szélsdseg kozott sziletik
meg. Hogy pontosan hol, azt egy Uj esztétika, a mlveé-
szet tudomanya mondja majd meg."

Az NT4°megnyitdjan Radoslav Putar, a kiallitas szerve-
z8je a mozgalmon bellli sulypont-athelyez8dést elemez-
ve megéllapitja, hogy ,[..] sokan gépi sajatossdgokkal
akartdk alkotasaikat felruhazni vagy éppen mechanikai,
illetve elektronikus szerkezetekkel vezérelni; mindenki
gépekrdl almodott - és azok meg is érkeztek. Méghoz-
z& olyan iranybol, ahonnan senki nem gondolta, mert
akik hoztak a gépeket, se szobraszok nem voltak, se
festék.” Hanem matematikusok, mérnokok, fizikusok és
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szamitdstechnikusok Stuttgartban, a Bell Laboratories-
nal Amerikdban és néhany egyetemi tanszéken Anglia-
ban. Eleinte inkdbb csak sajat szérakoztatasukra, min-
den kUlonosebb esztétikai igény nélkll, mintegy tagitani
probaltak a szamitogép lehetdségeit. Mivel a ,dolog a
leveg8ben logott”, a mlvészek is hamar felfigyeltek az Uj
technoldgia adta lehet&ségekre. Sokan csak Uj szersza-
mot lattak benne, egyfajta Uj ,digitalis ecsetet”, masok
szubsztancialis tarsalkoténak fogtak fel a szamitogé-
pet. Az amerikai Michael Noll szamitdgépmuvész jegy-
zi meg,” hogy ,A szamitdgéppel az ember nemcsak egy
élettelen eszkozt teremtett, hanem egy olyan intellektua-
lis és aktivan alkotd partnert is, amely teljes kifejlettsé-
gében egészen Uj mUvészi formak és Uj esztétikai kisér-
letek megteremtését is lehetdvé teszi.”

A Parizsban alkotd Vera Molnar mindenképpen utto-
ré a szamitégép-grafikdban, hiszen joval azelétt, hogy
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szamitdgéphez jutott volna, 1959-ben kidolgozta egy
képzeletbeli gép, a machine imaginaire mikodési elvét,
és aszerint alkotott, mint egyfajta élé Turing-gép. Sza-
mara a kérdés az volt, vajon hogyan tud egyltt alkotni a
géppel, miként tudja azt az alkotas folyamataba bevon-
ni. Amiben Vera Molnar eltért a konkrét mivészek altal
kovetett f6 csapasiranytdl, az az, hogy gondolkodésa
alapvet&en algoritmikus, tovébbé a jatékossag és a vé-
letlen fontos szerephez jut mUveiben.® A machine ima-
ginaire-rel az esztétikai képalkotas algoritmikus alapjait
fektette le, egy gépet definidlt, amely adott szabalyok
szerinti programnak megfeleléen mUlkodik és general
mUalkotasokat. Az igy készitett mUalkotasainak alapelve
megegyezik a digitalis szamitdgépek mikodési elvével.
Csizy koran felismerte a véletlen bevonasat az alko-
tas folyamatéba, hiszen a szamitégép is része az alkotas
folyamatdnak, azaz autoném rendszerként maga a gép is
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hogy a véletlen e jelenségek (mdalkotasok) inherens (lé-
nyegi) része, és nem egy zavaro, negativ hatasu tényezg,
ami vagy a jelenségek nem adekvat leképezésebdl, vagy
éppen hidnyos tuddsunkbdl fakad.

Az emlitett belsd és kils6é okok miatt évtizedes keé-
séssel, 1980 oktéberében nyilik Pécsett a Lantos Ferenc
vezetésével mikodd Pécsi Vizualis MlUhely szervezésé-
ben az a kiallitas, ahol els6 alkalommal jelenik meg Ma-
gyarorszagon a szélesebb kdzdnség szamara elérhetben
szamitégépes grafika Csizy alkotasaival.’® Voltaképpen
nem a korban a vildg nyugati részén akkor mar étezd
digitalis miniszamitégépen alkotva, hanem egy magyar
gyartmanyd EMG-666 programozhatd asztali szamolod-
gépre irt programmal megvaldsitva.” Egy 1987-es be-
szélgetés™ soran Kismanyoky Karoly megjegyzi, hogy
,mMar 1976-77 koriul kezdtink el8szor a computer lehe-
t6ségeirdl gondolkodni és valamelyest kisérletezni Laci
segitségével [..] Hogy akkor mi mit hittiink, képzeltiink
el a gép és a mlvészet kapcsolatarol? Azt hiszem, sok-
kal optimistabbnak itéltik meg, mint ma.” Ehhez Lantos
hozzateszi, hogy: ,Engem kezdetben [1976-ban] f6leg az
érdekelt, hogy mi torténik, amikor a gép rajzol.” Csizy
akkor mar rogziti allaspontjat: ,Aki computergrafikaval
kezd foglalkozni, és nincs vizualis kultdrdja [...] kénnyen
beleeshet abba a csapdaba, hogy abrazolni probal a
géppel; valami olyat csindl, ami »hasonlit« valamire. [...]
Ezzel szemben el lehet indulni a vizualis alapmUveletek
[..] tisztazasaval.”

' T alkot egy el6re meghatarozott szabaly, algoritmus sze- Els¢ digitalis alkotasai utan Csizy elkésziti Kisma-

Mgzsc)i;éis;f—: rint? - am bevonva a meglepetést okozd véletlent, ami nyoky Pszichorealizmus és Bdody Gébor Mozgdstanul-

Mozgdsban, 1982, Max Bense szerint a mlvészeti alkotds sajatja. Bense = mdnyok 1880-1980 (Hommage to Eadweard Muybridge)

plotter, szines tinta, informacidesztétikajaban azzal érvelt, hogy a véletlen- cimd kisérleti filmjeinek szamitégépes animaciojat is.

A muvéiﬂzggga,”gg szam-generator biztositja egy md ,elére jelezhetetlen- Csizy konkrét geometrikus alkotasai igy lettek a szami-
ségét”. Egy festének van ,makroesztétikai koncepcio- togép-mulvészet elsd magyarorszagi megjelenései.

ja”, de mindaddig, amig az utols¢ ecsetvondssal el nem A részvételével lezajlott néhany eseményt kovette

készUl, nem tudja, hogy a ,mikroesztétikai” részek mi- évtizednyi késéssel a franciaorszagi Lille-ben 1990-ben

lyenek lesznek. Bense szerint ,a mlvészet a meglepe- megrendezett Les artistes hongrois et l‘ordinateur™ cim

tés léha természetén alapszik”. Ugyanakkor a muvész kidllitas Joél Boutteville rendezésében, amelyet masfél
bizonyos értelemben korlatozza is az autondm rendszer évtizeddel késébb, 2016-ban harom budapesti mizeum
viselkedését, mert sajat elképzelései szerint programoz- szervezésében mutattak be Ujra Magyar mdlvészek és a
za mUkodeését, tehat teljesen elvonatkoztatni az alkotd- szdmitdgép - egy kidllitds rekonstrukcidja cimmel.™

tol nem lehet. A véletlen szerepét tisztazo és alkalmazo

aleatorikus mivészet(ek) kiinduldpontja - azonos médon

a 20. szadzad természettudomanyos megkozelitésével -,

Algoritmus: rogzitett szabalyok szerinti eljarast adott kezdeti dllapotbdl kiinduld, adott végallapotot elérd, véges szamu megengedhetd lépés

sorozatédnak (szekvencidjanak) végrehajtasaval.

2 Computer art.

3 Az elsé Nove tendencije (NT1) kiéllitds a rendszeralapu megkdzelitést és az objektumok strukturajanak, valamint felszinének optikai kutatdsat
hangsulyozta. A mozgalom atfogd térténetét M. Rosen (Ed.): A Little-Known Story About a Movement, a Magazine, and the Computer's Arrival in
Art - New Tendencies and Bit International, 1961-1973, (MIT Press, Cambridge, Massachusetts, 2011) cim( kotete dolgozza fel.

4 Zagrabban az NT-kidllitdsok folyomdnyaként 1968-ban megjelenik a tébbnyelvl bit international cim interdiszciplinaris folydirat. Az elsé harom
szamot a Computers and Visual Research (Szamitdgépek és vizualis kutatas) nemzetkdzi szimpdzium kapcsan teljes mértékben a szamitégép-mu-
vészetnek szentelték.

5 A nemzetkdzi kapcsolatok fesziiltségének enyhiilése, a détente, a csehszlovak reformfolyamat katonai leverésével 1968-ban voltaképpen ledllt; a
Brezsnyev-doktrina a hideghdboru egy Uj fejezetét nyitotta meg, ami hatdssal volt a kelet-nyugati kapcsolatokra, igy a mivészeti mozgalmakra is.

6 Nove tendencije (NT4) Tendencije 4: Kompjutori i vizualna istraZivanja / Computers and Visual Research (Szamitégépek és vizualis kutatds), Zag-
rab, 1968. augusztus 3.

7 A. M. Noll: The Digital Computer as a Creative Medium, |EEE Spectrum, 4(10): 89-95, 1967. november.

8 Vera Molnar: The role randomness can play in visual art, PAGE, No. 1, 1981.

9 A generativ mlivészet altaldban az algoritmikus mUvészetre utal, tehat a szamitogép generalta mlire, azonban az autondm rendszer masfajta is
lehet: kémiai, bioldgiai, adatleképezs, mechanikus vagy robot, manuélis randomizélas (példaul szamok véletlen kivalasztasa egy telefonkdnyv-
b6l, bar ez ma mar nehezebb, mert megszlintek a telefonkdnyvek). A ,generativ mivészet” és a ,szamitdgép-mivészet” fogalmakat, ugyan kicsit
pongyoldn, de szinonimaként is hasznaljak.

10 A filoldgiai pontossag kedvéért megemlitendd, hogy az év marcius 4. és 30. kozott a Nyiregyhazi Tanarképzd Fdiskoldan mutatkozott be szlkebb
korben Lantos Ferenc vezetésével a Pécsi Vizualis Mihely. Kidllitottak: Csizy, Dobaly Sandor, Fekete Judit, Fekete Mariann, Kazimour Antal, Kiss
Istvan, Konkoly-Thege Klara, Lantos Ferenc, Mészaros Istvan, Muck /-\gota, Tohl Oszkar és Zalavari Jozsef. (Csizy Laszld szives kozlése)

11 A gép programozasa ,nyomogomb nyelven” tortént, formalis programozasi kéd nélkul. A gép 8 Kbyte memdariaju, voltaképpen mérési adatgyjté
volt Osszekapcsolva egy A3 méretli asztali plotterrel és egy konzol irégéppel.

12 Peternédk Miklds (szerk.) Csizy Laszl6 - Kismanyoki Karoly - Lantos Ferenc: Beszélgetés. In Uj képkorszak hatdrdn - a szdmitégépes grafika és
animdcicé kezdetei Magyarorszdgon, SZAMALK, Budapest, 49-58,

13 Magyar mivészek és a szamitégép, 1989.

14 Beke Laszlo, Orosz Marton, Peternak Miklds: Magyar mlvészek és a szamitogép - Egy kidllitds rekonstrukcidja, Magyar Nemzeti Galéria, Buda-

pest, 2016/5, 111.
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