4

Sarai Vanda

Enter the Metaverse

Mi az a metaverzum,
és mit kezdjink vele?

a meg kellene neveznem a jelenséget, amely a
|—| 2021-es évben leginkabb lazban tartotta a mu-

vészeti szcénat, akkor minden kétséget kizardan
az NFT-ket valasztandm. Mdara nem nagyon akad olyan
mUvészeti szerepld, aki - még ha a fejét vakargatva is, de
- ne hallott volna a ,nem helyettesithetd tokenek” rend-
szerérél és az azt 6vezd, igencsak heves diskurzusrol,
mely a digitalis mUtargypiac forradalmanak eljovetelét
varja a blokklanc-technolégiatél - vagy épp szenvedé-
lyesen kérddgjelezi meg ennek valdés potencialjat.’ 2022
azonban nem kevesebb fejleménnyel (és magyarazniva-
léval) kecsegtet - nagy szazalékban Mark Zuckerberg-
nek kdszonhetéen, aki (minden bizonnyal egyaltalan
nem flggetlentl az NFT-boomtol) 2021 8szén bejelen-
tette, hogy cégcsoportja a jov8ben a Metaverse névre
keresztelt metaverzum létrehozasara fokuszal majd, en-
nek kovetkeztében pedig, a tovabbiakban a Facebook
nevet hatrahagyva, Meta Platformsként folytatja a ter-
jeszkedést.

DE MEGIS, Ml AZ A METAVERZUM?

A kozbeszédben leggyakrabban az internet jov&jekeént
emlegetett metaverzum réviden &sszefoglalva olyan
3D-s virtualis vilagot jelent, mely a virtualis és kiterjesz-
tett valdsag technoldgidinak kombinaciojaként jon Létre,
és melynek felhasznaldi virtudlis avatarjukon keresztil
léphetnek egymassal interakcioba. Az elnevezés Neal
Stephenson amerikai iré6 1992-es, Snow Crash cimi
sci-fi-regényébdl eredeztethets; a cselekmény egyik
helyszinéul szolgald virtudlis valdsag a Metaverzum,
melynek neve a ,meta” és az ,univerzum” kifejezések
Osszerantasabol all 6ssze.

Jelen pillanatban is léteznek mar metaverzumként
mikoéds platformok (elsésorban olyan videdjatékokra
érdemes gondolni, mint a Fortnite, a World of Warcraft
vagy épp a masodik, virtualis élet igéretével kecsegtetd
Second Life), ezek kdzdtt azonban egyelére nincs sem-
miféle atjaras. A jov8 metaverzumanak egyik legfébb
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igérete, hogy egy olyan metaverzum-halozat jOhet létre,
amelyben ezek az atomizalt virtudlis vildgok dsszekap-
csolddnak, igy felhasznaloik egyetlen alteregdval képe-
sek lesznek barangolni koztik. Jelenleg a metaverzu-
mokhoz térténd hozzaférés is sokrétd. Van, amelyiknek
eléréséhez VR-szemiiveg szlikséges, de a jelenlegi szoft-
verekhez gyakran elég egy szamitogép is, amely rendel-
kezik a videdjatékok rendszerkovetelményeivel.

Akinek tehat a metaverzum kifejezés hallatén elsésor-
ban a virtualis jatékok vilaga ugrik be, nem téved nagyot,
hiszen eddig legf6képpen ebben a kdzegben jatszott fon-
tos szerepet, ugyanakkor a koronavirusnak kdszonhets-
en egyre szélesebb koérben elterjedd tavmunka, illetve
az NFT-k népszerldségének rohamos novekedése miatt
egyre gyakrabban Uti fel a fejét a gamerkdzdsségtél akar
idegen kdzegekben is. Ennek pedig egyik legfébb oka a
digitalis gazdasagban keresendd: a virtualis jatékok ra-
jongdi szamara egyaltalan nem idegen a kriptovalutak-
kal valo kereskedés, a virtualis kiegésziték és termékek
(akar kriptoval torténd) vasarlasa. Ez pedig olyan piac,
amelyet kétségkivil a techdriasok kdzil mindenki a lehe-
t6 legnagyobb mértékben uralni szeretne. Ertelemszerti-
en Mark Zuckerberg is.

METAKRITIKA

Amibe pedig Zuckerberg és az &ltala iranyitott platfor-
mok belefognak, azt argus szemekkel figyeli mind a vi-
lagpolitikai elit, mind pedig a technoldgiaval foglalkozd
sajtd és civil szektor is. A Facebook CEO-ja az utdbbi
években ugyanis botranyt botréanyra halmoz, rekord-
meértékl birsagokat zsebel be, raadasul toébb izben az

amerikai kongresszus szine el6tt kellett tanuskodnia az
altala vezetett platformokat ért vadak miatt; nem meg-
lepd hat, hogy a Metaverse bejelentése utan szintén ko-
moly kritikak érték, legféképp a figyelemelterelés és a
profithajhdszas vadjaival illették a vezérigazgatot.

Az elébbi vad a Facebook eddigi legnagyobb sziva-
rogtatd botranya, az exalkalmazott Frances Haugen nyi-
latkozatai miatt érte Zuckerberget. Haugen oktéber ele-
jén a vilag elé tarta a cég belsé dokumentacidjat, mely
bizonyitja, hogy a cég vezetése nagyon is tisztaban van
a platformjaik altal okozott tarsadalmi karokkal,; az erre
vald érdemi reakcid helyett azonban Zuckerberg par
héttel késébb Uj brandet grindolt az altala vezetett cé-
geknek, és bejelentette a kortars techszcéna egyik leg-
nagyobb vallaldsat. Amely el is vezet a profithajhdszas
vadjdhoz. Ahelyett, hogy a mar létezd és problémaktol
hemzsegé platformok kijavitasaba fektetnének energiat,
a Meta tizezer Uj alkalmazottat kivan felvenni, és tizmil-
lidrd dollart tervez kolteni a Metaverse létrehozaséra,
amelynek pénzigyi stratégidja tobbé nem elsdsorban a
hirdetések megjelenitésére, sokkal inkabb a digitalis kie-
gésziték arusitasara épul majd.

Nem telt sok idébe, hogy nemzetkdzi médiumok so-
kasaga tudodsitani kezdjen arrél, miért is okoz rémuletet
a Metaverse bejelentése. Scott Galloway, a NYU mar-
keting professzora a kdvetkezdképp foglalta ezt 6ssze:
,Nem hinném, hogy az emberek a metaverzumtol félné-
nek, sokkal inkdbb a Zuckerverzumtdl tartanak. Marpe-
dig pontosan ezt hozta létre a kdzdsségi médiaval. Tébb
ember tajékozodik a Facebookrdl, mint ahany ember
Osszesen a déli foldtekén és Indidban él.”? James D.
Walsh a New York Magazine-ban kozolt meglehetdsen
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szkeptikus, ugyanakkor kritikus véleménycikkében igy
fogalmaz: ,Ha lenne egy metaverzumunk, amely meg-
hatdrozna a kapcsolatainkat, amelyben az értékeinket
tarolnank és ahol a politikaval is interakcioba kerulnénk,
akkor ennek a metaverzumnak az iranyitdja leginkabb
egy tudomanyos istenséghez lenne hasonlatos. Ez az
egész azért kap ekkora figyelmet, mert mindenki kibo-
rult a gondolattdl, hogy ezt a tudomanyos istenséget
Mark Zuckerbergnek hivjak.”*

A Real Life technoldgiaval foglalkozd online magazin
Syllabus for the Internet cim( esszésorozatdban klasszi-
kus filozofiai szovegek tikrében igyekszik elemezni a kor-
tars techszcéna fejleményeit. A Metaverse korili heves
diskurzust és aggodalmat Zachary Loeb Paul Viriliorol
frott esszéje* feldl a legkdnnyebb megérteni: Loeb sze-
rint Virilio egyik legaktudlisabb gondolata a technoldgia-
ban rejld ,balesetek”, varatlan események lehet8ségének
hangsulyozasa: ,Minden egyes technoldgia létrehoz, els-
csal, beprogramoz valamiféle jarulékos kdvetkezményt.
Példaul amikor a vasutat feltalaltak, egy olyan targyat ta-
laltak fel, amivel gyorsan lehet utazni, elérehaladni [..].
De ezzel egylitt a vonatszerencsétlenséget is »feltalaltak«.
[..] A technikai targy véletlenszer(d tulajdonsédga, balese-
te nem mas, mint a réla valo tudatunk. Ha nem vagyunk
tudataban a véletlenszerlinek, nem vagyunk tudataban a
targynak sem: ebbél fakad a technoldgia okozta valsag.”®
Ezeket a Metaverse-t illet§ vakfoltokat igyekeznek most
annak kritikusai a lehet& legalaposabban feltérképezni,
hogy a virtualis avatarjaink felkésziltebben merilhesse-
nek majd el a virtualis vildgok haldzataban, mint ahogy
annak idején a kdzdsségi médidba ugrottunk fejest.

METAVERZUM

MUVESZET A METAVERZUMBAN

Ahogyan az NFT-8rlletben is hangsulyos szerepet jat-
szott a képz&mudvészeti, azon belll is els6sorban a mi-
kereskedelmi szcéna, ugy nem meglepd, hogy a meta-
verzumok koruli pezsgés is gyorsan elérte a kozeget.
Mark Zuckerberg bejelentése a Metaverse-rél kulon-
b6z6 eldjellel ugyan, de visszakdszon a mlvészeti sajtod
kulonféle agenseibdl. Az ArtReview 2021-es Power 100-
as listdjanak (melynek nem mellesleg elsé helyezettje
az NFT-technoldgia lett) szazadik helyére mar sikerult
becsusszannia a CEO-nak, az indoklas igy szél: ,ugy
tlnik, Zuckerberg behemodtja nagyban meg fogja hata-
rozni, hogyan tapasztaljuk majd meg a virtualis kulturat,
beleértve a mlivészetet is.”® A metaverzum koncepcidja
azonban felkerdlt a Hyperallergic 2021-es, a mUivészvi-
lag husz legkevésbé befolydsos alakjat listdzd dsszealli-
tasarais:” harmadik helyezettként emlitik a technoldgiat,
mely szerintik egyrészt mend volt, masrészt komoly po-
tenciallal birt a mlvészeti vildg szdmara egészen addig,
mig Zuckerberg bele nem ronditott annak alakulasaba.
Ez utébbi megjegyzés mar csak azért is fontos, mert
jol ramutat, hogy a metaverzummal dolgozd alkotok
és kuratorok mar joval a Metaverse bejelentése eldtt is
léteztek, az & sok esetben uttdoré munkajukra azonban
mostantél értelemszerlen lényegesen nagyobb figyelem
harul majd.

Intézményi szinten leginkabb a kereskedelmi galériak
és aukcids hazak porogtek fel a kripto és a metaverzum
torténéseitél, kozulik is kiemelkedik a Sotheby’s, mely
vilagszerte nyolcvan helyszine mellett mar sajat meta-
verzummal is rendelkezik. Az aukcids haz 2021 &prili-
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séban épett be az NFT-piacra egy Pak alnevd mUvész
munkaival, két honappal kés6bb megnyitotta londoni
galérigjanak virtualis masat a Decentraland virtudlis
platform Voltaire Art Districtjében, oktoberre pedig en-
nélis tovabb ment: sajat metaverzumot fejlesztetett, me-
lyet dedikalt NFT-piactérként hataroz meg, és amelyen
azota harom aukciot is lebonyolitott. Nem 8k az egyeduli
intézmény, akik erre vetemedtek. A német Kénig Galerie
- amudveészeti intézmények kozul elséként - rendezett ki-
allitast a virtualis platformon The Artist Is Online cimmel
(melyet ezzel egy id6ben a galéria valds kiallitdterében is
meg lehetett tekinteni), az ehhez kapcsolédd NF T-aukcei-
ot pedig az OpenSea platformjan vezényelték le. A kial-
litast azota tovabbi is kdvette, tobbek kdzt Jonas Lund,
Addie Wagenknecht és Andy Kassier muvei alltak par-
huzamosan a Szent Agnes-templom kiéllitéterében és a
Decentralanden is.

Ami a mUvészeket illeti, sokak hosszu évek o6ta épit-
getik sajat virtualis vilagaikat, melyek esztétikajukban
leginkabb szintén a videojatékok vizualitasat idézik meg.
Koziluk sokan a videojatékok, CGI design terilletérdl
kerilnek ki, vagy épp 6k maguk is avatarok. Az egyik
leggyakrabban emlegetett példa a brit Thomas Webb,
akinek World Wide Webb nev( jatéka az egyetlen olyan
online mUlvészeti projekt volt, amely az én figyelmemet
ténylegesen lekototte a 2020-as év soran. A metaver-
zum, mely fejleszték, dizajnerek és marketingesek ko-
z6s munkajanak eredménye, egy a 80-as évek videdja-
ték-esztétikajat imitald multiplayer-szimulécio, egyben

jry

cimU cikkemet. ujmuveszet.hu, 2021. V. 7.

*

mUvészettel teli digitalis kiallitotér, mely kilonbdzé
feladatokat megoldva fedezhet§ fel. A Webb altal meg-
teremtett vildg egyszerre igyekszik megidézni a Covid
elStti id6k mUvészeti életének spontaneitdsat és az ezek
irant tamasztott nosztalgiat, ugyanakkor a jaték szerep-
l8ivel interakcidba lépve a digitalis kor legfébb kérdései-
rél merenghetink el.

A metaverzum és a mlvészet kapcsolatat vizsgald fej-
tegetést lehetetlen lenne LaTurbo Avedon karakterének
emlitése nélkil zarni. A Second Life nevd virtualis plat-
formon létrehozott mlvészavatar 2008-2009 ota alkot
kiulonbozé digitalis kornyezetekben,® aktiv a fébb kdzds-
ségimédia-oldalakon, a legnevesebb mivészeti intézmé-
nyekben és muvészeti fesztivalokon szerepel, létreho-
zojdnak rejtélyessége miatt a Wired magazin egyenesen
Banksyhez és Elena Ferrantéhoz hasonlitotta.? 2021 ma-
jusaban a német Monopol magazin cimlapjan szerepelt,
egyik legismertebb munkajaban, a Your Progress Will Be
Savedben pedig a Fortnite alapvetéen erdszakra épité
jatékmodjat kikezdve egy mélazasra és barangolasra al-
kalmas teret hozott létre a jatékon belll, az errél adott
nyilatkozata pedig j6 mottoként szolgalhat az elkdvetke-
z8 id8szakra is: ,Néha muszaj biztonsagos tereket lét-
rehoznunk a szimulaciokon belll, hogy toleralni tudjuk
a bennlk is jelen 1évS problémékat. En annyival tudok
hozzajarulni ehhez, hogy tukrot tartok a metaverzumnak
és a benne rejlé lehet8ségeknek.”

A megjelenést a B. Braun tamogatta.
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