SERES SZILVIA

A Moholy-Nagy Miivészeti Egyetemet 2012-ben Eurépa top 100 design-
és mivészeti intezmeénye koze valasztottdk, portfolidja Magyarorszagon
egyeduldlle, nemzetkdzi 6sszehasonlitdsban is kimagasld. Tobb mint

két évszazados szellemi fejlédése tanodabal féiskolava, egyetemme,
majd napjainkra kreativ innovdcios és tuddasparkka alakitotta.
Sorozatunk harmadik beszélgetésében a MOME elsg laboratériumaral,

a TechLab-r&l beszélgettlink az alapitoval, Ruttkay Zsoéfiaval.

N

e
i &,
-} - ™

Gyerekek ,olvassak” A kiskakas gyémant félkrajcarja interaktiv valtozatat tableten a
MesemUzeumban
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foto: Ruttkay Zsofia

Hogyan sziiletett meg
a TechLab otlete?

RUTTHAY ZSOFIA: 2009 §szén, 25 évnyi
hagyomanyos, noha az informatika
legizgalmasabb Gj terlletein — mint a
mesterséges intelligencia (Ml), azon
beldl a virtualis emberek technologiaja
és alkalmazasi lehet8ségei — végzett
akadémiai kutatoi és egyetemi

oktatoi tevékenység utan tértem haza
Hollandiabal, és csatlakoztam a Moholy-
Nagy Miivészeti Egyetemhez. A nagy
hagyomanyl egyetem nyitni kivant a
digitalis technologiak felé.

Ez a perspektiva szamomra is rendkivil
izgalmasnak tlnt, raadasul a hollandiai
Twentei Egyetemen toltott utolso
éveimben mintha éppen ilyesmire
készultem volna. Ott ugyanis — a
publikaciokkal és nemzetkozi elisme-
résekkel fémjelzett kutatémunkam
mellett — jo par éve tanitottam a
M{vészet és Technolégia nevet viselg,
alapvet6en mini kutatasi és fejlesztési
projekteket kinalé kurzust, melynek
révén izgalmas, esetenként a nemzetkozi
szakmai diskurzushoz is kapcsolédd
hallgatéi munkak szilettek. Ennek a
kurzusnak a sikerén és a nemzetkozi
peldakon is felbuzdulva, az egyetemen
vezetésemmel egy teljesen Gjszerd,
programozoi, tervezdi és Uzleti képzést
0tvoz0, az interdiszciplinaris csapat-
munkat el6térbe helyez6 BSc-képzés
akkreditaciojat vittlk vegig. A Creative
Technology elnevezés( kurzus az6ta

is sikeresen mikodik. igy a MOME-n
felkeszllten, nagy lendllettel kezdtem
hozza a digitalis technologiak megho-
nositasahoz magam mellett tudva két
fiatal, ezeket Gnszorgalombal kitanuld
és kifejezési médiumként hasznald, a
MOME-n frissen végzett tervez6ma-
vészt. Szerencsés kortlményként a tech-
nologiai hatteret egy, még Hollandiabal
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magammal hozott EU IST FP7 projekt
forrasaibol, valamint NKA-palyazati
keretbdl tudtam megteremteni.

Mi volt az oka annak, hogy az
egyetem nyitni szeretett volna a
technologiak felé?

RZs: Sajat meglatasom szerint tobb
oldalrdl is érkeztek a motivaciok.
Egyrészt a digitalis technologiak térho-
ditasa a mindennapok tapasztalatava
valt: vonzo tabletek és okostelefonok
terjedtek el tomegesen, valtak a
tajékozadas, a tanulas, a szdorakozas
eszkozeivé, és kisérletek, kutatasok
kaptak publicitast olyan @j lehet8ségeket
korvonalazva, mint az ,okos” otthon,
ruhazat, auto, varos vagy éppen

a ,games4change’, vagy interaktiv
torténetmesélés 0j zsanerei. Az ilyen
tarsadalmilag hasznos, vonzo, jatékos
alkalmazasok megalmodasara, s6t
tervezésére és megvaldsitasara Ujfajta
szakemberekre lett szlkség. A kilfoldi
dizajnegyetemeken gombamaodra
kezdtek szaporodni a digitalis techno-
l6giakra épitd Gj kurzusok, sét teljes
képzések. Ezekrdl a kisérletekrdl mind
az érdekl6dd tanarok, mind a hallgatok
tudomast, s6t — az Erasmus és egyéb
eurdpai szakmai egylttm(ikodési lehe-
téségeket kihasznalva — tapasztalatot is
szerezhettek.

Milyen nemzetkozi trendek
léteztek ekkor?

RZs: Az egyes mivészeti egyetemek
kinalatanak béviilése vagy atalaku-
lasa mellett a ,computer science”
képzések is gazdagodtak. Példaul az
Aalto Egyetemen a 2000-es évek
elején miikodott a Magical Interaction
csoport, a Bornemouth University pedig
Creative Technology néven hozott létre
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(j tanszéket és inditott képzéseket (ma
mar tobb tucat képzés fut ilyen néven az
Egyeslilt Kiralysagban). De szamitogépes
zenére vagy jatékra fokuszalo kurzusok is
indultak, és ezek élnek a mai napig.

A kreativ, tervez&i vagy éppen miivészi
vénaja alkotok szamara hard-core informa-
tikai egyetemek — a felhasznalok kozos-
ségével egylttmikodve — fejlesztettek ki
olyan keretrendszereket, nyilt forraskoda
szabadon hasznalhat6 programoz6i és
hardvereszkdzoket, amelyeket akar egy
laikus is megtanulhatott sajat céljaira
hasznalni, eredményeit és tapasztalatait
online kozosségi fellleteken megosztani.
Csak néhany példa: az MIT Media Labjébdl
elindult a Processing vagy az ugyancsak
Medialab-alumna altal létrehozott, a fiatal
korosztalyt megcélzo littleBits, illetve az
eredetileg egy olasz felsgoktatasi intéz-
meény (Interaction Design Institute Ivrea)
szamara megalmodott, majd aztan onalld
cég altal forgalmazott Arduino. Nemzetkozi
fesztivalok alakultak (példaul az OFF) vagy
tettek szert vilaghirre (Ars Electronica),
amelyeken kifejezetten a digitalis techno-
l6giak Gjfajta alkalmazasai, kifejezési lehe-
t&ségei kertlltek a kdzpontba. Informatikai
vilagkonferenciakon, mint a Siggraph, is
megerdsodtek a mivészeti és kisérleti
szekcidk. S6t, a legljabb processzorokat és
szamitogépes algoritmusokat a mivészi
megjelenités vagy éppen a kreativitas és az
esztétikum céljaira hasznalhaté Gj teriletek,
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forumok szilettek, mint példaul a
Non-Photorealistic Animation and
Rendering vagy a Mesterséges
Intelligencia alteriileteként (Gjra)
viragzasnak indult Computational
Aesthetics.

Milyen fogadtatasa
volt a Labnek?

RZs: A digitalis technologia mint
alkotdi médium megjelenése a
MOME-n kezdetben gyakran valtott
ki meglep&dést a szlikebb és tagabb
szakmai kornyezetben — ezért is
tartottam fontosnak kildetésem
artikulalasat, lathatova tételét.
Informalisan mar 2010-ben kezdtuk
hasznalni a Kreativ Technologia
Labor (réviden KTL, majd TechlLab)
elnevezést, mely 2011 januarjaban
rektori dontés alapjan onallo
statuszt kapott.

Mit jelentett az 6nallo statusz?
Kikbdl allt a stab?

RZs: A TechLab ,stabjat” egyrészt
az alapmiikodést biztosito, egy-egy,
a kiilonboz6 projektek bevételébdl
rovidebb-hosszabb ideig finanszi-
rozott menedzser és programozo
alkotta, valamint a K+F projektekben
részt vevo, jorészt MOME alum-
nikbdl allé TechLabFellows alkotoi
formacio. Az egyetem akkori

A Tudomany és technologia tervezéknek 1 — Vizudlis matematika 2009 6szi
kurzusanak hallgatéi altal tervezett csempézéseket interaktiv installacion lehetett
kiprébalni Pécsett a BRIDGES 2010 cim{ nemzetkozi konferencian



rektora, Kopek Gabor igy kommentalta
az esemeényt: ,A formalis megalakulas
az els@ |épés a tavlatilag tervezett,

tobb kutato-fejleszt6 labort magaban
foglald horizontalis tudaskozpont Iétre-
hozasahoz!" A mabol visszanézve ez az
elképzelés a majd tiz év malva megala-
kul6 Innovacios Tudaskozpontot is elre-
vetitette. Ezzel némileg 6sszhangban,

a TechLab — az id6kdzben megsziiletett
tobbi laborral egyiitt — 2019 nyaran
ugyancsak egyetemi felsévezetdi dontés
nyoman szlnt meg azzal, hogy az ott
felépitett tudasok és brandek beéptilnek
majd az IK {j struktdrajaba.
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Milyen misszioval indult el a Lab?

RZs: A TechLab — a megalakulasa ota
|ényegében valtozatlan — misszidja

az egyre fejl6do digitalis technologiak

(j tertileteken valo, jatékos, vonzo

és egyben tarsadalmilag hasznos
alkalmazasainak kutatasa, fejlesztése
volt, illetve ezen alkotdi és felhasznaldi
helyzetekhez szikséges ismeretek és
keszségek oktatasa, tamogatasa kilon-
boz8 helyzetekben, az egyetemen falain
belll és kivil. A MOME hallgatdinak
tarsadalmi érzékenysége, kreativitasa,
esztétikai igényessége és esetenként
mUvészi kvalitasai olyan (j kozegbe
helyezték a digitalis technologiakat,
ahol nem a mérnoki alkalmazasoknal
elfogadott, s6t megkivant alapvetd
célok, mint a hatékonysag, a pontossag,
a gyorsasag, a szabvanyok kovetése
jelentenek — ugyancsak jelentds
kreativitast igénylé — szellemi kihivast,
hanem a teljesen Ujfajta eszkozhasznalat
és felhasznaldi élmény meg- vagy
kitalalasa, megtervezése.

foté: Ruttkay Zsofia

Noha a megval6sitas legtébbszor profi
programozok kozremkodéseét (is) igényli,
a 21. szazad tervez&inek ismernitk kell a
technolégiai lehet6ségeket, és aki igazan
fuggetlendl, alkoté mddon szeretné
tudni hasznalni, annak el kell sajatitania
a megvaldsitashoz programozoi készsé-
geket. Ennek jegyében kiilonbozé témajd
és formajd, a technoldgia hasznalatat
kozéppontba allitd, tobb szak szamara
nyitott (j kurzusokat tartottam, projek-
teket vezettem a szinte jovGkutatasnak
tekinthetd brainstormingoktal (példaul

A kényv jévdje) a konkrét tarsadalmi
kornyezetet (példaul mazeum) vagy
technolégiat (AR, VR, loT, virtualis
emberek, MI) kdzéppontba allito projek-
teken at a programozéi gondolkodast

és készségeket fejlesztd kurzusokig
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Hallgatoi csapat prezentdlja a Digitdlis muzeum kurzuson készilt projektjét népes (Processing, A természet kodjai, Vizudlis

szakmai kbzonség elétt a Magyar Nemzeti Mizeumban 2016-ban matematika tervezoknek, A véletlen
kodjai). Ezek az idea, a tervezés, az

A SzinTiikér-installacio az Iparmlvészeti Mizeum Szinekre hangolva cim( kiallitasan algoritmus és az implementacié négye-

sének kilonbozd elemeire fokuszaltak,
és a manapsag sokat emlegetett STEM
(science, technology, engineering,
mathematics) egységét is nyUjtottak.

Ruttkay Zséfia a SzinTiikérrgl ad el Berlinben 2017-ben a Culture and Computer
Science cim( konferencian
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Voltak kiilféldi résztvevdk is
a Lab munkajaban?

RZs: A kurzusok egy része nemzet-
kozileg is Uj, kisérleti tertletekre
vezetett, sok esetben kilfoldi meghivott
el6ado, kurzusvezeté mentoralasaval.
Ezek kdrében specialis volt a japan
MI-szakember vezetésével folyt kutatoi-
kurzus-projekt. A szélesebb kozonségnek
52016, interaktiv TechTea-sorozat kere-
tében 28 el6adast szervezett a Lab 13
kilfoldi vendég részvételével.

Melyik volt a legsikeresebb kurzus?

RZs: Az idén a tizedik évfolyamaba 1épd
Digitalis mizeum. Ennek keretében a
MOME tervez8, menedzser, miivészet-
elmélet és tanar szakos hallgatéibal,
valamint BME-s programozokbol allo
csapatok tesznek javaslatot arra, hogy

— az évenként valtozo — partnermizeum
mai kihivasaira (mint példaul egy allandé
kiallitas vonzova és korszer(ve tétele,

(j latogatoi csoportok elérése, latogatok
aktiv szerepvallalasa, az ismeretatadas
hatékonyabba tétele, a mlizeumlato-
gatas térbeli és id&beli kitagitasa) miként
lehet valaszt talalni a digitalis technol6-
giakat kihasznalva.

Egyes hallgatoi projektek meg is valo-
sultak, mint példaul a Hajnali haztetdk
elnevezés(i mifajteremt6 lokativ séta,
vagy a Nemzeti MGzeum allando kialli-
tasaban most is lathat6, marcius 15-ét
jatékosan felidéz6 interaktiv alkalma-
zasok. Sajnos azonban sok remek oOtlet
megmaradt a demostatuszban, pedig
nem egy — mint példaul a Szépmvészeti
Mizeum szamara készitett Zenéld képek
— nemzetkozi viszonylatban is Gjdon-
sagnak szamitott a maga koraban.

A mind felvetéseiben, mind munkamaod-
szerében és kifutasat tekintve Gjszer(
kurzus igen népszerld mindkét egyetem
hallgatéinak korében. Ertékét a mizeumi
szakma elismerése mellett nemzetkozi
és hazai oktatasi dijak is fémjelezték.

Az évek soran ennek a kurzusnak a
referenciaértékd, esetenként élesben is
megvalosult projektjei, valamint a MOME
oktatasi keretein kivili szakmai forumok
és tovabbképzési eladasok, kurzusok
révén a digitalis mizeum bekerllt a hazai
szakmai kozbeszédbe.

K+F+| tevékenységet végzett a labor?

RZs: A labor — az oktatasi tevékeny-
séggel is 0sszefonoddan — jelentds
fejlesztéseket és innovacios tevékeny-
séget végzett. Ezek két f8 teriletet
olelnek fel. Az Interaktiv konyv keretében
itthon els6ként készitettlink egy, a terve-
z6knek amolyan orvosi loként is szolgald,
de a kdzonség — gyerekek, szllgk,
tanarok korében — nagy sikert aratd
interaktiv konyvet, A kiskakas gyémant
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félkrajcarja applikaciojat. A tervezésekor
olyan kérdésekre kerestiik a valaszt, hogy
értékelnek-e a gyerekek egy, az akkor
dominal6 Disney-stilussal szembemeng,
hagyomanyos fekete-fehér illusztraciot
tableten. Milyen célokat szolgalhatnak

az interakciok? Hogyan széhetd dssze a
szoveg, a hanghatasok, az interakcioval
kivalthat6 vagy automatikus animaciok
szerves egységge? Hogyan viszonyul egy
hagyomanyos kdnyv olvasasa az interaktiv
verzio olvasasahoz? Segitik-e az életre
kelthetd, hanggal is alafestett abrak a
szOvegértést? Ezt az applikaciot hasznalva
empirikus vizsgalatokkal is kerestiik a vala-
szokat, sokféle szempontbdl és célkozon-
séggel vizsgaltuk az ) mifaj hasznalatat, a
hagyomanyos konyvekhez képest masféle
olvasasi lehetségeit és azok eredmé-
nyességéet, megfogalmaztunk altalanos
tervezesi elveket. Szakmai korokben a hazai
Formatervezési Dij, illetve az Amerikatal
Japanig terjedd meghivasok jelezték az
Gttord kezdeményezés értékeét.

A Digitalis mazeum kurzussal parhuza-
mosan a TechlLab széles korbdl kapott
felkéréseket mizeumi installaciokra, Gjfajta
alkalmazaskora. Az igazan nagy attorést

a Wedres 100 kiallitas (PIM) jelentette
2013-ban. A mizeum akkori igazgatéja
teljesen szabad kezet adott nekiink, hogy
a technologia tarhazat bevetve hozzuk
kozel magukat a verseket a latogatokhoz.
Igy sziiletett meg egy-egy vers zeneiségét
3D nyomtatott ,szobrok” kitapintasaval

is érzékletessé tevd paros jaték vagy a
pitypang megfljasaval szallo bet(ikbél
0sszeallo verssorok, a kézbevételre
megszolalo textilgylimalcs versek vagy
éppen a latogatot alkotasra, vélemeény-
nyilvanitasra 0sztdnzd Versrajzolo, illetve
a Keresztéltés alkalmazasok.

A kiallitas egészen 2018-ig jarta az
orszagot, st Erdély varosait — egyben bizo-
nyitva, hogy a digitalis technologiak Gjszerd
alkalmazasa megtérdl, éveken at vonzza a
latogatokat. Ma is kiprébalhatok a Luther
Oroksége allando kiallitas alkalmazasai
(Evangélikus Orszagos Mizeum), illetve
felidézhet6k a K& kovon kiallitas latogatdokat
bevoné installaciéi (Néprajzi Mizeum)

vagy a Szinekre hangolva (Iparm(ivészeti
Mazeum) kiallitasahoz készult SzinTiikor,
mely egy, a latogatoi élményre és
ismeretatadasra vonatkozo empirikus
vizsgalattal is kiegészdlt.

A fejlesztések mellett mindkét terileten
rangos nemzetkdzi publikaciok szamoltak
be a tanulsagokrol. Mindenképpen emlitést
érdemel, hogy a fejlesztésekben és a
hozzajuk kapcsolodo kutatasokban — ahol
csak lehetett — a MOME-s hallgatok,
alumnik is részt vettek, és esetenként
nemzetkozi forumokon is megjelentek.
Mellettlk a tarsegyetemek (Zenemvészeti
Egyetem, Képz&mivészeti Egyetem,
Semmelweis Egyetem, Pazmany Péter

Katolikus Egyetem, Budapesti
MUszaki és Gazdasagtudomanyi
Egyetem) hallgatoi és oktatoi is részt
vettek egyes projektekben.

A Lab tevékenysége mennyire
tudott integral6dni az
oktatasba?

RZs: A Lab tevékenysége a tiz

év alatt Ggynevezett ,szabadon
valaszthato kurzusok, illetve
specialis kurzusok formajaban jelent
meg az oktatasban. Mivel a kurzusok
sok szak tobb évfolyama szamara
nyitottak voltak, az érarendi
0sszehangolas a hosszabb, féléves
kurzusoknal gondot jelentett, illetve
a kurzus soran a projektmunka
improvizalt érarendi beosztassal
folyt. Visszatérg jelenség volt, hogy
egy-egy technologiaba belekéstolni
nem elég. El6fordult, hogy lelkes
hallgatok a nyari szlinetben 6nképz6
workshop formajaban vagy tobb
éven at immar kredit nélkil vettek
részt a munkaban. Véleményem
szerint a hazai felsgoktatasban

—a MOME-n és mas helyeken

is — meg kellett volna mar jelennie
0j, dedikalt képzéseknek.

Mit tartasz az elmilt tiz év
legfontosabb eredményének?

RZs: A TechLab tizéves fennallasa
alatt Gttord tevékenységet végzett
mind az (j tematikakat és oktatasi
formaciokat, mind a referenciaérték(
fejlesztéseket és kutatasokat
illet6en. Nemzetkdzi trendekre
valaszoltuk, és meg is jelenitettiik
az eredmeényeket a nemzetkozi
forumokon. A labor nemcsak nekem
mint nyilvan elfogult Iétrehozonak
és szellemi vezettnek, de sok
kozvetlen és tagabb szakmai

korbdl kozrem(ikodd kolléganak

és hallgatonak adott teret az
oromteli, felszabadultan kisérletezd
és eredményes munkahoz.

Kdlon értéknek tartom a tobb tucat
nemzetkdzi munkakapcsolatot.
Itthon Ggy érzem, hogy oroszlanré-
szem volt abban, hogy a mdzeumi
szakmaban meghonosodott a
digitalis mdzeum fogalma, és talan
az is, hogy mit tehetnek a kreativ
tervezdk és egy hozzam hasonlatos
digitalis kurator a mazeumi kommu-
nikacié megdjitasa érdekében.

A Lab eredményei — remélem

még sokaig — visszakereshettk a
techlab.mome.hu weboldalon.

A kutatas az
NKA tamogatasaval
valésult meg.



