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Giardini, Arsenale és kiils6 helyszinek, \Velence, 2019. V. 11. — XI. 24,

A May You Live In Interesting Times (Elj érdekes
idokben) jelmondat az idei Velencei Biennalén
tulajdonképpen fontos kérdést vetett fel.
Milyen ebben a technoldgiailag gyorsan
valtozo korszakban élni? Mit gondolnak

errél a jelen miivészei? Mit prognosztizalnak

a jovére nézve?

Az idei biennalé rengeteg digitalis technolégian
alapulé mivet mutatott be (generativ mivé-
szet, interaktiv installaciok, vegyes és kevert
valosagok, mesterségesintelligencia-projektek,
adatvizualizaciék stb.). Legtobbszdr modern
poklok jelentek meg, melyek hangulatarol, a
valasztott témakrol és lizenetekrdl nekem
legtobbszor a Fekete tiikér (Black Mirror) angol
antologiasorozat egyes részei villantak be.
Nehéz lenne osszefoglalni, milyen is volt az

0sszkép, de inkabb lehangolé volt, mint biztaté.

SHU LEA CHEANG: Sade X, 2019, 4K-vided, 4 perc

A tévésorozat az informacios tarsadalom és

a technologiai fejlédés veszélyeit mutatja be
disztopikus torténeteken keresztil, melyek
mai életlinkrél szolnak és arrél a sotét joverdl,
melyben pillanatok alatt ott talalhatjuk
magunkat, ha nem figyellnk. A technologia
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forradalmi valtozasai azt sejtetik, hogy a
jelenleginél rosszabb vilag és tarsadalmi vizio
felé tartunk. Az egyik epizddban példaul az
emberek minden szocialis megnyilvanulaskor
egytol otig tartd skalan pontozzak egymast,
az elért atlagok pedig meghatarozo

szerepet jatszanak egy személy tarsadalmi
statuszanak alakulasaban. Ez a fajta
kreditrendszer és a totalis digitalis diktatara
Kinaban mar kiépulében van. Egy masik
torténetben az emberek fejébe emlékchip
lltethetd, amely képes minden latott
esemeényt rogziteni és visszajatszani.

Ma e-mailjeinket megérzik a szolgaltatok
naplofajljai, telefonbeszélgetéseink pontos
idoponttal ellatott adatai ott nyugszanak
telefontarsasagunk tarhelyein, a Google
tarolja és visszanézhetdvé teszi varosbeli
mozgasainkat,
pontosan tudja,
hogy mikor

hol voltunk a nalunk 1évé
handheld eszkozeink

révén. Arcfelismerd
szoftverek, jaraselemzo
algoritmus, testszkennerek:
a jelen valésagai ma mar,
melyekhez jo precizios
eszkdz a mesterséges
intelligencia.
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Shu Lea Cheang Parizsban
€16 tajvani mivész 3x3x6
cimd, négy teremben
elhelyezked6 helyspecifikus
installaciéja a diktatorikus
ellen6rzésre valo reflektalas
mellett olyan fiktiv és valos
személyek rovid torténeteit
mutatja be, akik szexualis
orientacigjuk, nemi identi-
tasuk, esetleg valamilyen
szexualis blincselekmény
elkévetése miatt kerlltek bortonbe. Az installacio a
Szent Mark tér kozelében IévE Palazzo delle Prigioniban
lathatd, mely a XVI. szazadban amuigy bortonként
mkodott. A tajvani nemzeti pavilon régota ebben

az épliletben talalhato, de most el@szor allit ki olyan
mUvész, aki reflektal az épllet egykori torténetére is.



A digitalis panoptikum szexualis és nemi
adatokkal dolgozik. A termekben tiz szerepl6
(harom valés és hét fiktiv) rovidfilmje jelenik
meg. A valédi személyek Foucault, Frangois de
Sade marki, illetve Casanova (aki raboskodott

is a Palazzo delle Prigioniban). A miivész a kial-

litas terét high-tech megfigyelési rendszerré
alakitotta at, melybe belépve kellemetlen
érzés foghatja el az embert, hiszen azonnal
megfigyeltve valik. A Jeremy Bentham-féle
kor alakd bortonmodellben (3x3 méter hat
kameraval megfigyelve) kivetitett embereket
lat, akiken a féenyképez6gépek keresdjébdl
ismerhetd, élességre fokuszald négyzet ugral,
illetve @ mozgas felismeréséhez kapcsolodo
és a testszkennelés rogzitésére utald pontok
jelennek meg. Az utcai helyszineken, kiilsg
terekben megjelend embereket nézve
atélhetdveé valik, hogy a kommunikacio és

a megfigyelés modern technologiai milyen
mértékben alakitottak és alakitjak folyama-
tosan identitasunkat. Az installacio felfoghato
a szexualitas torténetérél szolo Gjszer(
vizualis kutatasnak is, melynek fikcigjaban a
queer transzaktivizmus, a digitalis geekség és
hacktivizmus vegyul 0ssze.

Nagyon érdekes technolégiai transzfer a
montreali székhely( kulturalis szervezet, a Phi
altal bemutatott alkotas, Marina Abramovic

Rising cim{, az immerziv virtudlis valésagra (VR)
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SHU LEA CHEANG: 3x3x6, 2019, multimédia-installacio

épllg mive a Galleria Ca' Rezzonicéban. A Rising fejlesztgje
az Acute VR, egy innovativ digitalis labor, mely hozzaférést és
cslcstechnologiai fejlesztési lehetdséget biztosit mivészek
szamara. Olyan sztarokkal dolgoztak eddig egytitt tobbek
kozétt, mint Olafur Eliasson, Jeff Koons vagy Anish Kapoor.

Az elsttétitett teremben kivetitett kéklg viz mellett fiatal
lanyok vartak minket, akik a VR-m( megtekintéséhez
technikai informaciokat adtak, és segitettek a VR-sisak
felvételében. Az éghajlatvaltozasra figyelmet felhivo instal-
lacio Abramovic kisérlete, aki kihasznalja az elmalt négy-ot
év VR-Griletét, melyhez az elmilt id6szakban kezdtek
megjelenni hasznalhato hardverek is.

A VR-megoldasok kiilon vetitenek képet a szemtinkbe,
latészerviink allitja eld a térlatast és perspektivat, ezért lesz
térbeli a projektalt latvany. (A mozik 3D-el6adasai ugyanezen
a technikai megoldason alapulnak.) Amikor kijelz6n, kivetitén,
képerny8n nézlink dolgokat vagy éppen jatszunk, mindig

van egy kornyezet kordlottiink, ami mindezt keretbe foglalja.
A VR azonban ehhez képest gyakorlatilag egyetlen érzé-
kiinkre, a latasra gyakorol totalis hatast, ugyanis a virtualis
valosag alapt megoldasokban elveszik a fizikai térben |étez6
keret. Az igazi virtualis valosag persze majd az lesz, amikor
az 0sszes érzekinkre fog hatni egy eszkoz oly modon, hogy
az ingereket kdzvetleniil agyunkba tovabbitja, hiszen ezzel
gyakorlatilag lecserélheti majd a valosagot. Ez tulajdon-
képpen mar maga lesz a matrix, ahogyan a biochip, a bio
idegrendszeri interfész a Fekete tiikor sorozataban.



ZARNISHAN YUSIFOVA Buborékhatds cim{ multimédia-installacioja az
azerbajdzsani pavilonban

A valosag ,befoglald kerete” mindig
tavolsagot tart az ember és a digitalis vilag
kozott, a VR esetében ez tlnik el, ettdl er6s
Abramovic torténete és lizenete. A 73 éves
Abramovic meghataroz6 személyiség, ezért
is fontos az éghajlatvaltozassal kapcsolatos
aktivizmusa. A m{ihoz a szoftvert fejlesztd
Acute Art munkatarsai létrehoztak avatarjat,

Enterir MARINA ABRAMOVIC Emelkedés cim( kiallitasan

foto: Seres Szilvia
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rogzitették arckifejezéseit,

valos gesztusait, mimikajat.
M{vészetének fontos eszkdze

a testi fajdalombdl nyerhetd
energia, sajat akaraterejének

és kitartasanak probara tétele,
demonstralasa, ezért is izgalmas
testének, karakterének a virtualis
valésagba valo athelyezése.

A VR valosagaba belépve és
ismerkedve a navigacioval egy
ipari, lehangol6, sotét kornye-
zetben talalja magat az ember.
A térben bolyongva a fény felé
indultam el, ahol hamarosan
talalkoztam Abramovic avatar-
javal, aki egy tvegtartalyba volt
zarva. Lassan viz kezdett emel-
kedni a tartalyban. Abramovic
dorombadlt, és megprabalt
segitséget kérni a kijutashoz.
Egy teljesen (j kornyezetbe
kerlltem, egy hanykolodo
tengeri vilagba, ahol Abramovic
felszolit, hogy mentsem meg a megfulladastol.

A miivész egy olyan virtualis teret hozott |étre, amely
félelemmel és bizonytalansaggal tolt el minket, igy
sokkal jobban atérezhetjlik és gondolhatjuk végig egyéni
felel@sséglinket. Kérdés, hogy ez az érzés atfordithato-e.
Elegend6-e a valo vilagban létrejové tettekhez?

foté: Koronczi Endre

A tengerszint-emelkedéssel kapcsolatos projektekre
tovabbi példa Mel Chin Unmoored cim( AR- (augmented
reality, kiterjesztett valosag) alkotasa, amelyben 2018
nyaran a New York-i Times Square-t arasztotta el vizzel
a kiterjesztett valosag segitségével. A mivész megmu-
tatta, milyen lenne a tér nyolc
méterrel a tengerszint alatt.

A jarokelok HoloLensszel és
handheld eszkozeiken keresztul
nézhették a kornyezd épiiletek
kozott cikazo tengeri él6lények
és hajok haromdimenziés
kivetliléseit. (2100-ra az
éghajlatvaltozassal foglalkozo
tanulmanyok a klimavaltozas
miatt 1,8 méternyi tenger-
szint-emelkedést prognoszti-
zalnak New York terdletére.)

A mobiltechnologia és a mester-
séges intelligencia kitagitottak
a megfigyelési hatarokat.

A programok kifinomult és
folyamatosan fejl6dé algorit-
musai igyekszenek megismerni
izléstinket és mindennapjainkat.
Manapsag jéforman mindannak,
amit teszlnk, marad digitalis
lenyomata valamilyen adatba-
zisban. Ez az informaciomeny-
nyiség pedig olyan lehet&séget
teremtett az emberi teveé-
kenység tanulmanyozasahoz,
ellen6rizhet8ségéhez, amilyenre
a torténelemben még nem volt
példa. Az idei képzémiivészeti
biennalén sokkolé izelit&t
kaphattunk ebbdl.



