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Kondor Attila munkai csendrdl, az elmélke-
désrol és a belsd figyelemrdl szolnak. Képein
az epitészeti elemek magukba szivo perspek-
tivaja a kozépkori kolostorkertek, a humanista
konyvtarak vagy a barokk templomlépcsék
meditativ hangulatat teremti meg.

HoNDOR ATTILA: Emelkedés, 2017, ceruza, papir, 26x16 cm

Figurak nélkili alkotasainak motivumai
ismeretlen mélységbe futo utak, labirintusban
kanyarodo osvények, felragyogo Urességbe
tart6 lépcsdk, melyeken a terel6vonalak, a
sovény vagy a lépcsdfokok monoton ritmusa
keleti mantraként ismétlgdik. A sorakozo
konyvespolcok, a soha véget nem érd létra
|écei és az bkeresztény fa fedélszékek gerendai
is tradiciohordozo, valtozatlan drokséget
testesitik meg. Az épitészeti elemek — melyek
olyan rémai éptletekrdl szarmazhatnak, mint
a Pantheon, a Scala Santa, a Capitolium-domb
lépcsdje, a San Saba-templom vagy az Ara
Pacis Augustae — a torténelmi emlékezet
id6tavlatat 6rzik.
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Mashol mindent elaraszto, tiikroz6d6 vizfellletek, enfi-
ladként sorakozé ajtokeretek vagy falak nélkili temp-
lombels6k teremtik meg a figyelem, a koncentracio és
kontemplacio tereit. Az antik és reneszansz templomok
marvanypadlozata altal inspiralt, isteni tokéletességet
és szabalyossagot képviseldi geometrikus mintak is

a transzcendens keresésére utalnak.

A termek mélyen pedig feltlinik egy hol

zart, hol résnyire nyitott, 6kori szentély-

fulkékre emlékeztetd Oreg ajto.

A reneszansz gondolkodasahoz
hasonléan a képgrafikus végzettségil
Kondor Attila szamara a rajz a figyelem
kiindulopontja és a megismerés
eszkoze. Grafikai munkai el6készitdi
festményeinek, alapanyagai animacios
filmjeinek. Rajzaiban a sziluetté valo
épitészeti elemek kissé konstruktivista
formai (tkoznek és alkotnak egységet a
realista fogalmazassal. Hol a nagyvarosi
kornyezet — az ember teremtette
produktum — valik hofehér arnyképpé és
ég ki idegen elemként a képbdl, hol épp
forditva, az organikus termeészet, az Isten
teremtette vilag motivumai vilagitanak a
mindennapok szogletes sziirkeségében.
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Animacioi festményeibdl indulnak

ki, formalisan is azok adaptaci6i — a
fakturalis hatasok és a vaszon alapja

is érzékelhetd, a motivumkészlet is az
eredeti munkakbol kivagva jelenik meg.
A filmek azonban nemcsak atiratai a korabbi munkaknak,
hanem a grafikak esetében a film forrasa az alkotoi
folyamat, a rajzolas maga. Ez a gesztus a nézdvel

vald talalkozopontot keresi, az alkotas soran megélt
meditativ allapot kozos atélésére hiv.

A festményeken és rajzokon megidézett terekbe belépve
sz0 szerint és atvitt értelemben is elindulunk az alagtt
felé vezetd (ton, a labirintus dsvényén vagy a konyv-
tarban magasodo Iétran. A festmény ideje azonban
megvaltozik, és még inkabb az Gton levés folytonossaga,
a végtelenbe tartd szemlélet kap hangsulyt. A mozgas
ellenére a filmekben sem jutunk el soha a végponthoz,
inkabb a perspektiva lathatatlan és elérhetetlen enyész-
pontja felé tarté mozgas allandoé allapotaba kertlink az
AbszolGtummal egyesdlni vagyo |élek Gtjan.



