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Magyar résztvevokkel is talalkozhatunk a tarsadalom és a
technaol6gia sz6 szerint hisba vagoan aktualis kérdéseit reflek-
reflektor b S . . i o
—— torfénybe allito, vilaghires fels6-ausztriai fesztivalon, amely évrdl
évre felpezsditi az egykori iparvaros életét. Ahhoz, hogy nagy
vonalakban felvazoljuk, hogyan is érkeztink el az emberi intel-
ligenciaval versenyeztetett robotok jelenkori transzhuman valosagaig, amely a rendezvény
idei f6 témaja volt, érdemes el6szor — néhany évszam erejéig — a maltba tekinteni

1959-et irunk, amikor az amerikai Arthur E. Samuels a gépi tanulas (machine learning)
egyik Gttorgje, megalkotja azt a szamitogépes programot, mely némi gyakorlas utan képes
legy6zni Amerika legjobb damajatékosat. 197 1-ben Harold Cohen kifejleszti az AARON-,
az els@ autonom, ,mdvészi" produktumokat alkoto robotot. 1977-ben megszuletik a
generaciojanak emblematikus lemezlovasa, a Berlin Calling cim( film f&szerepl&je, Paul
Kalkbrenner. Egy évvel késgbb pedig megjelenik az elektromos zenei mifaj &skanonjat
képviseld Kraftwerk zenéld robotokkal operald The Man Machine cim{ albuma, melyen
szférikus géphang ismételgeti: ,We are the robots’ Majd 1979-ben kezdi meg palyafutasat
az Ars Electronica.

Veégigtekintve az idei rendezvény zavarba ejtéen gazdag program-
kinalatan, némi der(s nosztalgia kerithet minket hatalmaba, ha
elképzelhetjiuk azt a néhany tucat fiatal tudést és mivészt, akik a
kezd6csapatot alkottak. Az Ars Electronica ugyanis kisérleti projektként
indult a felsd ausztriai ORF Allami Egyetem néhany tudésa és (j

media irant érdekl6dd miveészek dsszefogasakent. Az iden mar 1100
mUvész, tudos, performer és dnkéntes segitségével tobb mint 100
ezer latogatot vonzo fesztival toretlendl felfelé ivel6 népszerliségében
nyilvanvaléan kozrejatszhat a felvetett kérdések aktualitasa, mindunket
érintg jelentsége.

A mesterséges intelligencia és a robottorténelem — a digitalis
bennszllottek — az Y és Z generacio tagjai szamara mar mindennapi
evidencia. Ez a — benyomasom szerint — éppen a nem lazadassal
lazadé generacio feltiin6en nagy szamban képviseltette magat
Linzben, s Ggy tlnt, hogy tagjai csodalattal vegyes tisztelettel
tekintenek a tarsadalom, a technika és a miveszet kozos halmazabal
eredeztethetd szellemi-technikai paradigma h&skorara.
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A Latogatok cim{ interaktiv

virtualis atirat, mozgatas az Lett légyen az ember a koriilsttink zajlé technikaiforradalom-cunamit bevallottan erds

érint6képernyds falon negativ elfogultsaggal és aggodalommal szemléls, géprombold hajlamd maradi, vagy épp
ellenkezdleg, a gépcivilizaciot hurraoptimistan udvozlg technokrata, mindenképpen mara-
dandé élményt jelent végigsétalni a rendezvény tobb emeletet betdltd kiallitasain.

A fesztival egyik vanzerejét — a talkinalat ellenére is — a személyesség és az interaktivitas
jelenti, mert nagyon kannyd szoba elegyedni a mdveik mellett strazsalo alkotokkal;
kiprébalni néhany (j fejlesztési talalmanyt, vagy akar aktiv részeséveé valni az interaktiv
installacioknak, workshopaoknak, kortars zenei koncerteknek.
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fota: Majercsik Krisztina

KELLE ANTAL
ARTFORMER
Gerfried Stocker
mivészeti
igazgatoval,
hattérben a mindig
valtozd Cognition
Schéffer-szobor

A Latogatok cimi
virtualis atirat
mobilkészilékek
segitsegével
iranyitva (pozitdrai,
nagysaga, mozgasa
valtoztathato)

M oktober

Ahhoz, hogy végigjarjuk a varos tizenket
pontjan talalhato helyszineket, s megprabaljuk
befogadni a hatalmas mennyiségl anyagot —
mialkotasokat, (az interneten is kozvetitett)
konferenciakat, koncerteket —, legalabb egy
hosszUhétvégényiidtre lenne szikségunk, am
ennek hijan szUk egy nap alatt bejarhatoak a
rendezvény g helyszineként funkcionald 25
ezer négyzetmeteres alapteriletd Postcity — az
egykari csomagrendez6 — ipari csarnokai,
alagsori galériakent Gjrahasznositott bunkerel.
Az esemeénysorozat mivészeti vezetdi, Christine
Schopf és Gerfried Stocker idén az Al — Artificial
Intelligence (azaz Mesterséges Intelligencia),
illetve a The Other | (A Masik En) kulcsszavakat
valasztottak ki f6 témakent.

A bemutatott mdvek tobbsége inkabb lazabban,
mint szarosan kapcsolodott a mesterséeges
intelligencia témajahoz, igy volt ez a magyar
csapat esetében is. Kelle Antal ArtFarmer és
Orosz Istvan miveinek kiallitasa a 2008-ban
(tjara inditott Nemzetkdzi Elmeénymhely, a linzi
Johannes Kepler Egyetem és a GeoGebra.org

egyuttmikodesének keretében valosult meg.
Buszkek lehetunk arra, hogy a hazai alapitasg,
tanarokat, kutatokat, mivészeket tomoritd nyitott
kutato- és alkotokozosség nemzetkozi vonatko-
zasban is elsckent kezdett bele a STEAM (Science,
Technology, Engineering, Arts & Mathematics)
terUletek integralt oktatasi és tanulasi madsze-
reinek feltérképezésébe és tovabbfejlesztésébe.

A fiatalabb generaciot megcélzd Elménymiihely
jatszva tanitd konstrukcidi és a \Vécsei-robotok
onfeledt flow-élmeényt jelenthettek a fesztivalon
nagy szamban részt vevl gyerekek szamara.

Kelle Antal ArtFormer négy munkat mutatott be
Linzben: egy impozans meéretd kinetikus szobrot, a
Cognition Schéffer cimi alkotast, annak interaktiv
virtualis atiratat és két, a szoborhoz kapcsolhato
videomunkat. A szobor cimével is kifejezte tiszte-
letét a magyar szarmazasy, kibernetikus mabilokat
készit®, (ttord szellemiségl mivész elbtt.

Schéffer 1963-as Tour Lumiére Cybernétique de
Paris-La Défense cimmel tervezett szobranak
mozgasa leképezte volna a francia févarosban
zajlo Unnepek, eskuvak, szuletések, kozlekedési
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balesetek vagy éppen az elhalalozasok adatait, melyek
hatasara a m( fustot bocsatott ki magabal vagy szines
fényesdben fird6é oromtancra perdilt volna. Fontos, hogy
Kelle munkai — a Schoffer-mhoz hasonléan — sosem
pusztan dekoracios céllal szuletnek, hanem érdeklgdésuik
kozéppontjaban a mindennapi viselkedésunk és a geomet-
rikus térformak kozotti analogiakeresés all.

A fesztival fogado szintjének ariasi csarnokaban, a féutak
keresztez6désében felfliggesztett, mozgathato alkotast
harom elembdl allé szoborként aposztrofalhatjuk. A szobor
kozépsd ,teste’, valamint a ,karjai” egy vezérlgterminal
segitségével szabadon elfargathatdak és szamtalan kulon-
b6z6 pozba allithatdk, azaz a latogatok altal folyamatosan
mozgatva vagy onalléan, automatikus koreografia szerint
tancolnak. Az els¢ latasra hidegnek t(in6 forma — mozgasa
saran — kecsesen tancold organizmussa alakul at. A mivész
meggydzddeése, hogy a geometrikus és az organikus

vilag nincs kibékithetetlen ellentétben egymassal, hanem
valamilyen 0sszetettebb rendszer két allapotat jelentik,
melyek kozott atjaras van. £ gondolat tukrozddik vissza
Kelle Geometriai Pantheon cim{ sorozatabdl is, amelyet
videoanyagkéent bemutatva, kozvetlenul a szoborinstallacio
mellett lehetett megtekinteni.

A szobor mozgathato elemeinek jellegzetesen két
végpazicidja van: egy teljesen egyenes forma, illetve egy
onmagaba zarodo haromszog. Az eldbbi képviseli az opti-
mizmust és a kilvilagra vonatkozo nyitottsagot, az utobbi
pedig a magunkba gubozast. Ahogyan viszonylag ritkan
kerulink ebbe a ket szélsgséget kepviseld helyzetbe, és
tobbnyire koztes poziciokat képviselunk, a szabor ezt
tukrozve szintén szamtalan kilonbozé latvanyallapotot
képes megjeleniteni. A vékony acélhuzalok segitségével
térbe logatott szabor forgd tanca lirai hangulatot kelt, s
meditaciora késztet benntnket. Szemmel lathatoan volt
olyan latogato, akit mar mozgasanak szépsége onma-
gaban is leny(igozott, voltak olyanok, akik mindenaron
hozza akartak érni, masokat a megvalositas technikai
részletei foglalkoztattak. Szamomra a szobor mozgasa
feludulést, megpihenést, csendélményt jelentett az
egyébkent hangyabolykent nylzsgd kiallitotérben.

A fesztival alkalmabal elkészllt a szobor virtualis
atirata is, mely a Latogatok cimet viselte. A GeoGebra-
szoftver segitségével hatalmas érintéképernyds

falon tablet-, valamint mobilkészilékek segitségével
modosithato a virtualis szobor nagysaga, pozicioja és
folyamatos mozgasa.



Ugyancsak videoanyagkent kerdlt bemutatasra a kiallitas témajahoz, a Masik
Enhez kdzvetlenebbiil kapcsolhatd m, Kelle Nexus cim(i kinetikus szoborins-
tallacigja, amely 2009-ben a Budapesti Szépmivészeti Mdzeum Reneszansz
Termében volt lathato. A Nexus szobrai egymastal figgetlenll mozogtak, s a
latogatok interaktiv modon iranyithattak a mozgasukat. A terminalokkal iranyitott
szoborpar az emberi kommunikacio intimitasat erint6 kérdéseket vette gorcso
ala. Hogyan reagalunk masok keresésére, kivansagaira? Eszrevesszlik-e masok
segélykialtasat egy-egy gesztusban? Van-e elég tlrelmunk egymashoz? A Nexus
mozgatasaban felfigyelhettink ugyanakkor egy megdobbent6 vonasra. A szabor
pozicioit nemcsak emberi akarat vezérelte, hanem idénként a szerver, azaz

a mesterseges intelligencia is kozbeavatkozott, méghozza Ggy, hogy néhany
masodperces késleltetéssel, tlikrot tartva a jatszonak ,sajat mozgatasunkat’, azaz
a ,Masik Entinket" tikrozte vissza.

Orosz Istvan anamoarfézisképeinek egyikén, optikai csodaként a tudomanyos-fan-
tasztikus regény klasszikusanak, Jules Vernének az arcképe bontakozott ki a kép
egy pontjaba helyezhetd ezlsthenger alatt elterlil6 kétdimenzios tajkép vonalaibol.
Ezzel Orosz kozvetlendl is kapcsoladott a kiirt témahoz, hisz a jovebe 1ato irot nem
lenne tdlzas a fesztival szellemi Gsatyjanak nevezni.

Biztos vagyok benne, hogy nem fogom konnyen elfelejteni a Postcity alagsori
bunkergalérigjanak sotétjeben amulkodva kolbaszold hipsterek és geekek sejtelmes
kék telefonpilacsainak pulzalasat, a ritkasan szgtt halofuggony mogott légakro-
batikaza, onvezeérld dronok repkedését, az aramot termeld embervértartalyokat,

a biobUzakévék kesernyés illatat, ArtFormer kézi vezérlésre tancold kinetikus

Ars Elektronika Fesztival

(a hatalmas tavolsagokat sokan
rollerrel vagy gordeszkaval
tették meg)

A haromtengely( Cognition
Schéffer cim{i szobor kilonbozg
irany( és id6zités(i mozgatasa a
vezérlterminal segitségével
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szobortestrészeinek kecses mozdulatait, a 3D-festmények neonpixel-orvénylését,
a telefonbdl kérdez6skodd robotok nagyon is nyugtalanitd hangjat...

A fesztival szervez6i a jov8re vonatkozo félelmek eloszlatasara torekedtek, mégis

nehéz elhinni, hogy az emberiség konnyeden fogadja majd el azokat az informaci-

Otechnologiai Gjitasokat, amelyekrdl Ray Kurzweil mar 2005-ben megjosolta, hogy
életiink egészét — beleértve biolégiankat is! — meg fogja valtoztatni

A fesztival sugallata szerint mindenesetre az emberiség egyre gyorsabb Utemben
menetel a szingularitas, azaz a klasszikus sci-fi préfétak — Verne, Asimov, Orwell
— messianisztikus optimizmussal és aggodalmakkal egyarant teleszétt (anti)
utopisztikus latomasainak kiteljesedése felé.

Az Ars Electronica mar-mar tamadoan provokativ plakajan mintha Madach Imre
holtsapadt Adamjanak kibernetikus csatlakozéval a matrixra kapcsolt félig badog,
felig hus-ver figurajat latnank profilbol, amint ,farkasszemet tvolt” egy hason-
loképp megremult majommal. Nemcsak a plakat, hanem az egész rendezveny
kérdések, kétségek haldjat fonja karénk

,Orjongd roptiink mondd, hova vezet?" Mintha a falanszterszint elhagyva az (irben

jarnank. Sejtjik, hogy az emberiség, nem feladva a folyamatos novekedés illizi-

6jaba vetett hitet, tovabb fog haladni, Madachcsal szélva: ,elére hat, elére: csak
addig faj, mig végkepp elszakad, / Mely a faldhoz csatol, minden kotél!" S a Marsra
valo katapultalas utani pillanatokban utdlag raér kitalalnunk, hogy a vilaghalo segit-
ségével 0sszesz6tt, intelligens robotokkal benépestld vilagfalu a ,fenntarthatosag”
vagy az apokalipszis felé robogott-e oly lelkesen.
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