BEMUTATO

Miazma, avagy barcsak jobban
figyeltem volna fizikadran!

szamunk melléklete egy interaktiv
Eﬁlmet tartalmazé DVD, melynek

alapjaul Az ordog kove cimi, 2012-
ben megjelent regény szolgalt. A torténet
féhose Jonathan Hunt, egy magyar gyoke-
rit New York-i Gjsagiro, aki kiillonboz6 rej-
télyek nyomaba ered, izgalmas kalandok-
ba keveredik. Els6 sikeres nyomozasat a
Jumurdzsék gytriije cimii konyvben és az
ehhez kapcsolodd interaktiv filmben haj-
totta végre. A cimszerepet ki mas alakit-
hatta volna, mint Bardy Gyorgy!

A nyomozas ezuttal egy kiilonleges
meteorit koriil bonyolédik, melynek rej-
telyét az MTA Atommagkutatd Intézeté-
ben fellelhetd berendezések segitségével
lehet megoldani. A torténet jelen iddsikja-
hoz tartoz6 események az Atomki mellett
a Debreceni Reformatus Kollégiumban és
Debrecen varosaban jatszodnak.

A Miazma, avagy az 6rdog kove disz-
bemutatdjat természetesen Debrecenben
tartottak, méghozza az Apolld moziban,
februar 23-4n. A bemutat6 elsé részében a
célkozonség, vagyis a kozépiskolas didkok
— és tanaraik — tesztelhették a Miazmat. A
szlikos helyre valo tekintettel csak néhany
vidéki, illetve debreceni kdzépiskola didk-
jai kaphattak meghivot a bemutatéra. Az
elébbi iskoldk koziil azok, amelyek részt
vettek az Utazé fizika programban (lasd
Kiraly Beata cikkét), az utobbiak koziil
pedig azok, akik 2014-ben ellatogattak az
Atomkiba a Fizikusnapokon. A mozi el6-
terébe kihelyezett szamitogépeken ismer-
kedhettek meg a fiatalok a filmes alapt
jatékkal. Mar a gyerekek els¢ benyoma-
sai is nagyon pozitivak voltak. A szami-
tastechnikaban jartasabbak dicsérték a lat-
vanyos grafikat — ami nem csoda, hiszen
valodi filmrdl van sz6 —, a gyorsasagot, az
egyszerl, de Otletes megoldasokat. Hamar
észrevették azt is, hogy nem egy atlagos
kalandjatékrol van sz6. Nemcsak jatszani
lehet vele, hanem tanulni is beldle. Nem
meglepd, hogy a tanarok ezt emelték ki f6
pozitivumként az els6 tapasztalatok utan.

A bemutaté masodik részében maguk
az alkotok beszéltek a filmrol: Pierrot, aki
a Jumurdzsakhoz hasonléan az interaktiv
film kreativ producere és forgatokonyviro-
ja volt, Gordg Laszlo szinmlivész, aki Jo-
nathan Hunt megszemélyesitéje volt mar
az el6z6 filmben is, Dosa Matyas szinész,
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a kivancsi gimnazista fia, Gaal Baldzs
megszemélyesitéje, és nem utolsdsorban
Lévai Géza fizikus, az Atomki munkatar-
sa. A beszélgetést Szilagyi Arpad radios
ujsagird vezette, aki a Digitalis és mas mii-
sorokbol lehet ismerds az informatika irant
érdekl6dok szamara.

A debreceni diakok ismerkednek a kalandjatékkal (Trupka
Zoltan felvétele)

A vetitétermet zstfolasig megtoltottek a
kozépiskolasok, illetve jelen voltak a film
elokészitésében kozremiikodd szakértdk is.
A beszélgetés a jaték bemutatasan tal a tu-
domany, az ismeretterjesztés, az oktatds sza-
mos mai kérdésére is ravilagitott — hogy csak
folyoiratunk profiljat is emlitsiik.

Az elso fontos kérdést, hogy mi az a mi-
azma, Pierrot tisztazta. A ,,ragalyos er6” g6-
rog elnevezése tokéletesen illett arra a misz-
tikus anyagra, amely a csavaros torténet
szerint az ,,0rdog kovének” nevezett mete-
oritban rejtezik. A kalandjaték egy népsze-
ri valfaja a szamitégépes jatékoknak, de
az interaktiv film formatumaval mégis na-
gyon ritkan talalkozhatunk. A Miazma igy
filmes szempontbdl is kiilonleges vallalko-
zasnak szamit. A f6szerepld, Gordg Laszlo
kiemelte, hogy ebben a jatékban nem egy-
szerd, konnyen fogyaszthatdo tomondatok-
kal talalkozhatunk, hanem oda kell figyelni
a dialogusokra is. Meg kell érteni azokat és
kovetkeztetéseket levonni. Logikus gondol-
kodasra van sziikség ahhoz, hogy a jatékban
tovabb lehessen haladni. De akinek van tii-
relme ¢és iigyesen kombinal, hamar a végére

ér. Az atlagos jatékidd — Pierrot szerint — ugy
15 ora lehet.

A torténet kozéppontjaban egy fiatal fitl
rejtélyes eltlinése all, az 6 nyomaba in-
dul a f6hds, Jonathan Hunt. Kutatasai ré-
vén azonban kiilonds informaciokra bukkan
egy régen foldre hullt meteorittal kapcsolat-
ban, amelyet olyan hi-
res, Debrecenhez koto-
dé tudosok is vizsgal-
tak, mint Hatvani Istvan,
vagy ¢épp Szalay Sandor,
az Atomki alapitoja. A
sztoriban minden elem
megtalalhat6, ami altala-
ban jellemzdje a kalan-
dos torténetnek. Miszti-
kum, rejtély, titok, egy
kis romantika és a ki-
vancsi fOszerepld, aki
mindig nyomoz valami/
valaki utan. Lévai Gé-
za szerint ilyen a fizika
is, ahol a kutatok szin-
tén kivancsiak és nyo-
moznak a természet tit-
kai utan.

Gorog Laszlo is fon-
tosnak tartja a Jonathan Huntra jellemzé
kivancsisagot, hiszen jo érzés megtudni
valamit a vilagrol, megfejteni a rejtvényt,
megtalalni valamire a megoldast. Halas az
Atomkinak azért, hogy részt vehetett eb-
ben a projektben, mert kevés olyan kez-
deményezés van manapsag, ami jo felé
iranyithatja a fiatalokat. Elmondta, hogy
annak idején neki sokkal jobb irodalom-
tanara volt, mint fizikatanara, és csupan
ezért lett szinész és nem csillagasz. De ma
is érdekl6dik a téma irant, ezért sokat be-
szélgetett az intézet szakembereivel.

Arra a kérdésre, hogy mi volt fonto-
sabb, a jO torténet vagy a jo rejtvények,
Pierrot valaszolt. A kalandjaték alapveten
torténetcentrikus, de ezek az alkotoelemek
nem elvalaszthatok egymastol. Rejtvények-
b6l tobb tipus is van a jatékban: 6nallo egy-
ségként miikodok és olyanok is, amelyek
dialogusokra, targyhasznalatra és informa-
ciok értelmezésére épitenek, de ezek mind-
egyike tokéletesen belesimul a torténetbe.
Pierrot Gigy fogalmazott, hogy az épitmény
téglai a valosagot képviselik és csak a koz-
tilk 1év6 a fuga a fikcid. A tudomanyos hi-
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telesség viszonylagos a jatékban, de e téren
a fejlesztéssel elmentek a lehetéségek hata-
raig, a felkésziilés ezért nagyon sok iddt és
alapossagot igényelt.

Désa Matyas tapasztalt szamitogépes
jatékos, de — elmondasa szerint — még nem
talalkozott olyannal, amiben a jaték és film
ennyire Osszekapcsolodott. Eszrevétleniil
is nagyon sokat tanul bel6éle az ember, mi-
kozben szorakozik is. Emellett filmet is
néz, tehat harom az egyben szolgaltatast”
nyujt a Miazma. , Mdr nem emlékszem,
hogy az iskoldaban a tanar nem tudta fel-
kelteni az érdeklédésemet a fizika irant
vagy engem nem érdekelt. Most viszont
nagyon sok mindent tanultam a forgatasok
alatt, és igy visszagondolva mar bdanom,
hogy nem figyeltem jobban a fizikaoran.”

Pierrot munkajat tobb fizikus is segitet-
te. Rengeteg oOtlet mertilt fel a kutatokkal
folytatott beszélgetéseken, de ezeknek alig
egyharmada keriilt végiil bele a filmbe. A
tudésok azonban folyamatosan szondaz-
tak, tudomanyos szempontb6l mennyire
hiteles és pontos egy-egy fordulat vagy
elem beépitése vagy elhagyasa.

Szilagyi Arpad ezzel kapcsolatban na-
gyon fontos kérdést vetett fel, amikor szo-
ba hozta a kutatok és a film készitéinek
felfogasbeli kiilonbségét. Egy tudésember
ugyanis altalaban joval mélyebben szeret-
ne egy problémat érzékeltetni, mint ami
egy ilyen torténetbe belefér.

Lévai Géza szerint eleinte valoban hason-
16 volt a hozzaallasuk: ha mar tudomanyrol
van sz0, akkor minden részlet szamit. Késobb
azonban rajottek, hogy mindenki jobban jar,
ha foliillemelkednek az aprosagokon és hagy-
jak kibontakozni a cselekményt. Nem volt cél,
hogy a rejtvények megoldasahoz fizikusi vég-
zettség sziikségeltessen. A jaték nem vizsgaz-

Az ajandék DVD

tat, inkabb tanit. Minden felmeriilé kérdésre
a jatékon beliil megtalalhato a vélasz, még az
altalanos iskolai tanulmanyok felidézése sem
kell feltétlentil a megfejtésekhez.
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Pierrot szerint ellen-
kezd esetben rosszul
mikddne a jatk. Ar-
ol is beszélt, hogyan
inspiralta 6t az Atomki.

., Szeretem, ha eldre
meghatarozott keretek
kozétt kell mozognom,
engem inspirdl, ha kor-
latok kozé szoritanak a
feltételek. Ez szamom-
ra inkabb a kreativitds
iranyba dllitasat jelen-
ti, mintsem a mivészi
szabadsag korlatoza-
sat. Egy atommagkuta-
to intézet mint kaland-
jaték helyszin, egyer-
telmiien ilyen szitk keret volt. Természetesen
igyekeztem ovatosan tagitani ezt a keretet, és
Debrecen varos természettudomanyos miltja
erre kivalo megoldast kinalt. Kicsit kimozdul-
tunk hat a Bem térrdl ,de a t6bb mint 30 hely-
szinen jatszodo kaland kézepén mégiscsak az
Atomki all.”

Végiil a Természet Vilaga nevében e so-
rok ir6ja tette fel azt a kérdést, hogy me-
lyek voltak azok a tudomanyos jelenségek,
problémak, kérdések, amelyekkel a forga-
tas vagy a készités kozben talalkoztak, kii-
16ndsen megfogta Oket vagy érdemesnek
tartjak felhivni ra a fiatalok figyelmét.

Pierrot: ,, Kihivas volt mar maga a tor-
ténet kialakitasa, de az abba szervesen be-
épuilé rejtvények és feladatok kitaldldasa
még inkabb. Eleinte hagytam, hogy a kuta-
tok vezessenek, mutassdik meg mindazokat,
amiket arra érdemesnek, kiilonlegesen ér-
dekesnek talalnak. Nem titkoltam, hogy to-
lem minden tavol dall, ami a fizikat és foleg
az atommagkutatast illeti, és ezzel az atti-
tiiddel én mar akkor a leendé atlagos jate-
kosokat képviseltem. Szép lassan kirajzolo-
dott eldttem egy mdsik vilag, és egyre bat-
rabban kozlekedtem benne. Epp tigy, mint
a jatékosok az altalunk felépitett virtudlis
vilagban. Ezek utan nem is lehetett mas a
célom, minthogy hasonlo élményeket adjak
at a Miazma dltal, mint amiket magam is
atéltem, de ehhez kellett egy torténet, amely
kell6képpen involvdlja a jdtékost. ,,Osz-
szedrotozva” a megismert és bemutatdsra
érdemes elemeket Jonathan Hunt kivancsi
karakterével, hamarosan megsziiletett az a
vaz, amelybdl végiil a regény és az interak-
tiv film is kibonthato lett.”

Dosa Matyas varakozassal tekint a vég-
eredményre:

wiaték kozben észrevétleniil is rengete-
get tanul az ember ezzel a kalanddal. Em-
lékszem ugyan néhany fifikas megoldasra a
forgatdasok soran, de szerintem igy is kihivas
lesz a Miazma végigjatszasa, mar csak azert
is, mert a filmforgatasok sajatossaga, hogy
ritkan vesziink fel valos sorrendben torté-
netrészeket. Viszont mindenképpen izgalmas

Boritooldalak

lesz ,,onmagamat iranyitani”’ egy jatékban.«

Gordg Laszlo valasza mas szempontbol
volt nagyon tanulsagos. ,, 4 foglalkozdsom-
bol adodoan sokszor volt dolgom ismeret-
terjeszto filmekhez késziilt narrdciokkal. La-
ikusként is nem egyszer észrevettem, hogy
ugyan az eredeti film készit6i nyilvan értettek
a témdahoz, de a fordito bizony nem. Ilyenkor
nem érzem jol magamat attol, hogy nincs sok
lehetéségem, hogy valtoztassak az elhangzo
szovegen, ezdltal ohatatlanul is részt veszek
hiilyeségek terjesztésében. Ennyit az elvben
hiteles forrasokrdl. Akdrcsak az interneten.
A Miazma azonban egy sokkal pontosabb és
megbizhatobb valami. Az informdaciok a ja-
tékon beliil beszerezhetok, raadasul altala-
ban joval részletesebben, mint ami az egyes
probléemak megoldasokhoz sziikséges. Tény-
leg csak odafigyelés és némi logikus gon-
dolkodas kell, hogy ugy érezziik magunkat,
mint aki tényleg érti a dolgat — akar a fizika
tudomanyat.”

Ezzel a kiilonleges szamitdogépes prog-
rammal tehat valéban megvaldsul a jatszva
tanulas élménye. A szorakoztatast az izgal-
mas torténetben megjelend kivald sziné-
szek garantaljak, Gorog Laszlotol és Ga-
ti Oszkartdl kezdve, Dunai Tamason, Ke-
rekes Vican és Dosa Matyason keresztiil
egészen Gesztesi Kérolyig és masokig, va-
lamint a kiilonb6z6 szintli kihivast jelentd
rejtvények. Az ismeretterjesztés pedig ész-
revétlentil torténik, levalaszthatatlanul az
izgalmas nyomozas sztorijatol.

Mind a diszbemutaton elhangzott be-
sz¢lgetés, mind maga a film a ,,két kultara”
problémajara is csattands valaszt ad. Nap-
jaink nehéz modszertani kérdése, hogyan
lehet az elvontnak tiind tudomanyteriile-
tekre felhivni a fiatalok figyelmét. A Mi-
azma olyan interaktiv film, amely miivészi
eszkozokkel teszi meg ezt, mikdzben a tu-
domanyos alapjat atomfizikaval is foglal-
koz6é kutatok hataroztdk meg. Segitségé-
vel a fiatalok igy talan idejében rajonnek,
hogy érdemes figyelni a fizikadran.

TRUPKA ZOLTAN
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