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LTY) rendszerek vizuilis modellezését, a mozgist, a rendezett és rendezetlen éllapo-
tok kozott hatdrteriiletet vizsgilom a DLA oktatds és kutatds keretében a képzd-
miivészet tovabbi lehetdségeivel.

Onir6, rekurziv, algoritmikus, evoliciét szimuldlé mivekkel kisérletezem; hogyan
valtoztat meg egy apré koncentricié-csokkenés dltal keltett muticio, egy masolds sordn
létrejovs apro hiba, egész rendszereket, vagy hogyan befolyisolja az komplex esemé-
nyek kimenetelét.

Masképpen fogalmazva, munkdm sordn rajottem, hogy nem vagy nemcsak Gsszetett
gondolati rendszerek szerint alakulnak ki értelmes és érdekes dolgok, hanem egyszeri
miiveletekbdl is létrejohetnek, és 1étre tudunk hozni olyan vizuilisan izgalmas grafikai
lapokat, melyek — az evoluci6 folyamatihoz hasonléan — egy par kezd6 paraméter alap-
jan Osszetett, kornyezetérzékeny rendszerekké ,fejlédnek”.

A képzomiivészeti feladat jellegébdl kovetkezett, hogy szimitgépes algoritmusokat
és modelleket hozzak létre a kiilonboz6 események szimulaldsira. Olyan komputeres
modelleket melyek tartalmazzdk az objektumok és szabdlyok Gsszességét és egy olyan
szimuldciét melynek segitségével ezen szabalyok folyamatosan végrehajthatok.

Képzémiuvészeti szempontb6l a folyamatok annyiban problematikusak, hogy a ma
haszndlatban lev6 komputerek programjainak futdsa soran végrehajtott utasitisok szigo-
raan raciondlis, ok-okozati miiveletekbdl dllnak. Mindenképpen fontosnak tartom, hogy
a szamitogéppel késziils miiveken irracionilis, nem determinisztikus lépések is jelen le-
gyenek, hiszen a matematikai modellek csak tivoli megkozelitései a minket koriloleld
vildg teljes komplexitisinak, valamiféle ,evoluciés folyamat” avathatja a grafikai lapokat
vizudlis szempontbdl érdekessé, kreativva, jatékossd.

Olyan kaotikus dinamikus rendszereken dolgozom, melyek nagyon egyszeri szaba-
lyokkal leirhatok ugyan, mégis viszonylag bonyolult alakzatokat mutatnak, igy a szaba-
lyos beléps paraméterekbdl szabilytalan rajz és nem-determinisztikus szamit6gépes vi-
selkedés szarmazik.

Rajzaim dgensek dltal létrehozott szamitisi tevékenység eredményei, a miivészeti
munka azonban nem a gépezetekrdl vagy a merev szerkezetrdl szol, inkibb maga
a folyamat érdekes szimomra, hiszen az elképzelt szabilyok absztrakt és szisztematikus
eljarasokbdl allnak, de nem mindig elére elképzelhet6 formakat hoznak Iétre. Rengeteg
példa mutatja, hogy a természetben és a tirsadalomban talilhaté objektumok altaliban
matematikailag leirhatdk, és az eredmények szimitégépes szimuliciobdl szirmaznak.

»Magit az alkotdsi folyamatot is kévethetjiik »szimokban«, ha alapul vessziik azt,
hogy az alkotis sordn voltaképp a fizikai valsig elemeit rendezziik dt, »atkeverjiik« sa-
jatos esztétikai valosigga. Ez a transzformdcié természetesen bonyolult 1épéssorozat; az
alakitds kiilonb6z6 fokokon halad at, specidlis jeleket, vele rendviszonyokat, érték-rela-
ciokat hoz létre” (Max Bense).

Lényege azonban mindvégig az algoritmus és a rendezd eljards.
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